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12 Condes Hjalp

Velkommen til Condes!

Velkommen til banelaegning med Condes!
Denne side giver dig en kort introduktion.

Udforsk de tilgeengelige funktioner, og fortsaet derefter med Kom hurtigt i gang... og Introduktion
til banelsegning pa skeermen.

Overalt i Condes kan du trykke pa F1 for at fa relevant "kontekstafhaengig" hjzelp.

Banelaegning med Condes
Condes er en grafisk editor, hvor du kan tegne dine baner oven pa et kort, der vises pa skeermen.

Condes hjaelper med de besveaerlige opgaver. Programmet holder styr pa poster og baner, og det
udskriver baner og kort og laver PDF- og EPS-filer med baner og kort.

Lav din forste bane

1. Start med at oprette en lgbsfil (menu: Filer / Ny Igbsfil)
og veelge et kort (fra en kortfil).

. Tilfgj et startpunkt (Veerktgjslinje: )

og et malpunkt (Vaerktgjslinje: ©).

. Opret en bane (Varktgjslinje: **, menu: Baner / Ny)
ved at indtaste et navn, og tegn derefter banen ved at
klikke pa kortet for at placere poster.

. Udskriv dit kort og din bane (menu: Udskriv / Kort med
baner ...).
Nar den fgrste bane er sat op, kan du fortsaette med at tilfgje flere poster og

oprette flere baner.
Det var det...

En mere detaljeret udgave af ovenstdende trin findes i artiklen Lav din fgrste
bane...

Condes gemmer alle banelaegningsdata (poster, baner, klasser osv.) for et orienteringslgb i en
Condes-lgbsfil (en WCD-fil). Du opretter poster, som kan saettes sammen til baner. Oplysningerne
om en post deles af alle de baner, der besgger posten. Nar du flytter posten, opdateres alle baner
automatisk. Data holdes altid "konsistente", og du kan koncentrere dig om den kreative opgave at
designe gode baner.
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En introduktion til Condes' funktioner

Herunder fglger en kort oversigt over nogle af Condes' funktioner.

Kort

Condes bruger kortfiler, enten en OCAD-fil eller
en bitmapfil (BMP/GIF/JPG/PNG/TIF), f.eks.
eksporteret fra Adobe lllustrator.

Canvas-er

En lgbsfil kan bruge et eller flere "canvas-er" —
eller "baggrunde"”, om man vil. Canvas-er bruges
til at designe forskellige grafik-layouts til samme
lzb, for eksempel hvis du bruger kort i forskellige
malestokke eller udskriver forskellige dele af
kortet.

Du placerer et kort pa et canvas. Det samme kort
kan bruges pa flere canvas-er, s du kan have
forskellige grafiske layouts og/eller forskellige
udskriftsmalestokke.

Eller der kan bruges forskellige kort, sa en bane
kan ga over flere kort.

De samme poster og baner kan vises pa hvert
canvas, nar canvas-erne indstilles til det:

e Huvis en bane gar over to kort, placeres
de to kort pa hvert sit canvas. Hvert
canvas har sa posterne for det omrade,
canvassets kort daekker.

e Hvis du bruger to forskellige kort over
samme omrade, for eksempel to kort i
forskellige malestokke, placeres de pa
hvert sit canvas og deler de samme
poster og baner.

Grafik-layout

Ud over at leegge banen pa kortet kan du i
Condes tilfgje tekster og grafik, sa du kan
sammensaette et flot layout, der er tilpasset Igbet.

Du kan tilfgje standard-tekster og tekster i frit
format.

En standard-tekst kan vaere: banenavn,
Izbsnavn, kortets malestok... dvs. tekster, der
andrer sig afthaengigt af, hvilken bane eller
hvilket kort der bruges.

En tekst i frit format er en tekst, du selv skriver.

Til grafik understgttes bitmapfiler
(BMP/GIF/JPG/PNG/TIF), Windows metafiler
(EMF/WMF) og OCAD-filer (OCD).

Kortet pa et canvas kan bruges som kilde til et
grafikobjekt. Det ggr det muligt at lave et layout
med de tekster og signaturforklaringer, der
allerede findes pa kortet. Det g@r det ogsa muligt
at placere et forstarret udsnit af kortet og banen
side om side med det oprindelige kort. Se Tilfgj
et forstgrret udsnit af et kort eller Vis flere dele af
banen side om side.

Postbeskrivelser

kan udskrives pa kortet eller separat, som
symboler eller tekst.

© 2026 Finn Arildsen



14

Condes Hjeelp
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Du leegger dine baner med kortet pa skaermen. Condes hjeelper dig med at holde styr pa
postplaceringerne. Condes sgrger for, at ndr du flytter en post, holdes alle de baner, der bruger
posten, ajour.

Condes understgtter:
e Individuelle baner (orienteringslgb, ski-orientering, MTB-orientering,
praecisionsorientering)
e  Stafetbaner (standard-gaflinger (FARSTA) og tur-gaflinger)
e  Baner med slgjfer (enmands-stafetter, sommerfugle, diamanter (Phi))
e  Beregning af baneleengder og postbelastning
e  Visning af indlgbsvinkler for hver post, ubrugte poster osv.
e Klippemgnstre til Emit-backupsedler (og til klippetaenger)
e  Udskrivning af banenavn og/eller stafetholdnummer pa bagsiden af kortet
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Udskrivning af kort og baner

Condes kan udskrive baner og kort direkte pa en
farvelaser- eller inkjetprinter. Du kan ogsa
eksportere til en PDF-fil og sende PDF-filen til et
trykkeri.

Udskriftslayouts

Condes kan udskrive flere kort pa samme side.
Du kan fylde siden med kopier af samme bane,
eller du kan udskrive forskellige baner pa siden.

Nar du har komplekse lgb med kortskift eller
baner, der skal udskrives i forskellige
kortmalestokke til forskellige aldersgrupper,
understatter Condes "udskriftslayouts”. Med
udskriftslayouts kan du for en bane indstille, i
hvilke(n) kortmalestok(ke) den skal udskrives,
og/eller hvilke(n) banedel(e) der udskrives pa
hvilket kort.

Overprint-effekt

Condes kan udskrive kort og baner med
overprint-effekt, som forbedrer kortets
leesbarhed ved at lade underliggende detaljer
veere synlige, som ellers ville veere daekket.

Som alternativ til "overprint-effekt" kan Condes
"flette" banepatrykket ind under kortets gverste
farvelag. Dette alternativ anbefales af IOF til IOF-
lzb.

Flere detaljer: Overprint-effekt eller

@verste/Nederste Lilla
Handtering af stafethold

| et regnearkslignende vindue kan du indtaste
stafetholdene og tildele bane-kombinationer til
hvert holdmedlem. Condes kan "udfylde"
holdene, eller du kan indtaste bane-
kombinationerne manuelt. Condes bruger en
avanceret algoritme for at sikre starst mulig
variation mellem holdene.

Nar du har feerdiggjort holdene, kan du:

Georeferering til GPS-/tracking-
programmer

Condes eksporterer kort og baner georefereret i
KMZ-format, SVG-format eller GPX-format. Det
er formater, der bruges af populaere GPS- og
tracking-programmer som O-Track, Livelox,
MapRun og GPS Orienteering.

Eksporterede PDF-filer er ogsa georefererede, sa
du for eksempel kan importere dem i Avenza
Maps.

Rapporter

Condes kan udskrive lister over de oplysninger,
der er gemt for et orienteringslab:

e  Alle poster

e  Alle baner

o  Alleklasser

e  Sammenhang mellem poster og

baner
o  Stafet-kombinationer
e  Forslag til stafetholdkombinationer

Banepatryk

Condes trykker banen pa et eksisterende
offsettrykt kort.

Eksport af banelayout

Condes kan eksportere kort og baner i flere
forskellige formater:
e  PDF- format til digitaltryk og offsettryk
e  EPS-format til offsettryk.
e  OCD-format til import i OCAD,
e  BMP/JPG/PNG/TIF-format til
offentliggarelse pa internettet.
o  KMZ-format til GPS-programmer (O-
Track, Livelox og GPS Orienteering)
e  KML-format til GPS-programmer
(MapRun)
e SVG-format til GPS-programmer
e  GPX-format til GPS-programmer
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e  eksportere holdene til
lgbsadministrationssystemet til kontrol
af klip.

e  udskrive individuelle kort til hvert
holdmedlem med holdnummer og
turnummer pé bagsiden af siden.

Banedata

Condes udveksler data med et
Ilgbsadministrationssystem

e  Du kan eksportere banedata til kontrol
af klip.

e  Du kan importere stafethold fra
lgbsadministrationssystemet, derefter
tildele bane-kombinationer til
holdmedlemmerne og eksportere
stafetholdene med de tildelte bane-
kombinationer tilbage til
lgbsadministrationssystemet.

Filformatet er IOF-standarden, baseret pa XML.

Nyt i Condes 11

Det meste af det nye i Condes 11 handler om ét problem: Igb, hvor ikke alle Igber pa det samme
trykte kort. Et ubegraenset antal canvas-er, udskriftslayouts og udskrivning af flere canvas-er i én
arbejdsgang arbejder sammen om at handtere forskellige kort, forskellige malestokke og kortskift.
Resten er mindre tilfgjelser til grafik, udskrivning og navigation.

Opret nye canvas-er efter behov

Tidligere versioner af Condes havde et fast seet pa 5 canvas-er. | Condes 11 kan du oprette sa
mange, som lgbet har brug for.

Et canvas rummer et kort og de baner, du har lagt pa det. Hvert canvas har sit eget kort, sin egen
udskriftsmalestok, sit eget grafik-layout og sit eget seet baner — sa du kan nu bruge ét canvas for
hver reel variant af det trykte kort:
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= Forskellige kort — et sprintkort og et skovkort i samme Igb, eller to tilstadende kortblade,
som en lang bane gar hen over.

= Det samme kort i en anden malestok - laeg kortet pa et andet canvas, og indstil en anden
udskriftsmalestok under Canvas / Kort, for eksempel 1:10.000 til H16 og 1:7.500 til H55. Du
behgver ikke en ekstra kortfil.

= Det samme kort med forskellig grafik — et canvas, der bruger kortet fra et andet canvas,
kan enten have sit eget grafik-layout eller dele det andet canvas' layout. Grafik-layouts kan
vise forskellige korttekster, klub- og sponsorlogoer, stafetholdnavn osv. Grafik til ét seet
klasser kommer derfor ikke med pa de andre udskrifter, og redigering af ét layout kan ikke
forstyrre det andet.

= Canvas-er til szerlige formal — stafetture, etaper i flerdagslgb, modellgbet, kortet til
postindsamling: hver pa sit eget canvas i stedet for som ekstra baner pa et feelles canvas.

Udskriftslayouts bestemmer derefter, hvilket canvas hver del af en bane udskrives pa.

Udskriftslayouts - fuld kontrol over, hvad der udskrives hvorfra

Udskriftslayouts besvarer spgrgsmal som disse:

= En bane starter pa ét kort, fortsaetter pa et andet og kommer tilbage til det farste. Kan den
sidste del udskrives pa samme ark som den farste, eller skal den have sit eget?

= H16 Igber banen pa et kort i 1:10.000 og H55 pa 1:7.500. Hvordan sikrer jeg, at hver klasse far
det rigtige?

Hvis dit lgb bruger ét kort udskrevet i én malestok, behgver du ikke at teenke pa noget af dette -
Condes indstiller det for dig. Lees videre, hvis du genkender et af spagrgsmélene.

Hver bane har et eller flere udskriftslayouts. Et udskriftslayout definerer, hvilke dele af banen der
udskrives sammen pa ét kort, og fra hvilket canvas hver del udskrives. Klasser knyttes til et
udskriftslayout ud fra deres foretrukne kortmalestok, sa hver klasse far den rigtige version, uden at
du skal vaelge den ved udskrivningen.

Det, der fgr kraevede flere udskrivninger og manuel samling, er nu en del af banens definition. Se
Udskriftslayouts...

Hver bane har altid mindst ét udskriftslayout. Condes opretter det for dig og peger det pa det farste
canvas, banen er p3, sa der er intet, du behgver at indstille.

Udskrivning og eksport - flere canvas-er pa én gang

Tidligere versioner af Condes udskrev eller eksporterede ét canvas ad gangen. | Condes 11 viser
dialogboksene Udskriv kort med baner og Eksporter baner som PDF alle baner med deres
udskriftslayouts og viser, hvilket canvas hvert layout udskriver fra, og hvilke klasser der bruger det.
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Du veelger det, du har brug for, og udskriver det i én omgang — ogsa baner i flere dele, der samles
pa samme side — sa intet bliver glemt. Udskrivning af et enkelt canvas for sig fungerer stadig som
for.

Grafikobjekter — overprint-effekt og standard-banefarve

Grafikobjekter (linjer, tekst osv.) har altid kunnet have farve. Condes 11 tilfgjer to indstillinger:

= Overprint-effekt — objektet blandes med kortets farver nedenunder i stedet for at sla dem
ud, pa samme made som banepatrykket, sa sten, stier og hgjdekurver forbliver synlige under
det.

= Standard bane-farve — i stedet for at vaelge en farve kan du indstille objektet til at felge
standard-banefarven. Det passer s til postcirklerne og linjerne og falger med, hvis farven
senere aendres.

Tekst pa bagsiden af kortet — nu med lgbsnavn

Tekstsiden, der udskrives pd bagsiden af kortet, kan nu indeholde Igbsnavnet ud over teksterne for
bane, klasse og stafethold. Nar flere baner eller flere dage udskrives pa én gang, kan officials
identificere en stak kort fra bagsiden uden at vende dem og afslagre banen. Se dialogboksen Tekst pa
bagsiden af kortet.

P Google Street View - ét klik fra kort til terraen

Veelg Street View-knappen pa vaerktgjslinjen, og klik pa et punkt pa kortet: din webbrowser dbner
Google Street View pa det sted. Treek i stedet for at klikke, s dbner Street View med blikket i den
retning, du trak.

Nyttigt til at tjekke vejadgang, parkering samt arena- og tilskueromrader uden at kare ud i terraenet.
Kortet skal veere georefereret.

@ Zoom - trinlgs zoom, ethvert zoomniveau og Zoom til layoutrammen

Tidligere versioner af Condes zoomede i faste trin mellem 20 % og 5000 %. | Condes 11 kan du
bruge et hvilket som helst zoomniveau i dette omrade:

e Zoomveelger: listen pa vaerktgjslinjen har stadig de velkendte trin, og nu kan du ogsa skrive en
vilkarlig procentveerdi, f.eks. 130 %, og trykke pa Enter.
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1.2

o Ctrl + musehjul: zoomer trinlgst i stedet for at springe mellem trinene.
e Zoomskyder: en ny skyder i statuslinjen lader dig treekke til et hvilket som helst zoomniveau.
e F7 / F8: Zoom ind og Zoom ud fungerer som fgr, ét trin ad gangen.

Zoom til layoutrammen er en ny kommando, der supplerer Zoom ind, Zoom ud og Zoom til
banen. Den indstiller zoomniveauet, sa vinduet tilpasses layoutrammen — det omrade, der faktisk
udskrives. Brug den, nar du justerer layoutrammen eller tjekker, at en bane passer pa siden.

Sportsgrene

Nar du opretter et nyt lgb i Condes, veelger du lgbets hoved-"sportsgren”. Nedenfor er en kort
sammenligning af sportsgrenenes egenskaber. Uanset lgbets hovedsportsgren kan du stadig
oprette baner til andre sportsgrene i samme lgbsfil.

Sportsgrene:

Orienteringslgb (fod-o): Dette er standard-sportsgrenen. Banerne tegnes efter IOF's
kortspecifikationer for orienteringslgb. Baneleengden beregnes langs delstraekslinjerne, medmindre
du indstiller banen til at beregne leengden langs de korteste vejvalg.

Mountainbike-orienteringslgb: Leengden af en MTB-O-bane skal males langs det optimale
vejvalg. Denne banetype er derfor automatisk indstillet til at bruge banelaeengden langs de
vejvalgslinjer, der er tegnet i vejvalgs tilstand.

Ski-orienteringslgb: En ski-O-bane har automatisk en prik i midten af hver cirkel for at markere
midtpunktet.

Preecisions-orientering: Praecisionsorienteringsbaner tegnes pa samme made som almindelige
orienteringsbaner. Postbeskrivelserne angiver dog for hver post, hvor mange svarmuligheder der er.
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2.2

Sadan ger du...
Kom hurtigt i gang...

Det er meget let at komme i gang med Condes, nar du har installeret programmet.

Falg disse trin for at komme i gang med banelaegningen til et Igb:

1. Opret en "lgbsfil* i Condes. Det svarer til, hvad du ggr i de fleste andre Windows-
programmer — brug menuen Filer / Ny. Den nye fil kaldes en lgbsfil, fordi den bruges til at
gemme de data, der harer til et orienterings-"lgb".

2. Knyt en kortfil til "lgbet". Kortfilen kan veere en OCAD-kortfil eller en bitmapfil.

"Lgbs-guiden" farer dig gennem trin 1) og 2).

Nar filen er oprettet og kortet indlaest, ser du kortet pa skeermen i et vindue, der hedder
"baneeditoren".

Du er nu klar til at begynde banelaegningen, og du kan bruge musen til at oprette starttrekanter,
malcirkler og postcirkler oven pa kortet.

Disse objekter kan seettes sammen til en bane ved at forbinde starttrekanten, postcirklerne og
malcirklen. Det kan ogsa ggres med musen.

Lav sa mange aendringer, du vil, og nar du er feerdig, udskriver du banerne pa en farveprinter eller
eksporterer banerne til en PDF -fil til tryk hos et trykkeri.

Fortseet til Lav din farste bane...

Lav din farste bane...

Dette er en meget kort vejledning i at tegne din farste bane i Condes. Condes er fleksibelt, og der er
mange andre mader at gare det pa. Nar du bliver mere fortrolig med Condes, finder du din egen
made at arbejde pa.

Vi gar ud fra, at du nu har kortet pa skeermen. Hvis ikke, s& se Kom hurtigt i gang for at fa en
vejledning.

Opret start- og malpunkter
o  Klik pa veerktgjet "Ny start" > i veerktgjslinjen Bane-symboler til hgjre for kortet.
e Markaren viser nu en lille trekant ved siden af et tradkors. Klik pa kortet, hvor
starttrekanten skal placeres.
Condes beder dig om en kode til at identificere startpunktet. Behold indtil videre den
kode, Condes foreslar, og klik pa OK.
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)
Pa samme made som i punkt 2) og 3) bruger du veerktgjet "Nyt mal" =" til at placere
malcirklerne.

Opret en bane

oL

Brug menupunktet Baner / Ny bane (eller vaerktgjsknappen ). Indtast banens navn i
den dialogboks, der dbnes.

Banen far automatisk tilknyttet det startpunkt og méalpunkt, du lige har oprettet.

Tilfgj poster til banen

Brug veerktgjet "Indseet post” "Zp . Bemaerk, at der nu er et rgdt "elastikband" mellem
starttrekanten og malcirklerne.

Treek i elastikbandet, og klik, hvor post 1 skal placeres pa banen.

Condes foreslar en kode til posten. Du kan acceptere den ved at klikke pa OK, eller du kan
a&ndre koden. Du kan ogsa aendre koden senere, hvis det er ngdvendigt.

Bemeerk, at elastikbdndet nu gar mellem post 1 og mal. Treek i elastikbandet, og klik, hvor
post 2 skal placeres.

Fortseet pa samme made, indtil banen er feerdig. Det er naesten som at "tegne" banen...

En postcirkel kan flyttes ved at treekke i den med musen, s& det gar ikke noget, hvis en
cirkel ligger lidt ved siden af postdetaljen.

Gode rad...

Du kan oprette flere baner. Starttrekanten, malcirklerne og alle de poster, du allerede har
oprettet, kan ogsa bruges pa andre baner.

For at aendre postbeskrivelsen for en post dobbeltklikker du inde i postcirklen, sa abnes
dialogboksen Post , som viser postbeskrivelsen og postens gvrige indstillinger.

For at finjustere postcirklen dobbeltklikker du inde i postcirklen for at dbne dialogboksen
Post og vaelger fanen "Postcirkel”, som viser en forstarrelse af postcirklen og lader dig
"skubbe" cirklen pa plads. Du kan ogsa klippe dele af cirklen vaek, hvis den daekker vigtige
detaljer pa kortet.

For at redigere banens indstillinger eller stafet-gaflinger dobbeltklikker du et vilkarligt
sted pa kortet uden for poster og andre baneobjekter, sa abnes dialogboksen Bane .

2.3 Sadan handterer du poster

Brug baneeditoren til at handtere poster.

Opret en ny post

Opret en ny post med vaerktgjet "Ny post" pa veerktgjslinjen Bane-symboler. Du kan ogsa bruge
punktet Ny i menuen Poster eller genvejen "Ny post" pa standard-veerktgjslinjen.

Rediger en post

Du kan redigere en eksisterende post ved farst at markere den.
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1 Markér posten ved enten at klikke pa postens cirkel pa kortet eller ved at klikke pa
postens kode i afsnittet Poster i navigationsbjaelken til venstre for kortets canvas.

2 Dobbeltklik derefter med musen pa postcirklen pa kortet i baneeditoren; eller dobbeltklik
pa postens kode i afsnittet Poster i navigationsbjaelken til venstre for kortet.

Dialogboksen Post abnes, og her kan du andre postens postbeskrivelse og andre data, der er gemt
for posten.

Slet en post

Hvis du vil slette en post helt,

1 skal du farst markere posten. Sgrg for, at "Alle poster" vises pa canvasset — du skal se
postcirklerne for alle poster — du ma ikke se en bane. Klik pa postens cirkel, eller klik pa
postens kode i afsnittet Poster i navigationsbjaelken til venstre for kortets canvas.

2 Tryk derefter pa tasten "Del", eller brug hgjrekliksmenuens punkt "Slet" eller menuen
Poster/Slet post.

Bemaerk: Nar du sletter posten helt, findes den ikke leengere i databasen. Postens kode kan dog
stadig findes pa de baner, der bruger posten. Disse baner er nu inkonsistente, da der mangler en
post.

Fjern en post fra en bane

Hvis du vil fjerne posten fra en bane:
1 Veelg farst "Baner" i navigationsbjeelken til venstre for kortet i baneeditoren,
2 Klik pa den bane, du vil fjerne posten fra,
3 Markér den post, du vil fierne — klik pa postens cirkel.
4 Tryk til sidst pa tasten "Del" pa tastaturet.

Bemaerk: Posten fjernes kun fra banen og findes stadig i lgbets database.

Sadan handterer du baner

Opret en ny bane

Opret en ny bane med punktet Ny i menuen Baner eller med genvejen "Ny bane" pa
standard-veerktgjslinjen.

Rediger en bane

Rediger den aktuelt valgte bane ved at dobbeltklikke pa kortet i baneeditoren; eller
dobbeltklik pa banens navn i afsnittet Baner i navigationsbjeelken til venstre for kortets
canvas i baneeditoren.

Der abnes et banevindue, hvor du kan aendre banens poster og/eller andre data, der er
gemt for banen.

Slet en bane

Brug menupunktet Baner/Slet til at slette den aktuelt valgte bane, dvs. den, der i
gjeblikket vises pa skeermen i baneeditoren.
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2.5

2.6

Dupliker en bane

En bane kan duplikeres fra én lgbsfil til en anden ved farst at kopiere den til Klippebordet
og derefter indsaette den fra Klippebordet, enten i det samme lgb eller i et andet Igb.

| den samme lgbsfil kan du ogsa duplikere en bane ved at oprette en ny bane og angive,
at du vil have en kopi af en eksisterende bane

Kopiér en bane til Klippebordet

Nar banen vises pa canvasset, bruger du menupunktet Rediger / Kopiér til at kopiere
banen til Klippebordet. Banen leegges pa Klippebordet i to forskellige formater — 1) et
grafisk format, der kan indseettes i alle Windows-programmer, der accepterer EMF-
formatet — og 2) et binaert format, der ggr det muligt at indsaette banen i et andet
Condes-lgb.

Indsaet en bane fra Klippebordet

Du kan indseette en bane, der tidligere er kopieret til Klippebordet, med menupunktet
Rediger / Seet ind.

Sadan handterer du klasser
Hver klasse i konkurrencen Igber en bane. Det gar det muligt at lave flere klasser, der
lgber den samme bane.

Klassedata kan vises og redigeres i klasse-regnearket, som du dbner med menuen Vis /
Klasse-regneark.

Her kan du oprette en ny klasse, redigere en eksisterende klasse og slette en eksisterende
klasse.

Sadan kerer du Condes pa en Mac

Condes er et rent Windows-program. For at installere og kere et Windows-program pa
en Mac skal du ferst lave en sakaldt Windows-"virtuel maskine" pa Mac'en.

Hvordan du ger det, er forklaret pa https://lifehacker.com/run-windows-on-your-mac-
virtualbox-vs-vmware-fusion-vs-1750474360

Nedenstaende er et uddrag fra webstedet.
For at bruge MS Windows-programmer pd en Mac kan du gare et af felgende:

e Parallels: Du keber Parallels-programmet for at lave en virtuel maskine, hvor du
derefter installerer Windows og Condes. Det gor det let at skifte styresystem ved
blot at klikke pa et vindue for det styresystem, du skal bruge.
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e VMware: Du keber VMware-programmet for at lave en virtuel maskine, hvor du
derefter installerer Windows og Condes. Det gor det let at skifte styresystem ved
blot at klikke pd et vindue for det styresystem, du skal bruge.

e Virtual Box: Du henter det gratis program Virtual Box for at lave en virtuel
maskine, hvor du derefter installerer Windows og Condes. Det gar det let at skifte
styresystem ved blot at klikke pa et vindue for det styresystem, du skal bruge.
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Sadan ger du (canvas-er) ...
Udskriftslayouts...

— en funktion til udskrivning med avancerede baneopsaetninger pa flere canvas-er.

Med udskriftslayouts kan du definere flere layouts for den samme bane - for eksempel nar banen
skal udskrives i forskellige kortmalestokke, pa forskellige kort eller fra flere canvas-er pa det samme
ark papir.

Hvis du har ET kort og udskriver kortet i EN malestok, behaver du altsa ikke at teenke pa
udskriftslayouts.

Hvad er et udskriftslayout?

Hver bane har et eller flere udskriftslayouts, og hvert layout definerer, hvordan banen — eller dele af
den — udskrives.

Et udskriftslayout styrer:
e Valg af canvas — hvilke canvas-er banen kan udskrives pa (nyttigt, nar forskellige klasser
kraever forskellige malestokke).
e  Gruppering af banedele — hvilke banedele der skal udskrives pa det samme kort (f.eks. nar
en bane forlader et kort og senere vender tilbage).
e Tildeling af canvas — hvilket canvas hver banedel skal bruge (vigtigt, nar en bane gar over
flere kort).

Baner uden kortskifte
For en bane, der ikke bruger kortskifte, forbinder et udskriftslayout blot hele banen med et canvas.

Hvis den samme bane skal udskrives pa mere end ét canvas — f.eks. i flere malestokke — kan du tilfgje
flere udskriftslayouts, der hver forbinder banen med et andet canvas.

o,
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Baner med kortskifte

For baner med kortskifte forbinder hvert udskriftslayout en eller flere banedele med et canvas. Det
definerer praecist, hvilket canvas hver del skal udskrives pa.

Du kan:
o Tilfgje flere banedele til det samme udskriftslayout for at udskrive dem pa det samme kort.
e  Oprette flere udskriftslayouts, sa alle banedele er deekket.

Det giver fuld kontrol over, hvordan baner over flere kort udskrives.

Course 6

Print Layout 1 Print Layout 2
Links Part 1 to Canvas Links Part 2 to Canvas
1 2

S Canvas 1

“™ 1:10,000

Class H16
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Sadan bruger klasser (aldersklasser) udskriftslayouts

En klasse er knyttet til en bane og har en foretrukken kortmalestok (f.eks. 1:7.500).
Condes knytter automatisk klassen til det udskriftslayout, der svarer til denne malestok.
Det sikrer, at hver klasse far den rigtige kortversion uden manuel indgriben.
Udskrivning af kort fra forskellige canvas-er i én arbejdsgang

Nar du udskriver eller eksporterer kort og baner, viser Condes en liste over banerne og deres
udskriftslayouts.
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For hvert udskriftslayout viser Condes:
e Hvilket canvas layoutet udskriver pa
e Hvilke klasser der bruger layoutet

Det gor det let at udskrive alle de ngdvendige kort — ogsé fra forskellige canvas-er —i én
arbejdsgang.

Et par praktiske eksempler
Vi gennemgar nu et par arbejdsgange for at vise, hvordan det fungerer.

Eksempel 1: Udskriv flere dele pa samme canvas

Hvordan handterer jeg en bane med to kortskift? Banen starter pa ét kort, fortscetter pa et
andet og kommer tilbage pa det forste kort. Kan jeg fa den sidste del udskrevet pa samme
kort som den forste del, eller skal jeg bruge separate kort?

Tag dette eksempel pa en bane, f.eks. "Bane 1", med to kortskift. Banen har tre dele, og du vil gerne
udskrive del 1 og 3 pa ét kort og del 2 pa et andet kort.

Map 1
Part 1and 3 Map 2

a2 Part 2
>—0—0—03
5

N )
;06— O 0

12
O—O0—0— 10
1

100”‘*(93—0”"07

Del 10g 3 8

Del 2

| dialogboksen Bane for "Bane 1" indstiller du udskriftslayouts:

Print layouts

Part Canvas
1 [1[3] 1-1:10.000
2 2] 2-1:10.000
3 1-1:10.000

Dette eksempel har TO udskriftslayouts indstillet, 1 og 2. (Den tredje linje er der, sa du kan tilfgje et
tredje layout, hvis det er ngdvendigt). Indstillingen har begge layouts udskrevet pa kortet pa canvas
1, 1:10.000. Det er muligt at veelge et andet canvas efter behov.
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Ved udskrivning (dialogboksen Udskriv kort med baner) og eksport (dialogboksen Eksporter baner
som PDF) er layoutene tilgeengelige til udskrivning, nar du veelger "Alle canvas-er" i canvas-
veelgeren:

Canvas

All canvases i

For Bane 1 viser udskrivnings-/eksportdialogboksen de to udskriftslayouts, klar til udskrivning.

Select which courses to print

Canvas Classes
= @ Courses
= 8 course 1
e 1:Part 1, Part 3 1-1:10.000 M16
s 2:Part2 2-1:10.000 M16

(] Classes

Resultatet ser sa sadan ud, da begge layouts kan vaere pa samme side:
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Canvas 1 map

Canvas 2 map

4 5 :
3 o—O0—0—-0
10 |
an_o—#o_’
9 8

Eksempel 2: Handtering af forskellige udskriftsmalestokke for samme bane
Kan jeg udskrive den samme bane i 1:10.000 til H16 og i 1:7.500 til H55?

Ja—og den mest effektive made at gore det pé er at bruge to separate canvas-er. Hvert canvas kan
henvise til den samme kortfil eller til sin egen kortfil i den gnskede malestok.

Nar du arbejder med to canvas-er, kan du tilpasse grafik-layoutet til hver kortstarrelse, hvilket iseer
er nyttigt, ndr margener, signaturforklaringer eller postbeskrivelser skal placeres forskelligt.
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Nar dine kort og baner er sat op, indstiller du udskriftslayoutene, sa hvert canvas udskriver i den
tilsigtede malestok. Det sikrer, at begge klasser far den rigtige kortmalestok, mens de stadig deler
den samme underliggende bane.

Sadan indstiller du udskriftslayouts for banen:

Print layouts

Part Canvas

2 Entire.. 2-1:7.500
3 1-1:10.000 ¥

Og ved udskrivning med Udskriv / Kort med baner ... har du begge layouts tilgaeengelige:

Select which courses to print

Canvas !
E (] Courses
=[] Course 1
("] 1: Entire course 1-1:10.000
(] 2: Entire course 2-1-7500

Lad os nu se pa klasserne. Hver klasse har en "foretrukken udskriftsmalestok”, sa du kan indstille H55
til at bruge 1:7.500 og H16 til at bruge 1:10.000. Det ggres i klasse-regnearket.

Class Course Preferred scale
M16 Course 1 1:10.000

M55 Course 1 1:7.500

W50 Course 1 1:7.500

Nar der er indstillet en foretrukken malestok, tildeles hver klasse automatisk et canvas, der udskriver
i den foretrukne malestok.

© 2026 Finn Arildsen






Del IV



36

Condes Hjeelp

Sadan ger du (kort) ...

Kortfiler...

Far du kan knytte dit lgb til et kort, skal du have kortet i digital form som
e en OCAD- fil (version 6 eller nyere) (.ocd), eller
e enbitmap (bmp/.gif/jpg/.png/ tif), eller
e en Windows MetaFile (wmf/.emf).

Laeg kortfilen i en mappe pa harddisken.

Condes understgtter OCAD-filer fra OCAD version 6 og senere.

En bitmapfil kan eksporteres fra OCAD eller fra et andet tegneprogram, f.eks. Adobe
lllustrator, eller den kan laves ved at scanne et trykt kort med en scanner.

Med hensyn til udskriftskvalitet giver en OCAD-fil de bedste resultater, da kortet er
gemt i "vektor"-format. En Windows metafil kan ogsa veere i vektorformat. Det giver
bedre visnings- og udskriftskvalitet end en bitmapfil. Bitmapfiler giver en lidt lavere
udskrifts- og visningskvalitet, da de er rasterbilleder (prikbilleder). Det afheenger af
billedets oplgsning.

OCAD-filer og metafiler har normalt en rimelig starrelse (typisk nogle f& MB).
Bitmapfiler kan vaere meget store, selv nar de er komprimerede.

Sadan knytter du kortfilen til dit lgb
1 Nar du har det digitale kort som en fil, bar du laegge filen pa din harddisk.
2 Knyt kortfilen til Condes-lgbet, nar du opretter din lgbsfil i Condes, eller brug menuen
Canvas / Kort for at fa dialogboksen Kort frem for det aktuelt aktive canvas. Brug den
sidstnaevnte menu, nar du vil skifte kortet pa et canvas.

Condes leder efter kortfilen

Condes har brug for kortfilen, hver gang kortet vises, sa kortfilen bar ikke flyttes, efter at den er
importeret i en Condes-lgbsfil.

1 Condes leder fgrst efter kortfilen i den mappe, der blev angivet, da du knyttede kortfilen
til lgbet.

2 Huvis Condes ikke finder kortfilen i denne mappe, leder Condes efter kortfilen i
standardmappen. Der er en indstilling i Filer / Standard-indstillinger for denne PC, hvor du
kan angive et mappenavn for standardmappen til kortfiler.

3 Til sidst leder Condes efter kortfilen i den mappe, hvor Igbsfilen ligger.

Hvis Condes ikke finder filen nogen af disse steder, beder Condes dig om at angive den rigtige
placering.

Oplasning (DPI) i bitmapfiler

For bitmapfiler skal du vaere opmaerksom p4, at kortfilens oplasning er indstillet korrekt. Under
normale omsteendigheder indeholder en bitmapfil oplysninger om bitmappens oplasning. Condes

© 2026 Finn Arildsen



Sadan ger du (kort) ... 37

4.2

bruger disse oplysninger til at skalere kortet korrekt, sa det er vigtigt, at oplasningen er 100 %
korrekt.

Nar oplysningen om oplesning mangler...

| nogle tilfeelde mangler oplysningen om oplasning i filen. Condes advarer dig, nar
du knytter filen til, hvis det er tilfeeldet. Du skal sa indtaste den vandrette og lodrette
oplasning i dpi (dots per inch) med knappen "Detaljer". Hvis du ikke er sikker pa de
rigtige veerdier, kan du prgve dig frem. En normal bitmapoplasning ligger i omradet
100-300 dpi. Tip: Mal afstanden mellem to nordlinjer pa det korrekt udskrevne kort,
og se, om den svarer til koordinatforskellen, nar du placerer musemarkgren oven pa
de samme to nordlinjer i Condes.

Hvis du pa et tidspunkt vil eendre kortets oprindelige malestok, kan du gere det ved
at justere opl@sningsparametrene i dialogboksen Canvas / Kort / Detaljer.

Ved at @ndre DPI-vaerdierne kan du "reparere” et kort, hvis malestok er en smule
forkert (eendre den vandrette og/eller lodrette oplgsning en smule), eller eendre
malestokken, for eksempel fra 1:10 000 til 1:15 000 (gange den vandrette og
lodrette opl@sning med 1,5).

Sadan skifter du kortet pa et canvas

Labs-guiden er en nem méde at oprette en ny lgbsfil pd. Den lader dig veelge et eller to kort og
placere dem pa canvas 1 og canvas 2. Men hvad hvis du skal skifte kortet, eller hvis du ikke lagde et
kort pa canvas 2 og nu har brug for et?

Bare rolig, du kan senere aendre de valg, du foretog i lsbs-guiden.
Skift kortet pa et canvas

Hvis du skal skifte kortet pa et canvas, veelger du farst canvasset pa baneeditorens vaerktgjslinje og
bruger derefter menuen Canvas / Kort. Det dbner dialogboksen Kort.

Denne dialogboks bruges til at indstille, hvilket kort der vises pa det aktuelle canvas. Det er ogsa her,
du kan andre kortets malestok (nar du bruger en bitmapfil) og udskriftsmalestokken.

Skift de poster, der bruges pa et canvas

Normalt bruger du de samme poster pa alle canvas-er. Nar du flytter eller a&endrer en post pa ét
canvas, afspejles eendringerne altsa ogsa pa de andre canvas-er.

Nogle gange er det ikke det, du har brug for. Du kan for eksempel bruge to canvas-er til kort over
tilstadende omrader, sé banerne kan starte pa ét kort og fortsaette pa et andet.

Med dialogboksen Poster kan du indstille, hvordan posterne "opfarer sig" pa et givet canvas.
Vigtigst er det, at du kan indstille, om postkoordinaterne skal laenkes til andre canvas-er eller ej. Selv
om du ikke bruger de samme postkoordinater som et andet canvas, er der stadig kun ét seet poster
for lgbet. Og den samme post kan indstilles til at blive vist pa to forskellige (overlappende) kort.
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4.3

4.4

4.5

| denne dialogboks kan du ogsa indstille, om den samme beskeering af postcirklerne skal bruges, og
om de samme banesymboler skal bruges.

Brug menuen Canvas / Poster for at komme til dialogboksen Poster.

Sadan flytter du kortet, hvis alle poster er kommet ud af position

I nogle situationer, for eksempel nar du skifter til en ny version af kortfilen, kan det ske, at posterne
ikke leengere ligger de rigtige steder pa kortet. Det skyldes, at kortfilen enten bruger et andet
koordinatsystem (OCAD-filer) eller har andre dimensioner (bitmap- og MetaFile-filer) end den
oprindelige kortfil.

Condes kan hjeelpe dig med at rette problemet ved at "flytte" kortet pa plads.

Det gor du ved at bruge menuen Canvas og derefter vaelge Flyt kort... Den detaljerede vejledning
vises pa skeermen, og en mere detaljeret vejledning findes ogsa her.

Sadan aendrer du kortets udskriftsmalestok

Kortets udskriftsmalestok er den malestok, kortet udskrives i. Udskriftsmalestokken kan afvige fra
kortets "egen" malestok. Et kort i 1:10.000 kan altsa udskrives i udskriftsmalestok 1:5.000. Condes
forstgrrer automatisk kortet til udskriftsmalestokken.

Forskellige canvas-er kan have forskellige udskriftsmalestokke, ogsa nar de bruger det samme kort.
Det gor det muligt at leegge de samme baner pa kort i forskellige mélestokke, endda ved at bruge
det samme kort til forskellige udskriftsmalestokke.

Du kan aendre kortets udskriftsmalestok nar som helst. For at eendre udskriftsmalestokken pa et
givet canvas bruger du indstillingen i dialogboksen Kort, som du finder via menuen Canvas / Kort.

| denne dialogboks er der en indstilling, der hedder "Udskriftsmalestok".

Georefererede kort

Mange kort er georefererede, og det gar det muligt at bestemme world-koordinater samt laengde
og bredde for posterne og andre objekter, der kan placeres pa kortet. At kende posternes la&engde
og bredde er meget nyttigt, nar der udveksles data med GPS-baserede programmer, for eksempel
vejvalgs-apps.

Condes understgtter georefererede kort og laeser automatisk georefereringsdata fra kortfilen, hvis
de findes:
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OCAD-kortfiler kan indeholde georefereringsdata, som Condes kan bruge med det samme.
Hvis der i OCAD-kortfilen er indstillet et koordinatreferencesystem (CRS), kan Condes
omregne kortets koordinater til leengde og bredde. Fra OCAD 9 og nyere kan
referencekoordinatsystemet indstilles direkte i OCAD. | OCAD 8 kan kortet vaere
georefereret, men filen indeholder ikke oplysninger om referencekoordinatsystemet, sa
Condes bruger det referencekoordinatsystem, der er indstillet i
programindstillingerne.OCAD 7 og aldre indeholder ikke georefereringsoplysninger.

Brug af georefererede bitmap-kort

Bitmapfiler (f.eks. JPG, TIFF) kan indeholde georefereringsoplysninger pa to mader: via en
tilhgrende World File eller via de indlejrede georefereringsdata i en GeoTIFF. Condes laeser
disse oplysninger for at placere kortet korrekt.

Bitmap + World File

En bitmapfil kan vaere ledsaget af en sakaldt "World File", som indeholder world-
koordinaterne for bitmappens gverste venstre hjgrne. En World File har samme filnavn
som bitmapfilen, men en anden filtype — for eksempel harer World Filen "Kortfil jpw" til
"Kortfiljpg".

Condes laeser koordinaterne i en World File for at placere kortet korrekt. En World File
indeholder dog ikke oplysninger om koordinatreferencesystemet (CRS), sa du skal
indtaste dem direkte i Condes. Hvis kortet er i UTM/WGS84 — det mest almindelige —
indtaster du en "UTM-zone"; sgg efter "UTM-zone" pd internettet, hvis du er i tvivl. Hvis
kortet bruger et andet CRS, indtaster du i stedet dets EPSG -kode — et kort talnummer
(f.eks. "25832"). En raekke websteder kan hjaelpe dig med at finde den rigtige EPSG-kode
til et givet kort. Hvis Condes finder en World File, beder programmet dig om at indtaste
UTM-zonen eller en EPSG-kode. | dialogboksen Program-indstillinger kan du gemme en
standard-UTM-zone til bitmaps.

GeoTIFF (anbefales)

GeoTIFF er en szerlig type TIFF-bitmapfil, hvor bade georefereringsparametrene og
koordinatreferencesystemet/datum er indlejret direkte i filen — alt det, som ellers ville
komme fra en World File plus en manuelt indtastet UTM-zone eller EPSG -kode. Der er
altsa ikke brug for en separat World File, og der er intet CRS at sla op eller indtaste:
Condes finder automatisk georefereringsdata i filen og bruger dem.

Fordi en GeoTIFF er selvsteendig, er den at foretreekke frem for en bitmap med
World File - der er ingen risiko for en manglende eller forkert World File og ingen
manuel indtastning af CRS, der kan ga galt.

| baneeditoren vises world-koordinaterne for musemarkgren i statuslinjen under kortet, nar kortet er
georefereret.

Ved eksport skriver Condes world-koordinaterne og/eller leengde/bredde for hver post i filen:
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IOF XML-filer. Hvis leengde og bredde er tilgaengelige, bruges de.

Bitmapfiler. Der oprettes en World File med samme navn og passende filtype. Den
indeholder world-koordinaterne for kortets gverste venstre hjgrne. Kortfilens
koordinatsystem bruges. Hvis formatet er TIFF, medtages GeoTIFF-oplysninger i den
eksporterede fil.

SVG-filer. Hvis lengde og bredde er tilgaengelige, bruges de.

KMZ-, KML- og GPX-filer. Leengde og bredde skal vaere tilgeengelige. Det betyder, at
referencekoordinatsystemet skal vaere defineret.

PDF-filer. Nar et koordinatreferencesystem er tilgaengeligt, og Condes kan omregne
koordinater til leengde og bredde, georefererer Condes kortene i filen efter specifikationen
"Geospatial PDF". Se Georefererede PDF-filer.

For at Condes kan medtage georefereringsdata i den eksporterede fil, skal kortet veere georefereret.
For at kunne angive leengde og bredde skal referencekoordinatsystemet veere defineret.

4.5.1 Georefererede PDF-filer
En PDF-fil kan georefereres efter specifikationen Geospatial PDF, som er en del af PDF 2.0-
specifikationen.

Condes understgtter Geospatial PDF, og PDF-filer eksporteret fra Condes er georefererede, forudsat
at den anvendte kortfil er georefereret, og at der er defineret et referencekoordinatsystem.

Condes skriver oplysninger i PDF-filen om leengde og bredde for hvert af kortets fire hjgrner. Ud fra
disse oplysninger kan programmer som Adobe Reader og Avenza Maps vise dig leengde og bredde
for positioner pa kortet.

Undersgg en PDF-fil i Adobe Reader
Du kan undersgge en PDF-fil med Adobe Reader.

Nar filen er &bnet i Adobe Reader, veelger du farst "Veerktgjer”,

File Edit View Window

Home Tools

derefter "Mal",

i

Measure

: Open |~
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og veelger "Veerktgj til geografisk placering".
*@ Geospatial Location Tool

Nar du sé bevaeger markgren rundt pa kortet, viser en boks la&engde og bredde for markgrens
aktuelle position.

Bemaerk, at nar referencekoordinatsystemet ikke er WGS 84, kan der opsta ungjagtigheder i den
leengde/bredde, Adobe Reader viser, medmindre du fjerner fluebenet i dette felt

] Always display latitude and longitude as WGS 1984

i menuen Rediger / Indstillinger / Maling (geo).

4.6 Overprint-effekt eller @verste/Nederste Lilla

Hvad er overprint-effekt?

IOF har for nylig eendret sin anbefaling af, hvordan overprint-effekt opnas pa orienteringskort. Det
kan vaere nyttigt at se pa, hvad overprint-effekt er, og hvorfor den bruges.

Lad os farst se pa overprint-effekt, som den har veeret understgttet i Condes i mange ar.

Agte overprint

/gte overprint var det, visa -
for mange ar siden, dakort
blev offsettrykt med 5 farver.

Overprint-effekt er den
effekt, man ser ved
traditionelt offsettryk med
spotfarver

e Farvetoner "blandes" til
mgarkere farver, hvor
objekter overlapper

Brun og gren blandes til en
mearkere farve, sa
hgjdekurverne er lettere at se
i et grgnt omrade.

For banepétrykket sikrer
overprint, som ordet siger, at s~
banesymbolerne ikke daekker
vigtige kortdetaljer. For
eksempel vil sorte symboler
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altid vaere synlige gennem
banepatrykket, og det vil
mange andre symboler ogs3,
dog mindre tydeligt.

5-farvet offsettryk (1998)

(Spotfarver: sort, brun, gren,
bla, gul)

Hvorfor er det nadvendigt at "simulere” overprint-effekt?

I dag bruger digitale trykmaskiner savel som offsettrykkerier procesfarver (CMYK), hvor man
tidligere brugte spotfarver .

Naesten al trykning sker med CMYK-farver. De 5 grundfarver (sort, brun, gran, bl, gul) fremstilles
ved at blande de 4 CMYK-procesfarver. Blandingen sker i software, fgr toner eller bleek pafares
papiret.

Medmindre andet angives, blander softwaren ikke farver mellem overlappende objekter. Nar et nyt
objekt tilfgjes, "slar" dets farve de underliggende objekter "ud". De brune hgjdekurver bliver derfor
ikke markere i et grent omrade — den grgnne farve fijernes, hvor hgjdekurven er. Det kan gare det
meget sveerere at se den brune hgjdekurve i et grant omrade.

Intet overprint
~=—1y- Brun "slar" gren "ud"

Agte overprint

/7 A-farvet digitaltryk

A

Hvordan simuleres overprint-effekt?

Det ER dog muligt at bede softwaren om ikke at "sl&" den underliggende farve "ud", men i stedet
BLANDE farverne mellem overlappende objekter. Det kaldes simuleret overprint-effekt.

Ved udskrivning behandler softwaren kortet og beregner "blandingen" fgr udskrivning.
Overlappende objekter opdeles i mindre stykker. Processen kaldes ofte "flattening".
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Forskellige arbejdsgange ved udskrivning

Som det ses af diagrammet, er der to hovedarbejdsgange for at komme fra den digitale bane og det
digitale kort til det udskrevne kort. Den ene er at bruge en PDF-fil — den anden er at udskrive direkte

til Windows-printeren.

PDF file
Ma p CMYEK colors
Windows
CMYK colors CMYK colors Adobe Reader T | Brirter
é Windows app . driver

CMYK color
Mapping or course flattening
planning

Windows app . -
RGE colors . .

Windows printer driver

COU rse RGE color blending
CMYK color

PDF-arbejdsgangen
Adobe Readers understgttelse af flattening

Adobe Reader er et gratis program fra Adobe. Det kan bruges til at vise og udskrive PDF-filer.
Adobes programmer, f.eks. Adobe Reader, understgtter simuleret overprint-effekt og er et godt
valg til udskrivning af kort-PDF-filer.

Du kender maske denne meddelelse fra udskrivning i Adobe Reader:

Flattening : 45%

© 2026 Finn Arildsen



44 Condes Hjalp

Arbejdsgangen er altsa fglgende:
1. Eksportér en PDF-fil fra Condes med overprint-markering for de relevante farvelag (brun,
bl3)
Brug ikke udskrivning til en PDF-printer. Udskrivning omsaetter farverne til RGB og
rasteriserer resultatet.
2. Brug Adobe Reader til at udskrive filen

Serg for at indstille Adobe Reader til at bruge "Overprint Preview":
Use Crvarpried Previgw; | Always -

Default Transparency Blending Color Space: | Wiarng CMYVE -

Eller — helst — brug "Blend-tilstand DARKEN" i stedet for overprint, nar du eksporterer PDF-filen fra
Condes. Sa er der ikke brug for szerlige indstillinger i Adobe Reader

Arbejdsgangen med Windows-printer

Windows' eget farvesystem bygger pa RGB-farver (re@d, gren, bla). De fleste kort bruger CMYK -
farver.

Nar et kort udskrives direkte pd en Windows-printer, skal Condes derfor omsaette kortets CMYK -
farver til Windows' RGB -farver. Windows kan "blande" overprint-farver i RGB -farverummet, sa du
far en meget god overprint-effekt, dog ikke altid helt s god som med PDF og Adobe Reader.

Kortfarver kontra Windows-farver

b

Du kan altsa udskrive direkte fra Condes til en Windows-printer og opna naesten lige sa god kvalitet
som med Adobe Reader.

Bemaerk, at nar du udskriver pa en PostScript-baseret printer, skal du sla den indstilling i Condes fra,
der lader Condes generere PostScript-koden til printeren.
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Hvornar skal du IKKE bruge overprint-effekt?

IOF's seneste kortspecifikationer anbefaler en anden fremgangsmade for at opna en slags overprint
for banepatrykket. Ideen er at placere postcirkler og delstraekslinjer under de sorte symboler, sa de
sorte symboler "slar" banefarven "ud" og dermed sikrer, at sorte symboler ikke "skjules" af banen.
Banepatrykket deles derfor i et lag "@verste Lilla" og et lag "Nederste Lilla". Laget @verste Lilla
udskrives oven pa kortet, som det normalt sker, men laget Nederste Lilla flettes ind mellem kortets
farvelag, sa sort og nogle andre af kortets farvelag ligger oven pa laget Nederste Lilla.

Begrundelsen for denne fremgangsmade er lidt uklar, og den klare ulempe er, at der ikke er nogen
overprint-effekt for kortfarverne, dvs. brune hgjdekurver og bla vandlgbssymboler i granne
omrader slar den grgnne farve ud.

IOF's kortspecifikations-fremgangsmadde er pabudt for kort, der bruges ved IOF-lob.
Ved alle andre lob er det muligt at bruge overprint-effekt.

For at fa et resultat efter denne fremgangsmade skal du bruge en OCAD-kortfil i Condes.

1. Brug menuen Canvas / Kort til at sla fletning af laget Nederste Lilla til:

uWhen printing, merge course overprint into the OCAD
map color layers, above this color layer.

2. Sl overprint-effekt for kortfarverne fra i samme vindue:
I:] Use overprint for colors marked "overprint” in OCAD map

3. Brug menuen Canvas / Banepatryks-symboler og Dimensioner og fanen Overprint til at sla
overprint-effekt for banepatrykket fra:

Overprint

e

|| Use overprint for course overprint
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Sadan ger du (poster) ...

Sadan angiver du postbeskrivelsen for en post

| dette eksempel arbejder baneleeggeren med post nummer 7. Banelaeggeren har dobbeltklikket pa
postcirklen for at fa dialogboksen Post frem, hvor postbeskrivelsen for denne post kan designes. For
hver kolonne i postbeskrivelsen kan det relevante symbol veelges fra "paletten” til hgjre.

Andre faner i dialogboksen Post lader dig for eksempel angive postens klippemgnster og en
tekstuel beskrivelse til begynderbaner.

T s KB

MNormal controk 38 b
(8]4
Code | 38 oA @ Pl
O @ Cancel
M) o & o
7 & ==
Halp
m Copy contral
1 # description
| e elipboard
4.5 Lmear thickedl
Estimated
a . 3
\ ’ 1 B % |3 54| X nurmbser of
competitors
?‘\Cnmr\ol Description | Circla | Tewts. Score-0y and Status | Control Unit and Punch Pattern | b a
L e - TIMITSE T T L

Du kan til enhver tid trykke pa F1 og fa hjzelp, der er relevant for det sted i programmet,
hvor du er.

Sadan finjusterer du placeringen af en cirkel

| dette eksempel er en eksisterende bane, "Bane 1", valgt i gjeblikket. Det er gjort ved at veelge
"Baner" i navigationsbjaelken til venstre for kortet og klikke pa punktet "Bane 1".

Baneleeggeren har besluttet at "finjustere” cirklen for post nummer 7 (som har kode 38) og har
derfor abnet postcirkel-indstillingerne for denne post ved farst at markere posten og derefter
dobbeltklikke med musen for at dbne dialogboksen Post.

P& fanen "Cirkel" kan baneleeggeren flytte cirklen i trin pd 1/10 mm og dermed styre cirklens
placering pa kortet meget preecist.
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7O = G

| Mormal control: 38 s

Canvas 1 (1:7.500) Canvas 2 (1:10.000) Canvas 3 (1:15.000) Canvas4 (1:15.000) Canvas 5 (1:15.000)

/ Printout scale Cirdle color Cancel
1: 7500 . Standard course color v—l
— - Appl
Adjust control position PRY
o ' l — Make white outline on control - -
1 dircle
x lemporarily Outline width {mm) L Help
(] Make white outline on control
\ , Show attack angles numbers Copy control
By dlicking on the cirdle you can switch off and on segments of Qutline width (mmj) dl‘sf'ip'inﬂ
; the Bne to clipboard
" Estimated
[] Draw & dot at the center of the circle heset thanges number of
competitors
| 4 Conftrol Descriptiort-, Circle [ Texts, Score-0, and Status | Control Unit and Punch Pattern | b o
| ~ — N .

Du kan til enhver tid trykke pa F1 og fa hjzelp, der er relevant for det sted i programmet,
hvor du er.

5.3 Sadan fjerner du en del af en postcirkel
Ved banepatryk deekker postcirkler nogle gange vigtige detaljer pa kortet. For at lgse problemet
kan du i Condes fjerne dele af postcirklen.
Der er flere forskellige mader at gere det pa:

Med kortet pa sksermen:

e Markér den post, du vil bearbejde, veelg derefter vaerktajet "saks" pa vaerktgjslinjen til hajre,
og klik med saksen et vilkarligt sted pa cirklen, hvor du vil klippe et segment.

Eller

e markér den post, du vil bearbejde, og dobbeltklik for at dbne dialogboksen Post. Pa fanen
Postcirkel klikker du pa cirklen, hvor du vil klippe et segment.

5.4 Sadan beregner du postbelastning

Condes kan beregne det forventede antal deltagere, der vil besgge en given post.

Sadan beregnes tallene
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5.5

Beregningen bygger pa det forventede antal deltagere i hver klasse, som du indtaster i
vinduet Klasse-regneark .

Bemeerk: For en stafetbane indtaster du det forventede antal hold.

Hvis du ikke bruger klasser, kan du i stedet indtaste et forventet antal deltagere for hver
bane i dialogboksen Bane .

Condes finder ud af, hvilke baner der besgger den givne post, og hvilke klasser der Igber
disse baner. Postbelastningen beregnes sé ved at leegge det forventede antal deltagere i
disse klasser sammen. For feelles poster pa stafetbanen leegger Condes antallet af deltagere
pa hvert hold sammen. For gren-poster leegges den rigtige andel af holdmedlemmerne
sammen.

Sadan far du resultatet

En rapport over den forventede postbelastning kan vises og udskrives med punktet Post-
regneark i menuen Poster. Bane-regnearket i menuen Baner giver en rapport, der viser det
forventede antal deltagere pa hver bane.

Sadan bruger du statusmarkeringer til at holde styr pa
postudsaetningen i skoven

For hver post i databasen er der et seet pa 5 statusmarkeringer, som du kan bruge til at holde styr pa
afmaerkningen i skoven eller til andre relevante statusformal. Brugen af markeringerne er valgfri, og
du kan bruge dem eller lade vaere, som du finder mest nyttigt.

Du kan frit navngive hver af markeringerne. Det gares i dialogboksen Post pa fanen Tekster,
Pointlgb og Status.

De farste 3 markeringer er foruddefineret som:
e Manillamaerke
e Skaerm
e Indsamlet
Du kan til enhver tid saette eller fjerne hver af disse markeringer.

Nar du markerer hvert postpunkt i skoven med et band eller et manillamaerke, kan du altsa seette
den tilsvarende markering i Condes for at holde styr p3, hvilke postpunkter der er markeret. Pa
samme made kan de andre markeringer bruges til at holde styr pd, hvorndr postskaermen er sat ud,
og hvornar den er indsamlet.

Du saetter en markering med det relevante afkrydsningsfelt pa fanen "Tekster, Pointlgb og Status" i
dialogboksen Post. Du kan ogsad markere posten i baneeditoren og bruge hgjrekliksmenuen
"Markeringsstatus" til at se eller saette markeringerne.

Rapporten "Post-regneark” har en kolonne for hver markering, hvor et "X" angiver, at markeringen
er sat for en post.
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5.6

5.7

Sadan rydder du op i poster, der ikke lzengere bruges

Pa et tidspunkt kan du ende med en raekke poster, som du ikke leengere bruger.

Hvordan kan du se, om en post ikke leengere bruges, og hvordan kan du rydde op og fjerne
saddanne poster?

Poster, der ikke bruges pa nogen bane, vises med farve pa postlisten i navigationsbjzelken.
Der er ogsa menupunktet Fremhaev Ikke-anvendte poster , som fremhaever de ubrugte poster pa
kortet med rad farve. Det gar det muligt hurtigt at finde sddanne poster.

| menuen Poster er der punktet Slet alle ikke-brugte poster. Med denne mulighed kan du slette alle
de poster, der ikke bruges pa nogen bane.

Sadan bruger du et standardsaet af poststativer (og
klippemgnstre) til flere lob

Hvis din klub ejer et saet poststativer, kan du gemme postkoderne og klippemgnstrene for disse
poststativer og genbruge koderne og mgnstrene til senere Igb.

Condes kalder det et seet "foruddefinerede poststativer”.
Sadan indstiller du de foruddefinerede postkoder

For de foruddefinerede postkoder kan bruges, skal de indstilles.

1 For at indstille koderne bruger du menuen "Filer" / "Standard-indstillinger for denne PC"
og veelger derefter fanen "Klippemgnstre”.

2 Padenneside kan du indstille et standardsaet af poststativer og klippemgnstre.

Sadan bruger du de foruddefinerede poststativer

Nar du opretter et nyt lab, bruges de foruddefinerede postkoder, hvis det er indstillet under
Klippemgnstre . Du kan tilsideseette det farste postnummer i dialogboksen Indstillinger for
dette lgb .

For hver post, du opretter i lgbet, kan du indstille, at posten bruger det "foruddefinerede
klippemgnster", eller du kan indtaste et individuelt mgnster for posten. Det individuelle
manster hgrer til den lgbsfil, posten tilharer, mens det "foruddefinerede klippemanster" er det
samme for alle Igb pa PC'en.

Bemazerk: Filen med standard-postkoder og klippemgnstre forbliver pa din PC, og
klippemgnstrene kopieres ikke til Igbsfilen. Hvis du kopierer (eller e-mailer) lgbsfilen til en
anden PC, forbliver de foruddefinerede klippemgnstre altsa pa din PC. Du skal kopiere
klippefilen til den anden PC, for at Condes kan bruge klippemgnstrene pa den PC.
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5.8

Sadan tegner du en hvid kant om postcirkler

Nogle gange kan en postcirkel veere sveer at se mod en mgrk baggrund. Det kan derfor vaere nyttigt
at fremhaeve postcirklen ved at tegne en hvid kant om cirklen.

Der er forskellige mader at tilfgje en hvid kant pa en eller flere poster. Husk, at indstillingerne for
kant geelder for et bestemt canvas.

e Hvid kant pa alle postcirkler pa et canvas
Hvis alle postcirkler pa et canvas skal have hvid kant, skal du indstille canvasset til at bruge kant.
Indstillingen findes i Yderligere dimensioner og skrifttyper i dialogboksen Banepéatryks-
symboler og -dimensioner.

e Hvid kant pa enkelte poster
Hvis et lille antal cirkler skal have hvid kant, skal du indstille det for hver enkelt post.
Indstillingen findes i Postcirkel i dialogboksen Post. Her kan du tilsidesaette canvassets
indstilling, dvs. du kan sla kanten til for posten, hvis kant ikke er sldet til for canvasset, eller sla
kanten fra, hvis kant er slaet til for canvasset.

Ligesom for cirkler er det muligt at tilfgje hvid kant pa postnumre og delstraekslinjer.
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6.2

6.3

Sadan ger du (baner) ...

Start og mal samme sted

Ved treeningsaktiviteter ligger start og mal i de fleste tilfeelde samme sted.

| stedet for at oprette et startpunkt og et malpunkt hver for sig kan en bane indstilles til at bruge et
feelles start- og malpunkt, sa du ikke behgver oprette et mélpunkt. Malcirklerne tegnes oven pa

starttrekanten.

Brug dialogboksen Bane til at indstille banen, sa startpunktet ogsa bruges som malpunkt.

Banesymbolernes dimensioner

Finjustér banesymbolernes dimensioner

Banesymbolernes dimensioner er fastlagt i IOF's kortspecifikationer, og du veelger, hvilken
specifikation der skal bruges for hvert canvas. Det er muligt at tilsideseette enkelte dimensioner,
f.eks. cirkeldiameteren, og lade resten fglge den valgte kortspecifikation

Abn denne dialogboks med
menuen Canvas / Banepatryks-
symboler og -dimensioner

Du kan tilsideseette
standarddimensionen ved at seette
flueben i kolonnen "Brug egen" og
indtaste en veerdi i kolonnen
"Egen”.

En tilsidesat dimension gzelder for
alle banesymboler pa det
pageeldende canvas.

Symbol set and standard dimensions Dimensions (in mm)
Foot-0 Print scale: 1:15.000
© Regular events, use IOF ISOM 2017 specification Control circle diameter

(O) Sprint, use I0F 1SSprOM 2019 specification
- Start triangle side length

MountainBike-O
(0) Use IOF MTBO 2022 specification

Leg line width
Circle line width
Ski-0 Boundary line width
(0) Use |OF SKO 2019 specification Numbers height

String O line width

Link dimensions

Sadan bukker du delstraekslinjen mellem to poster

Control focus point diame... 0,60

Finish inner circle diameter 4,00 E
Finish outer circle diameter 6,00 (

Spec Override Own

2o @

6,00 @]

0,35 (
0,35 O
0,70
4,00
0,55

Nogle gange skal delstraekslinjen mellem to poster bukkes, for eksempel for at undga et forbudt

omrade.

1. Markér delstraekket ved at klikke med musen pa delstraekslinjen. Delstraekslinjen vises nu

med rad farve, og endepunkterne vises som sma sorte firkanter (hdndtag).

2. Tilfgj et punkt pa linjen ved farst at veelge veerktgjet Indseet punkt & pa baneeditorens
veerktgjslinje og derefter klikke pa delstraekket, hvor punktet skal indseettes.
3. Dervises en sort firkant pa delstraekket, som angiver et knaekpunkt.
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6.4

Du kan nu flytte punktet langs delstraekslinjen ved at treekke det med musen, men du kan ikke
treekke det vaek fra den lige linje. Condes forhindrer dig i at treekke punktet veek fra den lige linje for
at sikre, at linjen ikke bukkes, hvis du flytter endepunkterne af et hul i en delstraekslinje.

For at kunne bukke linjen skal du altsa bruge Ctrl-tasten pa tastaturet.

Tryk pa og hold Ctrl-tasten nede , mens du traekker punktet derhen, hvor linjen skal knaekke.

Et delstroeks udseende kan enten veaere
1. feelles for alle baner, eller
2. specifikt for en bestemt bane

| det farste tilfaelde husker Condes, at delstraekket skal knaekke mellem delstraekkets to
endepunktsposter. Condes tegner delstraekket pa samme made for alle baner, der bruger
delstraekket.

Hvis delstraekket skal vaere specifikt for en bestemt bane (det andet tilfaelde), kan du dobbeltklikke
pa delstraekslinjen og i den dialogboks, der vises, vaelge, at delstraekket skal vaere specifikt for den
valgte bane. Det kan for eksempel vaere nyttigt, hvis et delstreek gar lige gennem en post, der
kommer senere pa netop denne bane, og derfor kun skal klippes eller bukkes pa denne bane.

Sadan klipper du delstraekslinjer automatisk

e

6 (OCA/M4L7

4 .
s souy g
2

En delstraekslinje kan krydse andre baneobjekter, f.eks. en postcirkel, et postnummer eller en anden
delstraekslinje.

Condes klipper automatisk et hul i linjen, nar det sker, for at undga at skjule vigtige detaljer.

Hvis du vil aendre starrelsen af standard-hullet eller sla funktionen fra, kan du bruge menuen
Canvas / Banepatryks-symboler og Dimensioner. Pa fanen Yderligere dimensioner og skrifttyper
finder du de relevante indstillinger.
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6.5

6.6

Sadan klipper du en delstraekslinje

For at undga at deekke detaljer pa kortet kan du klippe huller i delstraeks linjen mellem to poster.

Automatisk klipning af krydsende delstraekslinjer

%+ Nar to delstraekslinjer krydser hinanden, klippes den ene linje automatisk. P&
— 1 samme made klippes en delstraekslinje, der overlapper et postnummer,
automatisk. Funktionen kan slas til/fra i dialogboksen Yderligere dimensioner og

skrifttyper .

Manuel klipning af delstraekslinjer

Der er to mader at klippe et hul i linjen pa. | begge tilfeelde starter du med at markere det relevante
delstreek og aktivere veerktgjet Klip segment ® .

Du kan klippe
1. Ethul pa 1 mm
Klik pa delstraekslinjen, hvor hullets midte skal veere
2. Et hul med fleksibel lengde
Klik og hold venstre museknap nede, hvor hullet skal starte, traek derefter musen til hullets
slutning, og slip knappen.

Sma rektangulaere "handtag" viser hullets ender. Du kan justere hullet ved at traekke i et af
handtagene.

Se Sadan fjerner du et hul i en delstreekslinje for at fjerne hullet.

Sadan fjerner du et hul i en delstrzaekslinje

For at fierne et hul i en delstraekslinje fjerner du hdndtagene i hver ende af hullet med vaerktgjet

Fjern punkt ﬁ .

=
Du kan ogsa bruge vaerktgjet Teend/sluk segment \] til at sla linjen mellem de to handtag til/fra.
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6.7

6.8

Sadan redigerer du vejvalgslinjer og afmaerkede ruter

Nar du redigerer vejvalgslinjer — og delstraeks linjer med afmaerkede ruter — bruger Condes
"elastikband"-tilstand.

“, M"

Nar du markerer linjen, fremhaeves den og vises som en bred rgd linje.

(A

For at indsaette et knaek bruger du veerktgjet Indsaet punkt & .

Nar du gar i tilstanden Indsaet punkt, vises linjen nu som et rgdt "elastikband", som du kan
bearbejde ved at flytte musemarkaren.

Tegn nu linjen ved at flytte musen og klikke (venstre museknap) de steder, hvor der skal vaere knaek.
Ved at klikke med hgjre museknap fjerner du det forrige knaek.

Nar du markerer en linje med eksisterende knaek, placeres "elastikbandet" pa linjens sidste
"segment". Hvis du skal indsaette et punkt pa et andet segment, klikker du blot pa det segment,
mens du er i tilstanden Indsaet punkt.

Sadan handterer du kortskifte

Hvis du har en bane med kortskifte, kan Condes udskrive banens enkelte dele. Der er ingen graense
for antallet af kortskift pa en bane.

| Condes kan du bruge tre "typer" kortskifte:
1. Et kortskifte — der udleveres et nyt kort ved kortskiftet.
2. Et kortskifte (vist i postbeskrivelser) — som 1., men en "afmaerket rute" pa 0 m vises i
postbeskrivelserne. Man kan mene, at det er lidt maerkeligt, men det er sddan, IOF har
fastsat det.
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3. Et kortvend — det andet kort er enten pd bagsiden af det farste kort eller ved siden af det
farste kort.

Du indstiller et kortskifte ved at
1. markere postcirklen pa kortet
2. klikke med hgjre museknap og
3. veelge menupunktet "Kortskifte"

Du kan ogsa bruge dialogboksen Bane

Et kortskifte er specifikt for banen. Hvis flere baner skifter kort ved den samme post, skal det
indstilles for hver bane for sig.

Kortskifte ved en post

Nar kortskiftet sker ved en post, udpeger du posten som "kortskifte"-punkt pa banen.
Postcirklen vises pa begge dele af banen. P4 anden del vises en kombineret cirkel og
starttrekant.

Postbeskrivelserne viser kortskiftet, hvis "vis i postbeskrivelse" er valgt, eller kortvendet

Kortskifte ved et mellempunkt

Nar du har et szerskilt kortskiftepunkt (uden postskaerm), opretter du en starttrekant ved
kortskiftepunktet og indsaetter starttrekanten i banen (pa samme made som en hvilken som
helst anden post). Du kan derefter udpege starttrekanten som "kortskifte"-punkt pa banen.

Condes antager, at delstraekket fra den forrige post er afmaerket med band, sa delstraekslinjen
vises stiplet.

Startpunktet vises kun pa anden del af banen. Farste del af banen viser en afmaerket rute vaek
fra den forrige post, og postbeskrivelsen viser "afmeerket rute til kortskifte". Ved et "kortvend"
vises kortvend-symbolet ogsa i postbeskrivelserne

Kortskifte og fortsaettelse pa en ny kopi af samme kort

| dette tilfeelde laver du banen som normalt. Del ikke banen - lzeg alle posterne pa den samme
bane. P4 skaermen ser du hele banen.

Nar du ved, hvor kortskiftet skal veere, angiver du det ved at pege pa posten og veelge
menupunktet "Poster" / "Kortskifte". Eller brug punktet "Kortskifte" i hgjrekliksmenuen.

Kortskifte med fortszettelse pa et andet kort

Se Sadan laver du en bane, der gar over flere kort for detaljer.

Hvis du har kortene pa forskellige canvas-er, opdager Condes automatisk, nar banen gar fra ét
kort til et andet, og betragter det som et kortskifte. Banen kan komme tilbage til det
oprindelige canvas; i sa fald kan du bruge banens udskriftslayouts til at udskrive banens farste
og sidste del pa det samme kort.

Nar du udskriver eller eksporterer, veelger du Brug print-layouts i canvas-vaelgeren for at
udskrive alle banens dele i én arbejdsgang, hver fra det canvas, der er angivet i banens
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6.9

udskriftslayouts. Du kan ogsa veelge et bestemt canvas for kun at udskrive de dele, der er pa det
canvas. Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas.

Kortvend?

Nar de to kort er pa hver sin side af det samme ark papir, og du vil have IOF's
postbeskrivelsessymbol for "kortvend" med, kan du i stedet udpege kortskiftepunktet som et
"kortvend"-punkt. Der er ingen forskel pa "kortvend" og "kortskifte" ud over, at kortvend-

symbolet kommer med i postbeskrivelserne.

o B — F
i 10 |201 B — i
'__\{ -

il S sl ! oW o= onkie e — L L 1

Udskrivning af banens dele eller postbeskrivelser

Nar du vil udskrive de enkelte dele af en bane med kortskifte, bruger du menupunktet
"Udskriv" / "Kort med baner".

P& banelisten har banerne med kortskifte et "+" til venstre, der viser, at de har flere dele.

Nar du klikker pa "+", foldes banen ud og viser en liste over banens dele. Pa listen markerer du
de enkelte dele, du vil udskrive. Der er endda et punkt "Hele banen", hvis du vil udskrive hele
banen.

Det samme geelder, nar du eksporterer baner til PDF eller andre grafikformater.

Nar du udskriver fra baneeditoren, viser udskriften hele banen. Denne udskrift er ikke beregnet
til deltagerne, kun til banelaegger og banekontrollant.

Sadan laver du en bane, der gar over flere kort

Condes understgtter baner, der gar over flere kort.

En bane kan starte pa ét kort og fortsaette pa et andet, for eksempel nar banen gar over to
tilstedende omrader, der har hver sit kort. Et andet eksempel er en bane, der bruger et andet kort
(f.eks. en labyrint) til en del af banen.

Her er et eksempel:

© 2026 Finn Arildsen



60 Condes Hjealp

il Ca

- [T

= Q 5{:}

o o

1= A (.% \“\

P LS & >
T \ 4
45

mza
k 1:5.000
tanca 2 5 mler

Eksemplet viser en bane, hvor farste del (1-8) er pa ét kort, og anden del (8-17) er pa et andet kort.
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| Condes-lgbet er banen EN bane. L

1 46
Nar banen udskrives, finder Condes ud af, hvilke poster der er pa det ene 2 a7
kort, og hvilke der er pa det andet, og deler automatisk banen i to dele. 3 58
4 239
5 243
Hvert canvas er indstillet, sa du kan oprette poster, der kun vises pa det 6 48
pagaeldende canvas. Se nedenfor, hvordan du indstiller "uafhaengige [
postkoordinater". 8 90
9 51
Du kan stadig have poster, der er "falles", f.eks. en falles post, hvor 10 31
kortskiftet sker — du opretter blot en post med samme postkode pa begge 11 52
canvas-er. Posten har EN postbeskrivelse, men du kan flytte cirklen 1253
uafhaengigt pa hvert canvas. 1340
14 55
P& hvert canvas opretter du kun de poster, der skal bruges pa det canvas. | 15 56
eksemplet er post 8 oprettet pd BEGGE canvas-er. 16 57
17 45

Hvordan udskriver jeg de to dele?
Ved udskrivning udskriver du hvert canvas for sig, f.eks. fgrst canvas 1 og derefter canvas 2.
Kan jeg vise begge kort pa samme side?

Ja, det er muligt at vise begge kort pa samme side. Laes emnet: Vis flere dele af banen side om side
pa samme side

Hvad hvis kortene stader op til hinanden, men ikke overlapper?

Hvis kortene stgder op til hinanden, men ikke overlapper, kan du lave en afmaerket rute mellem de
to kort ved hjeelp af et punkt for slut pa afmaerket rute . Placér punktet for slut pa afmaerket rute pa
canvas 2, og indszet det i banen efter den sidste post pa canvas 1 (eller omvendst, hvis banen starter
pa canvas 2). Med en afmaerket rute kan du indtaste en afstand for den afmaerkede rute, sa
baneleengden kan beregnes korrekt.

Hvis du hverken bruger 1) en post, der er feelles for canvas 1 og canvas 2, eller 2) en afmaerket rute
med et punkt for slut pa afmaerket rute, kan Condes ikke beregne den samlede banelaengde.

Hvordan indstiller jeg kortene?

Placér hvert kort pa sit eget canvas. Det kan du gare, ndr du OPRETTER lgbet, ved at vaelge "To kort:
To kortfiler" i Igbs-guiden:
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: @ Two maps: Two map files
Use when you have two separate maps, for example

‘ with a map exhange from the first map onto the
second

Hvis du glemte at indstille dette, da du oprettede Igbet, er det stadig enkelt at indstille kortene
manuelt. Falg disse trin:

1. Placér hovedkortet pa canvas 1
Veelg farst canvas 1 pa rullelisten
Course Layout Editor - Condes Sample Event - Course 1 -‘

Canvas: |1 - 1:7.500 / Condes Sample Map.ocd . Variation

Oﬂ 1 - 1:7.500 / Condes Sample Map.ocd

s -
og brug menuen Canvas / Kort til at abne dialogboksen Kort for at indstille
hovedkortet. Placér dit hovedkort pa canvas 1.

Which map file

(C) Do not use a map file for this canvas

© Use a map file for this canvas LoD il

H:\kortfiler\Condes San

Change file ...
[ JImport the map file

2. Placér det andet kort pa canvas 2
Skift til canvas 2 pa rullelisten
Course Layout Editor - Condes Sample Event - Course 1 H‘

Canvas: ‘2 \

5
og brug igen menuen Canvas / Kort til at placere det andet kort pa canvas 2.

3. "Frakobl" posterne pa canvas 2 fra posterne pa canvas 1
Stadig pa canvas 2 bruger du menuen Canvas / Poster til at dbne dialogboksen Poster for at
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6.10

indstille, at dette canvas bruger "uafhaengige postkoordinater"

Separate controls or linked controls?

© Use separate control coordinates for this map

-

() Use the same control coordinates as for another canvas

Det var det — nu kan du begynde at laegge banen!

Se ogsa Sadan handterer du kortskifte

Sadan beregner du banelaengder

Banelaengden vises i postbeskrivelsens hoved. Den indgar ogsa i de eksporterede banedata i XML-
filen til lsbsadministrationssystemet.

Du kan indtaste en banelaeengde manuelt, eller du kan lade Condes beregne banelaengden.

Length
Auto-calculate length

\ 2,4 km (2449m)

[ ] Calculate length along
"route choice"

Hvilken mulighed du vil bruge, indstiller du i afsnittet “Leengde” i dialogboksen Bane.
Afkrydsningsfeltet "Auto-beregn leengden" bestemmer, om Condes beregner banelaengden, eller
om der bruges en (fri) tekst.

Desuden er der et afkrydsningsfelt, der bestemmer, om leengden skal beregnes langs det indstillede
vejvalg (Veelg vejvalgslinje). Hvis feltet ikke er markeret, bruger Condes afstanden langs
delstraekslinjen mellem posterne. Nar feltet er markeret, og der er indstillet et vejvalg, bruger
Condes afstanden langs vejvalgslinjen.

Beregning af banelaengden

Condes beregner laengden langs delstraekslinjen mellem posterne. Beregningen bygger pa
posternes koordinater, herunder start- og malpunkter. Koordinaterne méles med en ngjagtighed pa
0,01 millimeter pa kortet.

Condes bruger kortets malestok, nar baneleengden omregnes fra millimeter pa kortet til meter i
terreenet. For denne omregning er det vigtigt, at kortets malestok er indtastet korrekt.

Hvis banen indeholder en "post", der er angivet som gennemgang, tager beregningen af
baneleengden hensyn til det og medregner den ekstra leengde pé grund af gennemgangen.

Condes tager ogsa hensyn til formen af linjen, der forbinder posterne, dvs. hvis linjen er "bukket" for
ikke at deekke detaljer pa kortet, pavirker det baneleengden.
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6.11

Hvis du vil medregne afstanden fra tidsstarten til starten af orienteringen (starttrekanten), kan du til
sidst tildele startpunktet denne afstand ved at indtaste vaerdien i det relevante felt i dialogboksen
Post for startpunktet.

Banelaengde langs det logiske vejvalg

For sprintbaner skal baneleengden beregnes langs det logiske vejvalg. For at fa leengden beregnet
langs "vejvalget" skal du markere det relevante felt i dialogboksen Bane som vist ovenfor.

For at bruge denne mulighed skal du tegne vejvalgene for hvert delstraek pa banen. Se Sadan tegner
og bruger du vejvalg for flere oplysninger.

Det er vigtigt, at vejvalgslinjen er tegnet for hvert delstraek pa banen; ellers bliver beregningen af
banelaengden ikke korrekt.

Hvis der er tegnet alternative vejvalgslinjer mellem to poster, bruger Condes den korteste af dem til
beregning af banelaengden.

Sadan beregner du banens stigning

Banens stigning vises i postbeskrivelsens hoved i det hgjre af de tre felter lige over starten. Som
standard indtastes teksten i dette felt manuelt i dialogboksen Bane.

Auto-beregn stigning

Condes kan hjeelpe dig med at beregne en banes stigning ved at laegge stigningsvaerdierne for
hvert delstraek sammen.

Det kreever, at du — for hvert delstraek — vurderer stigningen for det logiske vejvalg og indtaster
veerdierne i Condes. Condes lazegger sa stigningsveerdierne sammen for at beregne banens samlede
stigning og bruger veerdien i postbeskrivelsen.

Stigningsveaerdien for et delstraek skal kun indtastes én gang, ogsa nar delstraekket bruges pa flere
baner. Hvis delstraekket bruges i begge retninger pa forskellige baner (hvilket normalt ikke anbefales
som god banelaegningspraksis), skal du indtaste separate stigningsveerdier for hver retning.

Et afkrydsningsfelt i dialogboksen Bane bestemmer, om Condes beregner banens stigning
automatisk. Hvis det ikke er markeret, kan du indtaste en fri tekst i stigningsfeltet. Det skal indstilles
for hver enkelt bane.

Climb

252 m

Auto-calculate the climb

Det er vigtigt, at du indtaster en stigningsveerdi for hvert delstraek: Markér et delstreek ved at klikke
péd det med musen, hgjreklik derefter, og vaelg "Stigning". | vinduet dialogboksen Stigning for
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delstreek , der vises, indtaster du stigningsveerdien i meter for den relevante retning. Dialogboksen

lader dig indtaste separate stigningsveerdier for hver retning. Du kan ogsa bruge "regnearket med
stigning for delstraek", hvor du kan indtaste veerdier for alle delstraek.

Husk, at nar du flytter en post, kan det s&endre det logiske vejvalg og dermed stigningen. Hvis du
flytter en post vaesentligt fra dens nuvaerende placering, markerer Condes automatisk
stigningsveerdierne for delstraekkene til og fra posten som ugyldige.

Hvis en bane er indstillet til at bruge auto-beregnet stigning, og et eller flere delstraek har ugyldige
stigningsvaerdier fremhaeves banen med rgd baggrund pa banelisten.

PN )\

Climb for course leg

From "S" to "32"

W] value is valid 3 m

From "32" to "S"
[ | value is valid 0 m

It is not common to let two courses run the
same course leg in opposite directions

/5 oK || Cancel |

6.12 Sadan bruger du mere end én sidste post

Nogle Igb bruger mere end én sidste post. Afstandene fra de sidste poster kan veere forskellige, og
Condes beregner automatisk afstanden og bruger den beregnede vaerdi i postbeskrivelsen.

Selv afmaerkningstypen kan dog veere forskellig. Afmaerkningstypen indstilles med en indstilling for
malpunktet.

Sa leenge afmaerkningstypen er den samme fra alle sidste poster, behgver du altsa kun at oprette ét
malpunkt.

| det usaedvanlige tilfeelde, hvor afmaerkningstyperne er forskellige for de sidste poster, skal du dog
— for at vise den rigtige afmaerkningstype pa kortet og i postbeskrivelsen — oprette to malpunkter
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oven pa hinanden og indstille forskellige afmaerkningstyper for hvert af dem. Tildel derefter hver
bane det malpunkt, der har den relevante afmaerkningstype.

6.13 Sadan tegner og bruger du vejvalg

Nar man laegger sprintbaner, er det vigtigt at overveje forskellige vejvalg og beregne leengden af
disse vejvalg.

Her er veerktajet "vejvalgslinje” praktisk:

BP aen\N¥

[};} Select route choice line

Select a route choice line
between two controls by
— clicking on it with the =
= mouse =

Nar du har valgt dette veerktgj, kan du begynde at tegne vejvalg. Til at begynde med er alle
vejvalgslinjer lige linjer, der vises i lyseblat.

€

4 v

Start med at markere et delstraek. Linjen skifter til et radt "elastikband".
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5 %

Tegn nu vejvalget ved at klikke, hvor linjen skal knaekke.

Du kan altid slette det seneste knaek ved at klikke med hgjre museknap, og du kan flytte
"indsaetningspunktet” til en anden del af vejvalgslinjen ved at klikke pa den del.

Nar du er feerdig, kan du tilfgje endnu et vejvalg med menuen Delstraek / Tilfgj vejvalgs-linje

For at indstille en bane til at bruge det korteste vejvalg ved beregning af baneleengden bruger du
fanen "Avanceret" i dialogboksen Bane:
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Discipline
Foot Orienteering hd
Format
Normal course v
Length

Auto-calculate length

Calculate length along "route
choice"

3,3 km

Climb

[ ] Auto-calculate the dimb

Control descriptions

Symbolic X

Home Adwvanc...| Relay

6.14 Sadan bryder du rammelinjen pa et forbudt omrade

Du kan placere et forbudt omrade (forbudt omrade) pa kortet med vaerktgjet Nyt Midlertidigt

Forbudt omrade . Som standard har omradet ingen rammelinje.

Hvis du skal vise, at omradet er afmaerket med band i terraenet, kan du tilfgje en rammelinje ved at

hajreklikke pd omradet og vaelge "Fuldt optrukken linje" eller "Stiplet linje".

Hvad hvis jeg kun skal bruge rammen pa en del af objektet?

| sa fald kan du bruge veerktgjet Teend/sluk segment (%) til at sla hvert enkelt segment af
rammelinjen til eller fra. Markér det forbudte omrade, s& du kan se de sorte hjgrnehandtag, veelg
derefter vaerktgjet Teend/sluk segment, og klik pa de segmenter, du vil sla til eller fra.
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6.15 Slgjfer

Slgjfer bruges ofte, nar Igberne skal spredes for at undga, at de falger hinanden, for eksempel ved
massestart.

Condes understgtter “sommerfugle" og "diamanter".

For at lave en bane med slgjfer opretter du farst en normal bane og tilfgjer derefter
slgjferne til banen.

Slgjfer tilfgjes i banevinduet, som du kan abne fra baneeditoren med menuen Baner /
Rediger eller ved blot at dobbeltklikke pa kortet.

| baneeditoren kan du vaelge at vise en hvilken som helst af de bane-kombinationer, slgjferne giver. |
udskriftsvinduet kan du veelge, hvilke kombinationer der skal udskrives.
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e Du kan blande sommerfugle og diamanter pd samme bane. Nar du tilfgjer flere
sommerfugle eller diamanter til samme bane, opstar der flere kombinationer.
e  Du kan ikke tilfgje slgjfer til en stafetbane.

Sommerfugle

En sommerfugl bruger en feelles post og 2-6 slgjfer af poster. Laberne
... laber slgjferne i forskellig reekkefalge og kommer tilbage til den feelles
post efter hver slgjfe.

Banen til venstre har sommerfuglens feelles post 41 og to slgjfer 32-33
0g 40-31. Det giver to kombinationer: AB og BA, hvor AB tager posterne
i rekkefalgen -41-32-33-41-40-31-41-, og BA tager slgjferne i omvendt
reekkefalge, altsé -41-40-31-41-32-33-41-.

Diamanter (Phi-slgjfer)
\ En diamant bruger to feelles poster: en indgangs- og en udgangspost, og
|1 3 grene: 2 grene fra indgangsposten til udgangsposten og én gren

I tilbage. Laberne starter med indgangsposten og tager de to

4 "fremadgaende” grene i forskellig reekkefalge til udgangsposten og

> | bruger den "bagudgéende" gren tilbage til indgangsposten.

1 33

e
2 62 41 40

sow | 31. Det giver to kombinationer: AB og BA, hvor AB tager posterne i

F f - reekkefalgen -33-62-32-31-40-33-41-31-, og BA tager slgjferne i

Banen til venstre har en diamant med indgangspost 33 og udgangspost

omvendt reekkefglge, altsa -33-41-31-40-33-62-32-31-.
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7.2

7.3

Sadan ger du (postbeskrivelser) ...

Sadan placerer du en postbeskrivelse pa kortet

Hvis du vil have postbeskrivelserne udskrevet pa kortet, kan du oprette et "postbeskrivelses"-objekt
pa kortet. Brug veerktgjet "Ny postbeskrivelse" pa veerktgjslinjen Bane-symboler.

1. Veelg vaerktgjet "Ny postbeskrivelse".

2. Klik med musen, hvor postbeskrivelsens gverste venstre hjgrne skal placeres.

3.  Klik pa OK i den dialogboks Postbeskrivelse, der vises.

Du kan til enhver tid markere postbeskrivelserne og flytte dem ved at traekke med musen.

Hvis du dobbeltklikker pa postbeskrivelserne, abnes dialogboksen Postbeskrivelse , hvor du kan
indstille postbeskrivelsernes udseende.

Sadan deler du postbeskrivelser pa kortet

Det kan nogle gange veere sveert at finde plads til postbeskrivelserne pa kortet. Derfor kan det veere
nadvendigt at dele postbeskrivelserne op i dele.

Condes har to forskellige mader at dele postbeskrivelser pa:
e Du kan dele postbeskrivelser i kolonner, der placeres side om side
e Dukan dele postbeskrivelser i dele og placere delene forskellige steder pa kortet.

Sadan styrer du opdelingen af postbeskrivelser i kolonner:
1. Markér postbeskrivelsen ved at klikke pa den.
2. Andr postbeskrivelsens hgjde ved at traekke i de sorte "markeringshandtag" i
postbeskrivelsens hjgrner. Postbeskrivelsen fordeles automatisk over flere kolonner, s den
passer til den nye hgjde.

Sadan deler du postbeskrivelser i dele pa forskellige steder pa kortet:
1. Opret en postbeskrivelse pa hvert sted, hvor en del af postbeskrivelsen skal placeres.
2. Dobbeltklik pa hver af postbeskrivelserne, og veelg i dialogboksen Postbeskrivelse det
interval af poster, der skal vises for hver del, for eksempel for fgrste del fra Start til post 5
og for anden del fra post 6 til Mal.

Sadan viser du to symboler i samme felt

| de fleste tilfeelde har postbeskrivelser ikke mere end ét symbol i hvert felt. Hvis du skal
placere en post ved hjeelp af to detaljer, f.eks. mellem to skraenter eller hgje, kan du dog
vise to symboler i samme felt i postbeskrivelsen.

e R % by
1 Abn ferst et vindue til redigering af den pageeldende post.

2 Markér derefter det relevante felt i postbeskrivelsen.
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7.4

7.5

7.6

3 Brug til sidst knappen "To symboler" pa veerktgjslinjen under symbol-paletten til
at dele feltet i to dele.

Feltets to dele kan nu markeres uafhaengigt af hinanden og kan indeholde forskellige
symboler.

Brug knappen "Et Symbol" til at f4 feltet tilbage til at indeholde ét symbol.

Sadan viser du tekst i et felt i postbeskrivelsen

Et felt i postbeskrivelsen kan vaere tomt, vise et symbol eller vise tekst.
Sadan viser du tekst i et felt:

1 Abn et vindue til redigering af den pagaeldende post.

2 Markér det relevante felt i postbeskrivelsen ved at klikke i feltet.

3 Brug knappen "Tekst" (3x5) pa veerktgjslinjen under symbol-paletten til at sendre
feltet fra et symbolfelt til et tekstfelt.

4 Der vises et tekstfelt i stedet for paletten.
5 Indtast teksten.
e TR by

Tip: Brug knappen "To symboler" pa veerktgjslinjen til at dele feltet, s det viser to tekster.
Brug knappen "Diagonal-linje" pa vaerktgjslinjen til at vise en diagonal linje hen over feltet.

Sadan sletter du et symbol fra en postbeskrivelse

1. Abn et vindue til redigering af den p&gaeldende post.
2. Markér det relevante felt i postbeskrivelsen ved at klikke i feltet.

3. Slet symbolet med Del-tasten pa tastaturet eller med knappen "Slet symbol" pa
veerktgjslinjen (et radt kryds).

Sadan angiver du, om postbeskrivelser er symbolske eller
tekstuelle

Postbeskrivelser kan vises enten som symboler eller som tekst:

Symbolske postbeskrivelser fglger Det Internationale Orienteringsforbunds
specifikation for postbeskrivelser.
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Tekstuelle postbeskrivelser kan vaere at foretraekke for begyndere eller pa
ungdomsbaner. En tekstuel postbeskrivelse for en post bruger et bredt felt med den
beskrivende tekst i stedet for de 6 symbolfelter.

For hver post kan du i dialogboksen Post angive en symbolsk beskrivelse for posten, og
du kan ogsa indtaste en tekstuel beskrivelse. Om teksten i en tekstuel beskrivelse, se
Sadan angiver du teksten til tekstuelle postbeskrivelser.

Postbeskrivelser pa kortet og postbeskrivelser adskilt fra kortet handteres lidt forskelligt,
sa lees videre.

Postbeskrivelser pad kortet

De postbeskrivelses-"objekter", der udskrives pa kortet, har hver deres egne indstillinger
for udseende, som du kan indstille ved at dobbeltklikke pa postbeskrivelserne.

For symbolsk/tekstuelt udseende er der tre muligheder:
1. Den relevante klasse eller bane afger
2. Symboler
3. Tekst

Som standard er indstillingen "Den relevante klasse eller bane afggr". Det betyder, at
indstillingerne i dialogboksen Bane og klasse-regnearket gaelder saledes:

1. Nar du udskriver banen fra baneeditoren, gaelder indstillingen i dialogboksen Bane

2. Nar du udskriver fra dialogboksen Udskriv kort med baner, geelder samme
fremgangsmade som for lgse postbeskrivelser:

e Nar du udskriver efter bane, indstiller du i dialogboksen Bane for banen, om
beskrivelsen skal veere symbolsk eller tekstuel.

e Nar du udskriver efter klasse, indstiller du i klasse-regnearket for hver klasse,
om beskrivelsen skal vaere symbolsk eller tekstuel.

Du kan ogsa udtrykkeligt indstille, at postbeskrivelsen er symbolsk eller tekstuel. Det
tilsidesaetter indstillingen for banen og for klassen.

Den sidste mulighed gar det for eksempel muligt at placere flere postbeskrivelser pa den
samme bane, hvor den ene er symbolsk og den anden tekstuel. Det kan vaere nyttigt for
en begynder, der ikke er tryg ved de symbolske beskrivelser alene og har brug for en
tekstuel "forklaring".

Lose postbeskrivelser

"Lase postbeskrivelser" er dem, der udskrives adskilt fra kortet og normalt beeres i en
holder pa deltagerens arm. Du udskriver dem via dialogboksen Udskriv lgse
postbeskrivelser (menuen Udskriv / Lase postbeskrivelser).
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1.7

Lase postbeskrivelser kan udskrives enten efter bane eller efter klasse:

e Nar du udskriver efter bane, indstiller du i dialogboksen Bane for banen, om
beskrivelsen skal veere symbolsk eller tekstuel.

e Nar du udskriver efter klasse, indstiller du i klasse-regnearket for hver klasse,
om beskrivelsen skal vaere symbolsk eller tekstuel.

Det betyder, at hvis du angiver "tekstuel" for en given bane, og du veelger denne bane i
dialogboksen Udskriv postbeskrivelser, bliver postbeskrivelserne tekstuelle, uanset
indstillingerne for de klasser, der lgber banen. Hvis du i stedet vaelger en klasse, geelder
indstillingen for denne klasse, uanset hvad der er angivet for den bane, klassen Igber.

Normalt udskrives lgse postbeskrivelser pr. bane, sa alle klasser pa banen bruger de
samme postbeskrivelser. Hvis du derimod vil have, at to klasser pa samme bane far
forskellige postbeskrivelser — den ene symbolsk og den anden tekstuel — skal du indstille
det for de to klasser og veelge klasserne — ikke banen — nar du udskriver lgse
postbeskrivelser.

Sadan angiver du teksten til tekstuelle postbeskrivelser

Teksten i en tekstuel beskrivelse for en post indstilles i dialogboksen Post pa fanen
Tekster, Pointlgb og Status . Dobbeltklik pa postens cirkel, eller hgjreklik og vaelg "Rediger
..." for at fa dialogboksen Post frem.

Du kan lade Condes lave en tekstuel beskrivelse for posten, eller du kan indtaste en tekst i
frit format. Den tekstuelle beskrivelse, Condes laver, bestar af navnene pa de symboler,
der udger den symbolske beskrivelse.

Den tekstuelle beskrivelse, Condes laver, er en simpel sammensaetning af symbolnavnene
for de symboler, der udger den symbolske beskrivelse.

Condes understatter en reekke forskellige sprog. Det anvendte sprog afhaenger af
indstillingen for det primaere sprog i Windows' kontrolpanel. Du kan tilsidesaette denne
indstilling ved at aendre symbolsproget i Filer / Standard-indstillinger for denne PC /
Program .

Symbolnavnene ligger i en symbolfil pa din PC. Du kan aendre symbolnavnene ved at
lukke lgbsfilen og derefter bruge menuen Symboler. Veer opmaerksom p3, at de
andringer, du laver, kun geelder pa din egen PC. Hvis du sender lgbsfilen videre til en
anden, geelder symbolnavnene pa den persons PC.

Condes understgtter fglgende sprog:
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7.8

Sprog
Bulgarsk
Kinesisk
Dansk
Engelsk
Engelsk (australsk)
Finsk
Fransk
Tysk
Italiensk
Norsk
Spansk
Svensk

Tyrkisk

Bruges, nar det primaere sprog i Windows er:

Bulgarsk
Kinesisk

Dansk, islandsk

Alle andre indstillinger

Australsk engelsk
Finsk

Fransk

Tysk

Italiensk

Norsk

Spansk

Svensk

Tyrkisk

Sadan eksporterer du en postbeskrivelse fra Condes til dit
tekstbehandlingsdokument

Condes kan leegge postbeskrivelser og banelayouts pa Klippebordet i grafisk format, sa

de kan indsaettes i et tekstbehandlingsdokument eller et grafikprogram.

Sadan kopierer du postbeskrivelsen for en given klasse til Klippebordet:

1 Abn vinduet med postbeskrivelsen. Brug menupunktet "Baner" - "Vis
Postbeskrivelse".

2 Veelg banen pa listen gverst i vinduet.
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3 Veelg punktet Kopiér i menuen Rediger, eller klik pd knappen <3 pa

veerktgijslinjen.

Condes bruger det udbredte Windows Metafile-format (WMF) pa Klippebordet, og for at
indsaette postbeskrivelsen skal det "modtagende” program understatte dette format.
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Sadan ger du (stafetter) ...
Stafetter i Condes

Condes understgtter stafetbaner.

En stafetbane har en eller flere gaflinger, der bestar af flere grene med poster - lige s mange som
der er ture pa stafetholdet. Formalet med en gafling er at adskille Igberne fra forskellige hold, sé de
ikke kan falge efter hinanden.

Banen for en Igber pa stafetholdet bruger én af grenene fra hver gafling pa stafetbanen. De gvrige
Igbere péa holdet Igber de andre grene, s holdet til sidst har deekket alle grenene. Holdenes samlede
bane er den samme for alle hold, men holdene har Igbet grenene i forskellig reekkefalge.

En standard-gafling er den almindelige "Farsta-gafling". Hver lgber pa holdet Igber én af grenene, i
tilfeeldig reekkefalge. For eksempel Igber tur 1 pa hold 101 gren B, tur 2 gren C og tur 3 gren A. P&
hold 102 lgber tur 1 gren A, tur 2 gren C og tur 3 gren B.

— T
38 42 32
T —
36
31
37
——
40 43 33
T——
5]
35

"Simpel" stafetbane med 2 standard-gaflinger med hver 3 grene. Banen er til en stafet med 3 Igbere
pa holdet, og ud fra den kan der dannes 3*3 = 9 forskellige bane-kombinationer. Nar de fordeles pa
hold, kan der veere (3*3) (tur 1) * (2*2) (tur 2) = 36 forskellige hold, hvor hver Igber har en anden
kombination end alle andre hold pa samme tur.

Stafetformen har udviklet sig gennem arene, og der bruges forskellige varianter. For eksempel kan
tredje tur have en ekstra slgjfe, sa den bliver leengere end de to andre ture. Condes understgatter
sadanne "udvidede" konstruktioner.

Da antallet af kombinationer, der kan dannes af en stafetbane, vokser eksponentielt med antallet af
gaflinger, har Condes to mader at begraense antallet af kombinationer pa:
1. TUR-GAFLING
Dette er en gafling, hvor hver gren er bundet til en bestemt tur, se figuren nedenfor. |

figuren Igber tur 1, 3 og 4 gren A i den farste gafling. Tur 2 Igber gren B. Gren B er
kortere end gren A.
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+— RELAY LEG FORK

Leg 1,3,4 runs branch A, and leg 2

i runs branch B

- 34

31 32 33
L

35
| —
| L REGULAR FORK

(1;3] (2;4} The branches are distributed between legs

|__"| 38

36
‘7_']

41
Iii_ |

42

KOBLING AF GAFLINGER

Nar du "kobler" to eller flere gaflinger, bruger en given bane-kombination den samme
gren i disse gaflinger. Hvis bane-kombinationen bruger gren A i den fgrste gafling,
bruger den ogsa gren A i den anden gafling. Det begraenser antallet af mulige bane-
kombinationer, da de koblede gaflinger kun "teeller" som én gafling, nar antallet af
mulige kombinationer beregnes.

| figuren nedenfor har banen 4 gaflinger, som er koblet sammen to og to. Den fgrste
gafling er koblet med den tredje (gran farve), og den anden og fjerde gafling er koblet
sammen (orange farve). Du kobler gaflinger ved at give dem det samme koblings-
gruppenummer. Alle gaflinger med samme koblings-gruppenummer er koblet.
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8.2

7 4
8 43 56 32
3, 9 3

Sadan laver du en stafetbane

Sadan laver du en stafetbane

Mens du kan "tegne" en normal bane ved at klikke pa de postcirkler, der skal med pa banen, skal du
bruge dialogboksen Bane, nar du vil lave en stafetbane.

Dialogboksen Bane arbejder med eksisterende poster, dvs. du kan ikke oprette nye poster, mens du
er i dialogboksen Bane. Det betyder, at du skal oprette posterne med vaerktgjet "Ny post”, fgr du

[

abner dialogboksen Bane

Nar du har oprettet dine poster (ikke ngdvendigvis dem alle, da du kan gentage processen efter
behov):
1. Opret en bane med menuen Baner / Ny bane.
2. Abn dialogboksen Bane for banen ved at dobbeltklikke p& kortet eller ved at
hgjreklikke pa kortet og veelge "Rediger bane" i genvejsmenuen.
3. Indstil antallet af ture pa stafetholdet. Det ggres i venstre kolonne i dialogboksen
Bane for banen.

Tilfaj en gafling til stafetbanen
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Brug knapperne "Indszet gafling" pa fanen "Stafet" til at indsaette en gafling i stafetbanen:

‘ Forks v‘

Insert Regular fork

Insert Leg fork
Remove fork

Couple fork ...

( Uncouple fork

Leg distribution ...

Confinuous control
numbers

Between legs, skip Finish

Auto map change for each
leg

HJome | Advanc

Relay Overpin Veelg enten "Standard-gafling" eller "Tur-gafling"
Gaflingen indsaettes ved "indsaetningspunktet”, der vises med en lilla indsaetningsbjzelke.
Tilfoj poster til grenene

Du kan nu indsaette poster i grenene.
1. Flytindsaetningsbjaelken til den relevante gren,
2. Veelg den relevante postkode blandt posterne i postruden
3. brug knappen "Indszet post", eller dobbeltklik pd den relevante postkode.
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8.3

Controls:

31 |___
= 1 38 '__'j

gg 2 36

o8 3| 31

38 4 37

39

40 }__l_ﬂ
fie 5 40 43 33
42 e
45.4 6 | a1

45 7 35

Random Order| | ¢ [ 1

Indstil en tur-gafling

For at indstille en tur-gafling dobbeltklikker du pa den bla del af gaflingen. Det dbner dialogboksen
Tur-fordeling, hvor du kan indstille, hvilke ture der Igber hvilken gren. Se flere detaljer pa siden
Stafetter i Condes .

Stafethold

Tildeling af stafethold

Condes hjeaelper med at sammensaette stafethold ved automatisk at tildele bane-kombinationer til
holdmedlemmerne. Det sker i et regnearkslignende vindue. Hvert hold far tildelt et szt bane-
kombinationer, én for hver stafet-tur, og du kan eksportere holdene til et Igbsadministrationssystem
og udskrive personlige kort til hver deltager.

Brug vinduet Tildeling af stafethold

© 2026 Finn Arildsen



Sadan ger du (stafetter) ... 85

8.4 Enmands-stafetter

| en enmands-stafet Igbes alle stafet-ture af den samme deltager. Det minder meget om en normal
bane med slgjfer. En stafetbane med gaflinger giver dog mere kontrol over, hvilke grene der bruges
i hvilken raekkefglge, sé i nogle tilfaelde kan det vaere hensigtsmaessigt at bruge en stafetbane, der
udskrives som en enmands-stafet

Condes understgtter udskrivning og eksport af stafetbaner som enmands-stafetter. Posterne
nummereres fortlabende i stedet for, at numrene starter forfra for hver tur.

Mellem stafet-turene kan du springe fra sidste post direkte til startpunktet eller til den farste post pa
naeste slgjfe og dermed springe malpunktet og/eller startpunktet over.

One-man relay

Disse indstillinger findes i dialogboksen Bane pa fanen Stafet.

@ Print as one-man relay

[ Continuous control
numbers

Between relay legs
() skip start
() Skip finish

No map exchange
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Sadan ger du (grafik-layout) ...
Sadan designer du et grafik-layout

Den kortfil, du har, passer ikke altid til dine behov, nar det geelder layout.

e Maske har du kun brug for en del af et stort kort, og nar du udskriver en del af kortet,
ligger kortets tekster langt uden for siden... Maske vil du udskrive kortet i en anden
malestok end den, kortets tekster angiver...

e Maske er der ingen signaturforklaring pa kortet, eller du har brug for signaturforklaringen
et andet sted...

e  Maske skal du tilfgje et sponsorlogo eller Igbets logo...

e Maske skal du tilfgje noget tegneseriegrafik for at lave en bgrnebane...

Condes har steerke veerktgijer til at lave et sidelayout, der opfylder disse krav, sé du kan bruge
kortfilen uden at aendre den:
e Du kan beskeere kortet og maskere kortet for at begreense det omrade af kortet, du
bruger.
e Du kan szette en ramme om det omrade, du vil udskrive, med layoutrammen.

e Du kan placere nye tekster pa kortet.

e Hvis en tekst (eller en signaturforklaring, en annonce eller hvad det nu er) pa det
oprindelige kort ikke er placeret, hvor du har brug for den i dit layout, kan du kopiere en
del af kortbilledet fra ét sted pa siden og indsaette den et andet sted som et grafikobjekt .

e Dukan tage en del af kortet og placere den et andet sted pa siden, ogsa som et
grafikobjekt .

e Dukan importere et nyt kort og placere dele af det oven pa dit kort
—hvis du for eksempel har brug for en signaturforklaring, kan du tage den fra et andet
kort, igen som et grafikobjekt .

e Du kan ogsa importere bitmapbilleder (BMP/GIF/JPG/PNG/TIF) og metafilbilleder
(EMF/WMF) og placere dem som en del af layoutet. Condes understatter dog i gjeblikket
ikke EPS- og PDF-filer.

e  Du kan placere et maskerings-omrade oven pa grafikobjektet, hvis du vil skjule dele af det.

Grafik-layoutet er normalt specifikt for hvert enkelt canvas. Hvis et canvas bruger kortet fra et andet
canvas, kan du dog ogsa indstille canvasset til at bruge det samme grafik-layout som det andet
canvas. Det gares i dialogboksen Kort, som du kan abne med menupunktet Canvas / Kort

Layoutrammen

Layoutrammen er et vigtigt begreb. Det er en ramme, du kan bruge til at bestemme, hvilket omrade
af kortet du vil udskrive. Layoutrammen vises normalt som en farvet (standard er bld) ramme med
runde hjgrner. Nar du udskriver, vises rammen ogsa pa udskriften.

Hvis du ikke vil udskrive en ramme om det udskrevne omrade, kan du sla layoutrammen fra ved at
dobbeltklikke pa den og bruge dialogboksen Indstillinger for layoutrammen , der vises. Nar
layoutrammen er slaet fra, vises layoutrammen med en (tyndere) red ramme.
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Du kan flytte layoutrammen og eendre dens starrelse ved at klikke pd rammen og traekke i de sorte
"handtag" i rammens hjgrner og pa dens sider. Ved at dobbeltklikke med musen kan du indstille
layoutrammens bredde og farve.

Layoutrammen er specifik for hvert canvas. Det betyder, at du kan have forskellige layouts for hvert
canvas.

Det er en nyttig made at handtere for eksempel forskellige malestokke (1:10.000 og 1:15.000) eller
forskellige udskriftsstarrelser. Hvis du har brug for et lille layout til de korte baner og et starre
layout til de leengere baner, kan du leegge det samme kort pa canvas 1 og canvas 2 og definere én
layoutramme pa canvas 1, der passer til de kortere baner, og en stgrre layoutramme pa canvas 2 til
de leengere baner.

Som standard er layoutrammens stgrrelse faelles for alle baner pa et canvas. Ved at dobbeltklikke pa
layoutrammen dbnes dog dialogboksen Indstillinger for layoutrammen , og du kan indstille
layoutrammen til at veere specifik for en given bane. Det er nyttigt, hvis banerne er meget
forskellige, men brug denne mulighed med omtanke, hvis du har mange baner.

9.3 Beskearing af kortet

Der kan veere tilfeelde, hvor du ikke har brug for hele kortet. Det kan for eksempel veere, nar du har
et meget stort kort, der deekker langt mere, end du skal bruge til det aktuelle Igb. | sddanne tilfaelde
kan det vaere nyttigt at beskaere kortbilledet.
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Condes kan beskaere kortet. Du kan

beskaere fra alle sider af kortbilledets Sa m p Ie Ma p

rektangel — det beskarne billede 1:7.500
forbliver et rektangel. |7
P

Der er to mader at beskaere kortet pa: F.T.F'E.‘:.@

Metode 1:
1. Veelg veerktgjet "Veelg

grafikobjekt" DA i
baneeditoren, og klik derefter
pa kortets kant for at veelge
kortet.

2. Kortet har nu
"markeringshandtag" i
hjgrnerne og langs kanterne.

3. Beskeer kortet ved at treekke i
héndtagene.

Sample Map

1. Brug menuen Canvas / Kort 1:7.500
for at dbne dialogboksen Kort,
og klik derefter pa Detaljer...

2. Dukan angive (i mm), hvor
meget der skal beskaeres fra
hver side af kortet.

Metode 2:

Et alternativ til at beskaere kortet er at
maskere kortet.

Maskering af kortet

Der kan veere tilfaelde, hvor du ikke har brug for hele kortet.

Et eksempel kan vaere, ndr du har et meget stort kort, der deekker meget mere, end du har brug for
til det aktuelle lab.

Et andet eksempel kan vaere en traeningsavelse, hvor kortet kun skal vaere synligt omkring posterne.

Eller du vil lave et grafik-layout, hvor nogle dele af kortet ikke skal bruges.
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Sample Map
1:7.500

&)

Sample Map
1:7.500
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Der er to mader at maskere dele af kortet pa:
1. Du opretter grafiske "maske"-objekter og placerer dem oven pa kortet, sa de deekker de
dele af kortet, du vil skjule. Det er nyttigt, nar du vil deekke mindre dele af kortet
2. Du kan maskere hele kortet og derefter skaere huller i masken, sa de dele af kortet, du vil
vise, kommer frem. Det er nyttigt, nar du vil daekke store omrader af kortet.

For metode 1):

Brug veerktgjet Nyt maskerings-omrade pa vaerktgjslinjen, og tegn et maskerings-omrade oven pa
kortet.

For metode 2):

1. Start med at maskere hele kortet. Det ggres via menuen Canvas / Maskér kort...
2. Kortet er nu helt skjult. Pa skaermen vises kortet deempet pa det svageste
deempningsniveau — ved udskrivning er kortet skjult.

3. Markér kortet ved farst at bruge veerktgjet "Veelg grafikobjekt" o pa veerktgjslinjen og
derefter klikke pa kortets kant.

4. Kortet vises nu med markeringshandtag i hjgrnerne og pa siderne. (De kan bruges til at
beskaere kortet)

5. Veelg veerktgjet "Tilfgj udskeeringspunkt" = pa vaerktgijslinjen.

6. Tegn et hul i masken ved at klikke pa hullets hjgrner.

7. Dukan flytte hjgrnerne ved at traekke i dem, og du kan slette hjgrner med veerktgjet "Fjern

punkt" &
8. Hvis du vil fierne et hul helt, sletter du alle hjgrnerne.

Et alternativ til at maskere kortet er beskeering af kortet.
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9.5

Placering af et grafikobjekt

Sadan tilfgjer du et grafikobjekt:

2
1. Brug veerktgjet Ny grafik —ﬂ pa veerktgjslinjen Special-symboler.
2. Klik pa canvasset, hvor billedets gverste venstre hjgrne skal veere.
3. Dialogboksen Grafikobjekt vises, og her kan du vaelge det billede, der skal bruges.

Du kan veelge mellem at bruge et af de kort, du allerede har pa et canvas, eller veelge en separat fil.

Nar du tilfgjer en separat fil, gemmes en kopi af filen i Condes-lgbsfilen, og den er derfor altid
tilgeengelig, ogsa nar du flytter lgbsfilen til en anden computer. Det betyder ogsa, at hvis du eendrer
indholdet af den oprindelige eksterne fil og vil have sendringerne med i Condes-lgbet, skal du
opdatere indholdet i Condes-lgbsfilen ved at vaelge den eksterne fil igen. Det kan ggres uden at
pavirke billedets andre egenskaber.

Gennemsigtige 3

baggrunde Condes'Sample Event
Baggrundens 1:7.500
gennemsigtighed

kan indstilles med
en ny indstilling i
objektets

dialogboks. 2 Q&

I den ene ende af  Maskeobjekt med
skalaen er 100 %  gennemsigtig
ugennemsigtig  farve

(daekkende

baggrundsfarve),

og i den anden

ende er 100 %

gennemsigtig

(svarer til usynlig

baggrundsfarve).

[ 77 b

F Tekstobjekt med gennemsigtig baggrund

Bemaerk, at
PostScript-
printere ikke
understgtter
gennemsigtige
farver, sa
baggrunde bliver
daekkende, nar de
udskrives pa en
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PostScript-printer
eller eksporteres
til EPS. Da PDF
understgatter
gennemsigtighed,
anbefales det at
eksportere til PDF
og udskrive PDF-
filen.

9.6 Tilpasning af et grafikobjekt

Nar du har placeret billedet pa canvasset, kan du flytte det, beskaere det og sendre dets starrelse
(skalere det), sa det passer til formalet.

1. Veelg farst tilstanden Veelg grafikobjekt ved at klikke pa knappen g™ pa baneeditorens
veerktgjslinje.

2. Klik pa billedet for at markere det — et markeret billede vises med "handtag" i hjgrnerne
og pa siderne.

Du kan nu

e  Flytte billedet ved at traeekke det med
musen.

e  Flytte billedet med piletasterne. Hvert
trin er 0,1 mm. Hvis du har brug for
mere praecis placering, sa hold Ctrl
eller Shift nede, mens du flytter. Hvert
trin er sa 0,05 mm.

e  /Endre billedets starrelse (skalere det)
ved at treekke i hjgrnepunkterne.

e  Beskaere billedet ved at traekke i
sidepunkterne.

Hvis du skal deekke dele af billedet, kan du
bruge et maskerings-omrade

Bemeerk, at billedets gverste venstre hjgrne er et "fikspunkt". Nar du eendrer billedets starrelse,
bliver det gverste venstre hjgrne pa samme sted pa canvasset.
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9.7

9.8

Rxkkefalge af grafikobjekter

Vidste du, at du kan styre grafikobjekternes "reekkefalge"?

Nar grafikobjekter overlapper hinanden, er det vigtigt at kunne styre, i hvilken reekkefalge de vises —
med andre ord, hvilket objekt der ligger @verst, og hvilket der ligger nederst.

Grafikobjekter (grafik, maskerings-omrader, tekster og Condes-logoer) er ordnet i en sakaldt Z-
orden. Det betyder, at du kan flytte hvert objekt op eller ned i raekkefglgen. Banelaget (bane,
postbeskrivelser og banesymboler) udger ét lag i Z-ordenen, s& du kan placere grafikobjekter bade
over og under banelaget.

Du @ndrer et grafikobjekts placering ved at markere det og bruge menuen Objekter / Grafik-
objekter / Placér, eller markere det, hgjreklikke og bruge menuen Placér. Brug "Flyt op" for at flytte
det markerede objekt ét lag op og "Flyt ned" for at flytte det ét lag ned.

Bemaerk, at nar du flytter et objekt op eller ned, kan flytningen ske i forhold til et objekt, der ikke
overlapper, og derfor ikke have nogen synlig effekt. Hvis objektet ligger lige over banelaget og
flyttes ned, kommer det under banelaget, og omvendt hvis objektet ligger lige under banelaget og
flyttes op.

Tilfoj et forstorret udsnit af et kort

Eksemplet viser et banelayout med et forstgrret udsnit af kortet. Det kan bruges, hvis et szerligt
indviklet omrade af kortet skal vises i starre malestok. Det er et eksempel pa brug af grafikobjekter.
Samme funktion kan ogsa bruges til at vise et udsnit af et andet kort, for eksempel en labyrint som i
Labyrinth Orienteering.

Du laver det forstgrrede udsnit ved farst at oprette et grafikobjekt med vaerktgjet Ny grafik .
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9.9

Nar du indstiller objektet, vaelger du at bruge kortet fra et canvas og —i dette tilfeelde — det samme
canvas, som du placerer objektet pa.

For at vise banen saetter du flueben i "Vis banen pa kortet". Hvis banen har kortskifte, kan du ogsa
veelge kun at vise en del af banen ved at vaelge den pageeldende del i rullegardinet.

© Use the map from a canvas
Canvas 1-1:7.500/ Condes Sample Map.ocd
) show the course on the map

Course part Part 1 bl

Farst vises hele kortet. Du skal nu beskaere objektet ved at traekke i sidehdndtagene, forstarre det
beskarne udsnit ved at traekke i hjgrnehandtagene og traekke objektet til den gnskede placering pa
canvasset.

Vis flere dele af banen side om side pa samme side

Nogle gange kan der vaere brug
for et kortskifte, for eksempel hvis
banepatrykket ellers ville ggre
kortet uoverskueligt. Det kan vaere
gnskeligt at have begge dele af
banen pa samme side. Det er
meget let at indstille i Condes.

Et eksempel er vist til hgjre. womgET (1 ﬂ g

Eksemplet har et kortskifte mellem || 5202 e o

del 1 og del 2, og begge kort er § 5|3 g 5

placeret pad samme side i et 4;‘;7?—

komplet grafik-layout. v Jé L ol & T S wesraroorm

| Condes kan du designe et sadant =225 —
layout ved at bruge grafikobjekter,

der henviser til kortet pa et

canvas.

© 2026 Finn Arildsen



98 Condes Hjeelp

Hvert af kortene er lavet som et grafikobjekt. Det
farste er indstillet sdledes:

© Use the map from a canvas
Canvas 3 - 1:4.000 / Mapa Sprint Orihuela del = ~
8 show the course on the map
Course part Part 1 ~

Og det andet pd samme made ved at veelge "Del 2".

Derefter placeres den (orange) layoutramme om de
to objekter, og der tilfgjes flere grafikobjekter for at
lave et komplet layout af siden.

Billedet nedenfor viser, hvordan hele
canvasset ser ud. Kortet er gverst, og
det er her, banen laegges. Grafik-
layoutet er placeret uden for (under)
kortomradet, sa grafik-layoutet er
faktisk adskilt fra det kort, banen
laegges pa.
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Tak til MUNDOMAP SOLUCIONES GEOMATICAS for eksemplet

9.10 Placering af tekster og Condes-logoer

Ud over at tilfgje grafik kan du ogsa placere tekster pa canvasset.

1. Brug veerktgjet Ny tekst A pa veerktgjslinjen Bane-symboler.
2. Klik pa kortet, hvor teksten skal placeres

3. Dialogboksen Tekst vises. Her kan du indtaste teksten og formatere den (skrifttype,
justering osv.)
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En made at vise din stgtte til Condes pa er at placere et Condes-logo pa kortet.
|

L f |

' pé vaerktgjslinjen Special-symboler. P4 forhénd tak

e Brug veerktgjet Nyt Condes-logo
for din statte til Condes!

Drej tekstobjekter

Tekstobjekter kan drejes, og baggrundsfarven kan indstilles.

Brug hgjrekliksmenuen til at dreje objektet en ret vinkel

i Rotate Left
J Rotate Right

Brug veerktgjet Rotér il at dreje objektet en vilkarlig

vinkel

Tekstbaggrund

Brug Formatting

. ft ~

tekstobjektets Alinment [Le
dialogboks til at Font \aBbZz1
indstille Text color
tekstfarven og Background
baggrundsfarven. Color
Baggrunden kan I
vere Transparent Opaque
gennemsigtig Internal margin L5 mm
Husk at treekke IFes

skyderen til Frame ()

Round corners [

"Ugennemsigtig",
nar du tilfgjer en
baggrundsfarve. Rotation

Width 0,5 mm

Angle |0
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10
10.1

Sadan ger du (udskrivning og eksport) ...

Sadan udskriver du kort og baner

Condes kan udskrive kort og baner pa naesten alle Windows-printere. Du kan udskrive pravekort til
banekontrol, eller du kan udskrive flere kort pa det samme ark papir til "masseproduktion” af

konkurrencekort.

Udskrivning fra baneeditoren

Sample Map
1

Du kan udskrive direkte fra baneeditoren ved blot at klikke pa
printerikonet pa vaerktgjslinjen. Udskrivning direkte fra baneeditoren
er beregnet til prgveudskrifter eller korrektur til banekontrol. Condes
saetter dato og klokkeslaet pa disse udskrifter, sa du kan holde styr p3,
hvornar udskriften blev lavet.

Du kan vaelge mellem at udskrive

e hele kortomradet,

e et omrade, der er beskaret, sa det passer til banen, eller
e det omrade, du har defineret som layoutramme.

Du kan se udskriften pa skeermen, far du udskriver. Brug menuen Filer,
og veelg derefter Vis udskrift.

Udskrivning fra menuen Udskriv

Du kan ogsa udskrive fra menuen Udskriv. Udskrivning fra
menuen Udskriv giver flere muligheder for layoutet og er
beregnet til den endelige udskrivning. Brug menuen Udskriv,
og veelg derefter Kort med baner.

e Du kan udskrive ét kort pa hver side, eller du kan
placere flere kort pa samme side for at spare papir. | F 5 E’ S

e Dukan fylde siden med kopier af samme bane,
eller du kan udskrive forskellige baner pa samme

side.

e Du kan placere udskriften i sidens gverste venstre
hjarne, eller du kan centrere udskriften pa siden.

Mere om mulighederne findes her.

Sample Map Sample Map
1:7.500 :

e

Sample Map

Et par ord om udskriftskvalitet
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10.2

Du skal veere opmaerksom p4, at udskriftskvaliteten varierer fra printer til printer, og at ikke alle
printere kan levere en kvalitet, der er god nok til konkurrencekort. Udskriftskvaliteten males bade pa
printerens oplasning, dvs. hvor skarpe kanterne pa linjerne bliver, og pa korrekt farvegengivelse.

Udskriftskvalitet er et emne, der diskuteres meget, og en fuld gennemgang ligger uden for dette
hjeelpeemne. Der findes meget gode printere, og der findes meget darlige printere. Det betaler sig
at seette sig lidt ind i emnet, far man bruger en hvilken som helst printer til at udskrive kort. Som
tommelfingerregel giver PostScript-printere generelt den mest korrekte farvekvalitet og er lettere at
styre.

Ved udskrivning pa en PostScript-printer kan Condes gengive kortet med farver i CMYK-
farverummet, som er kortets egne farver. Ved udskrivning pa enhver anden printer skal Condes
omszette kortets egne farver til RGB-farverummet. Condes gar det som en 1:1-omsaetning og
andrer ikke farverne pa nogen anden made. Printerens fortolkning af farverne afviger nogle gange
en smule fra kortets egne farver.

Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas

Dialogboksen Udskriv kort med baner og eksport-dialogboksene (PDF, EPS, bitmap, OCAD, SVG,
GPS) har en canvas-vaelger gverst. Den bestemmer, hvilket canvas — eller hvilke canvas-er — kortene
udskrives eller eksporteres fra. Der er to muligheder:

Brug print-layouts

Condes udskriver eller eksporterer hver bane efter de udskriftslayouts, der er indstillet for banen i
dialogboksen Bane. Banelisten viser hver bane med dens udskriftslayouts. For hvert layout vises,
hvilket canvas layoutet udskrives fra, og hvilke klasser der bruger det. Saet flueben ved de layouts,
du vil udskrive eller eksportere.

Hvert udskriftslayout udskrives fra sit eget canvas, i dette canvas' udskriftsmalestok og med dets
grafik-layout. En udskrivning eller eksport kan derfor omfatte:
e baner eller banedele placeret pa forskellige canvas-er (for eksempel tilstadende
kortblade);
e den samme bane i forskellige kortmalestokke til forskellige klasser (for eksempel 1:10.000
til H16 og 1:7.500 til H55);
e flere banedele samlet pd samme kort, nar et udskriftslayout grupperer dem (for eksempel
del 1 og 3 af en bane, der forlader et kort og vender tilbage).

Hver bane har altid mindst ét udskriftslayout. Condes opretter det automatisk og knytter det til det
farste canvas, banen ligger pa, sa denne mulighed virker ogsa ved enkle lgb. Brug den, nér dit lgb
bruger mere end ét canvas.

Et bestemt canvas

© 2026 Finn Arildsen



104

Condes Hjeelp

10.3

Nar du veelger et enkelt canvas, udskriver eller eksporterer Condes de valgte baner fra dette canvas
alene, med dets kort, udskriftsmalestok og grafik-layout. Udskriftslayouts ignoreres.

Hvis en bane gar over flere canvas-er, medtages kun de dele, der ligger pa det valgte canvas. Hver af
de gvrige dele skal udskrives eller eksporteres fra sit eget canvas.

Udskriftsmalestok

Udskriftsmalestokken indstilles for hvert canvas i dialogboksen Kort for det pdgeeldende canvas. Se
ogsa Sadan ggr du - malestokke ved udskrivning og eksport.

Hvor canvas-vzlgeren bruges

. Dialogboksen Udskriv kort med baner

Dialogboksen Eksporter baner som PDF

. Dialogboksen Eksporter baner som EPS

. Dialogboksen Eksporter baner som bitmaps

. Dialogboksen Eksporter baner til OCAD

. Dialogboksen Eksportér baner som SVG

. Dialogboksen Eksporter baner til GPS

Sadan ger du - malestokke ved udskrivning og eksport

I vinduet "Udskriv kort med baner" er der en indstilling for udskriftsmalestok.

| vinduerne "Eksportér til PDF", "Eksportér til EPS" og "Eksportér til SVG" er der en indstilling for
eksport-malestok.

I vinduet "Eksportér til OCAD" er der indstillinger for bade udskriftsmalestok og eksport-malestok

Nogle overvejelser om disse indstillinger

Eksport-malestokken bestemmer eksportens "absolutte” koordinater. Hvis eksporten skal passe pa
et kort i malestok 1:10.000, skal eksport-malestokken altsa vaere 1:10.000.

Udskriftsmalestokken i dialogboksen OCAD-eksport bruges, nar du eksporterer i f.eks. 1:15.000 for
at importere i OCAD pa en digital kortfil i 1:15.000, men planleegger at udskrive kortet i en anden
malestok, f.eks. 1:10.000.

At seette eksport-malestokken i dialogboksen EPS-eksport anderledes end canvassets
udskriftsmalestok bruges mest, nar kortet er en bitmapfil, f.eks. tegnet i Adobe lllustrator. | sa fald
eksporteres banerne i den malestok, den oprindelige kortfil har, sa de passer pa kortet, nar de
importeres i Adobe lllustrator. For at fa symbolerne i den rigtige starrelse ved udskrivning fra
lllustrator skalerer "eksport-udskrifts-malestokken" symbolerne, s& de far de rigtige dimensioner, nar
lllustrator omskalerer symbolerne ved udskrivning.
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Nar baner eksporteret som EPS gar til et trykkeri for at blive trykt pa eksisterende kort, skal bade
eksport-malestokken og udskriftsmalestokken saettes til det trykte korts malestok. Hvis kortet i
Condes er 1:15.000, men banerne skal trykkes pa et kort i 1:10.000, skal bade udskriftsmalestok og
eksport-malestok altsa veere 1:10.000, nar kortet er 1:10.000.

Omrade, der skal medtages — afhaenger af arbejdsgangen. Nar du bruger indstillingen "Hele canvas-
omradet", passer starrelsen af den eksporterede fil (EPS og PDF) preecis til starrelsen af OCAD-
kortets EPS-eksport, s& bade Condes' EPS eller PDF (med banen) og OCAD's EPS (med kortet) har de
samme dimensioner. Det ggr det lettere for trykkeriet at fa de to billeder til at passe sammen. Hvis
canvas-omradet er starre end kortomradet, far du en advarsel ved eksport og kan veelge at
begraense eksporten til kortets starrelse.

De to andre indstillinger for omradet ger praecis, hvad de siger, men med dem skal trykkeriet sgrge
for, at banen placeres rigtigt pa kortet. Brug generelt pasmaerker for at sikre, at de to billeder passer
sammen.

Sideopsaetning — hvis du seetter den til "Tilpas siden til banens starrelse”, betyder det, at EPS- eller
PDF-filens dimensioner svarer til det omrade, der skal medtages, og du far én bane pr. fil. Hvis du
veelger et fast sideformat, fdr du samme virkning, som néar du udskriver pa en printer — billedet
passer maske ikke pa siden, hvis siden er mindre end omradet, eller der kan vaere plads til mere end
én bane pa siden, hvis siden er starre end omradet.

Sideopsaetningen kan bruges, nar du laver et layout i f.eks. AO med mange baner pa samme ark.
Condes placerer sa mange baner, som der er plads til pa siden. Husk, at Condes ogsa kan eksportere
kortet til den samme EPS-fil (sd du undgar besveeret med at fa en EPS-fil fra Condes til at passe med
en EPS-fil fra OCAD).

Her er et eksempel pa en eksport til papirformat AO med mange forskellige baner:
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10.4 Sadan udskriver du banenavn eller stafetholdnummer pa bagsiden
af kortet

Condes kan udskrive banens navn pa bagsiden af kortet.

| vinduet Udskriv / Kort med baner er der et afkrydsningsfelt, der bestemmer, om der indsaettes en
side med banens navn i udskriften efter hvert kort.

P& samme made kan Condes indsaette en side med banens navn efter hvert kort, nar du eksporterer
kort og baner til en PDF-fil.
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Sample Map
1:7.500

fiog ||| Course 1
s e | ID21A, H21A

Qinpls Condis Erart | [4
DHA, HHA 5| A e

Cournsa1] 13k Tim - -180 - -
| 2 =]
1[5 | S
1] |= =)
3] |N Condes [

Tt e~

Det virker naturligvis kun, hvis din printer har en duplexenhed, der kan udskrive dobbeltsidet.

Funktionen udskriver ogsa stafetkort med stafetholdets nummer og holdets tur pa bagsiden af

kortet
Sample Map
1:7.500
3!311'.\(-:]!'1;" 5 ﬁ: | OK Pan ArhUS 1
| Surephe Condes Event ijul A /
BLrE T e Relay
1[1 =)
1 (1 VS
i i @Eﬂf‘:ﬁ

Du kan finjustere udskriften, for eksempel skriftstarrelsen, placeringen pé siden og hvilke elementer
der skal udskrives, via menuen Bane-redigering / Tekst pa bagsiden af kortet ...
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11
11.1

Sadan ger du (diverse) ...
Sadan placerer du baner eksporteret til OCAD korrekt

Nar du eksporterer en banefil fra Condes og importerer den i OCAD, sparger OCAD fgrst,
om du vil "Placere med musen" eller "Placere med forskydning".

Hvis du veelger "Placere med musen”, lader OCAD dig traeekke banen med musen, til den
passer rigtigt oven pa kortet. Det kan vaere besvaerligt og ikke seerlig preecist, isaer hvis du
har mange baner, der skal importeres.

Hvis du veelger "Placere med forskydning”, lader OCAD dig indtaste en vandret og en
lodret forskydning i millimeter. Banen forskydes sa fra sin oprindelige placering med den
afstand, du indtaster.

Begge muligheder kan veere besveerlige, hvis du skulle gare det igen og igen for hver
bane...

Et bedre alternativ er, at banen allerede har de rigtige koordinater, nar du eksporterer
den fra Condes, sa du kan veelge "Placere med forskydning" i OCAD - lade
forskydningerne vaere 0 — og banen alligevel placeres det rigtige sted.

Hvis du bruger en OCAD-kortfil, bruger Condes og OCAD de samme koordinater, sa
denne lgsning er ligetil, og du behgver ikke at gare noget.

Hvis du bruger en bitmapfil eller har flyttet OCAD-kortet, er det stadig muligt ved hjeelp af
koordinat-omsaetning, sa lees videre...

Omsaetningen sker ved hjeelp af et feelles pasmaerke:
1 Mens du arbejder i Condes med den faerdige bane, veelger du et referencepunkt pa kortet
neer kortets gverste venstre hjgrne, helst ved et eksisterende pasmaerke pd OCAD-kortet.
2 Opret et pasmeerke i Condes ved dette referencepunkt.
3 Aflees referencepunktets koordinater i OCAD (brug musen, og aflees koordinaterne i
statuslinjen).
4 Brug menuen Eksportér i Condes, og vaelg derefter Eksporter baner til OCAD
Klik pa knappen "Koordinat-omsaetning ...".
6 Veelg muligheden "Omsaet" i dialogboksen Koordinat-omsaetning, og indtast
koordinaterne fra punkt 3; klik derefter pa OK

Ul

Condes gemmer koordinaterne sammen med banerne og husker dem ogsa, naeste gang
du dbner lgbsfilen.

Bemaerk, at Condes gemmer et separat seet omsaetningskoordinater for hver kortfil, sa
hvis du bruger forskellige canvas-er og forskellige kortfiler, skal du sgrge for at indtaste
omsaetningskoordinaterne for hvert canvas.
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11.2

11.3

Sadan overfgrer du data til et lsbsadministrationsprogram

Du kan overfgre data i en fil til et labsadministrationsprogram. Filen indeholder
oplysninger om hver bane: banens navn, leengde, antal poster, postkoderne og hvilke
klasser der Igber banen.

Condes understgtter to eksportformater:
1. XML-format, der falger IOF's standardgreenseflader til dataudveksling. Du kan finde flere
oplysninger pa IOF's hjemmeside https://www.orienteering.sport (fglg menustrukturen til
IOF / IT Commission / Standard Interfaces)
2.  OCAD CSV-format.

Veelg menuen Eksportér / Eksporter lgbsdata. .. for at eksportere lgbsdata

Hvis du vil importere banedata den anden vej, fra en IOF XML-fil til Condes, se Sadan
importerer du banedata fra IOF XML.

Sadan importerer du banedata fra IOF XML

Du kan importere poster, baner og klasser fra en XML-fil i formatet IOF XML version 3.0. Formatet er
specificeret i IOF Interface Standards-projektet, og de fleste lgbsadministrations- og
baneleegningsprogrammer kan eksportere det. Du kan finde flere oplysninger pa IOF's hjemmeside
https://www.orienteering.sport under menuen IOF / IT Commission / Interface Standards project.

Sadan starter du importen

Du kan starte en import pa to mader:
e vealg menuen Filer / Importér banedata / Fra IOF XML v3...
e brug knappen "Importér fra en fil" i vaerktgjslinjen i et af regnearkene med poster, baner
eller klasser. Knappen accepterer bade Condes-lgbsfiler (wcd) og IOF XML-filer.

En "Abn fil"-dialogboks vises. Vaelg XML-filen, og klik p& "Abn". Hvis Condes kan lzese filen, &bnes
dialogboksen Kopier/importér objekter. Den viser indholdet af XML-filen til venstre og dit aktuelle
lgb til hgjre. Her vaelger du, hvilke poster, baner og klasser der skal kopieres til dit Igb.

Understottede filtyper

Condes kan importere fra to slags IOF XML v3-filer:
1. CourseData-filer: et komplet st banedata, som det eksporteres fra
banelaegningsprogrammer som OCAD, Purple Pen eller Condes. Condes laeser:

»  Poster: postkoden, posttypen og postens placering. Placeringen kan veere en
placering pa kortet, en geografisk position (bredde-/laengdegrad) eller begge
dele.

»  Baner: navn, CourseFamily, leengde, stigning og postraekkefglge. Den farste post
pa en bane behandles som start og den sidste som mal. Importerede baner far
samme sportsgren som det aktuelle |lgb.

»  Klasser: tildelingen af klasser til baner (ClassCourseAssignment), som knytter hver
klasse til en bane eller CourseFamily.
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11.4

Hvis filen indeholder mere end ét lgb, importerer Condes kun det farste.

2. ClasslList-filer: en liste over klasser, typisk eksporteret fra et lgbsadministrationssystem.
Condes importerer kun klassenavnene (det korte navn, hvis der er et, ellers det fulde navn).
Klasserne tildeles ikke nogen baner, sa det skal du gare i Condes bagefter.

Med denne kommando kan Condes ikke importere fra andre IOF XML-filtyper, f.eks. EntryList,
StartlList eller ResultList. Hvis filen ikke er en gyldig XML-fil, viser Condes en fejimeddelelse. Hvis
den er gyldig XML, men ikke en af de understgttede typer, meddeler Condes, at filen ikke kunne
importeres.

Stafethold

En CourseData-fil kan ogsa indeholde tildelinger af stafethold (TeamCourseAssignment). Importen
af banedata ignorerer dem. Vaelg menuen Stafet / Importér stafet-hold... for at importere
stafethold. Se mere under Dialogboksen Importér stafethold.

Postkoder

Condes understgtter postkoder pa op til 3 tegn. Huvis filen indeholder laengere postkoder (det kan
f.eks. ske med filer fra OCAD), giver Condes automatisk disse poster nye koder. Baner, der bruger
posterne, opdateres tilsvarende.

Posternes placering

Hvis XML-filen angiver geografiske positioner (bredde-/laengdegrad) for posterne, bruger Condes
dem til at placere posterne pa hvert georefereret kort i dit lgb. Pa kort, der ikke er georefererede,
bruger Condes kortpositionerne fra filen.

Faldgrube

Hvis der allerede findes en post, bane eller klasse med samme kode eller navn i dit lgb, sparger
Condes, om den skal overskrives.

Sadan tilfgjer du nye postbeskrivelsessymboler eller a&endrer
eksisterende

Du kan tilfgje nye symboler til Condes' symbol-palette. Nar Condes er aktiv, men ingen
lzbsfil er aben, er menuen Symboler tilgeengelig i hovedmenuen. Menuen har tre
underpunkter: Nyt symbol, Abn symbol og Slet symbol. Med disse menupunkter kan du
bearbejde symbolerne.

Nye symboler kan designes i et tegneprogram og importeres i Condes via en fil i
Windows Metafile-format (WMF/.EMF) eller via Klippebordet.

BEMARK: Fgr du kan aendre eller tilfgje symboler, skal du lave en kopi af
standardsymbolerne. Du kan lave en kopi i en fil og indstille Condes til at bruge din kopi af
symbolerne. Der er et menupunkt i menuen Symboler, der gor det. Der er ogsa et
menupunkt, der far dig tilbage til at bruge standardsymbolerne.
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ADVARSEL: Andringer i symboldatabasen kan have ugnskede virkninger. £ndr ikke
symboldatabasen, medmindre du er helt sikker pd, at det er det, du vil.
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12 Kommandoer

12.1 Menuen Filer

Menuen Filer har fglgende kommandoer:

Ny Igbsfil... Opretter en ny lgbsfil.

Abn Igbsfil... Abner en eksisterende lgbsfil.

Luk lgbsfil Lukker en aben lgbsfil.

Gem |gbsfil Gemmer en dben lgbsfil under samme filnavn.
Gem som... Gemmer en dben Igbsfil under et angivet filnavn.

Abner en dialogboks , hvor du kan redigere de
Indstillinger for dette lgb... indstillinger, der geelder for dette lgb, f.eks. labets
navn.

Importér banedata

Abner en anden Condes-lgbsfil og lader dig veelge,
Fra en Condes-lgbsfil ... hvilke poster, baner og/eller klasser der skal
importeres fra den.

Abner en IOF XML-banedatafil og lader dig vaelge,
hvilke poster, baner og/eller klasser der skal
importeres fra den. Se Sadan importerer du
banedata fra IOF XML.

Fra IOF XML v3 ...

Importerer en OCAD-banelaegningsfil og opretter
en ny Condes-lgbsfil til de importerede baner.

Importér OCAD-banelaegningsfil ...
Udskriv Udskriver den aktive visning.

Viser den aktive visning pa skeermen, som den vil se

Vis udskrift ud udskrevet

Indstil printer Veelger en printer og printerforbindelse
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Klarger en e-mail i dit e-mailprogram og
Send til postmodtager som vedhaeftet vedhaefter den aktuelle lgbsfil og kortfil(er). Brug
dit e-mailprogram til at sende e-mailen

Abner en dialogboks, hvor du kan indstille de
Standard-indstillinger for denne PC... Condes-indstillinger, der bruges pa denne PC —
f.eks. menusproget

Afslut Afslutter Condes

12.2 Menuen Rediger

Menuen Rediger har faglgende kommandoer:
Fortryd Fortryder den aendring, du lige har lavet.
Annullér fortryd  Gentager den eendring, du lige har fortrudt.

Fjerner de markerede data fra lgbet og leegger dem i

Klip udklipsholderen.

Kopiér Kopierer de markerede data fra Igbet til udklipsholderen.
Seet ind Seetter data fra udklipsholderen ind i lgbet.

Slet Sletter de markerede data

12.3 Menuen Vis

Menuen Vis har fglgende kommandoer:

Veerktgjslinjer Viser eller skjuler forskellige vaerktgjslinjer. Du vil
sandsynligvis ikke skjule nogen veerktgjslinjer.

Program-udseende Andrer udseendet i Condes, baggrundsfarver i menuer og
dialogbokse osv.

Alle symboler ... Abner et vindue, der viser alle de symboler, der findes i
programmet

© 2026 Finn Arildsen



118 Condes Hjeelp

Zoom ind Denne funktion zoomer ind pa kortet i baneeditoren.
Zoom ud Denne funktion zoomer ud fra kortet i baneeditoren.
Zoom til banen Denne funktion zoomer, sa banen passer i vinduet.

Zoom til Denne funktion zoomer, sa layoutrammen passer i vinduet
layoutrammen

Daemp kort Skifter mellem kortets deempningsniveauer. Kortet kan

deempes i baneeditoren, sd banepatrykket treeder tydeligere
frem. Der er 3 deempningsniveauer; det laveste niveau skjuler
kortet helt.

Det deemper ikke det udskrevne kort

Vis alle poster Brug denne menu til at vise/skjule alle postcirkler, nar du
(deempet) redigerer en bane. Nar funktionen er slaet til, vises alle
postcirkler deempet sammen med den aktive bane.

Brug optimeret Nar dette menupunkt er markeret, optimerer Condes
skaermopdatering handteringen af skaermopdatering, nar kortet rulles.

Det bruger en del intern hukommelse og fungerer maske ikke
godt pa eeldre PC'er med lidt hukommelse.

Gentegn Denne funktion gentegner baneeditorens vindue.

12.4 Menuen Symboler

Menuen Symboler har falgende kommandoer:

Brug Condes Brug denne menu til at bestemme, om Condes skal bruge den standard-
standard- symbolfil, der falger med, nar du installerer Condes, eller en symbolfil, der
symbol-fil indeholder dine egne sendringer af symbolerne

/

Brug min egen

symbol-fil

Nyt Symbol Opretter et nyt symbol
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Abn Symbol

Slet Symbol

Abner et eksisterende symbol til redigering

Sletter et eksisterende symbol

Bemaerk: Symbolerne kan kun aendres, hvis du fgrst har indstillet Condes til at "bruge min egen
symbolfil" pa siden Symboler.

12.5 Menuen Poster

Menuen Poster har fglgende kommandoer:

Rediger post...

Ny

Slet

Slet alle ikke-
brugte poster

Postcirkel...

Valgfri
reekkefalge

Kortskifte

Patryk samme
nummer-
placering pa alle
baner

Abner dialogboksen Post hvor du kan redigere egenskaberne for den valgte
post

Opretter en ny post
Sletter den valgte post

Sletter alle poster, der ikke bruges pa nogen bane

Abner et vindue, hvor du kan finjustere postcirklen og postens placering

Markerer den fremhaevede post som en post i valgfri reekkefalge.

Kortskifte: Angiver et kortskifte ved den fremhaevede post pa den aktuelle
bane

Kortskifte (vis i postbeskrivelse): Som Kortskifte, men med en afmaerket rute
pa 0 m til et startpunkt vist i postbeskrivelsen.

Kortvend: Angiver et kortskifte med kortvend pa den aktuelle bane

Overfgrer nummerets placering i forhold til postcirklen for den valgte post til
alle forekomster af posten pa alle baner.
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Gendan Seetter nummerets placering i forhold til postcirklen for den valgte post
standard tilbage til standardplaceringen

nummer-

placering

Markeringsstatu  Seet flueben for at angive "Manillamaerke”, “Skaerm" og "Indsamlet" for den
s valgte post.

Du kan tilfgje flere markeringer og aendre deres navne, hvis du redigerer
posten og abner fanen Tekster, Pointlgb og Status

Post-notater... Abner et vindue med banelaeggerens notater om den valgte post

Om-nummerér  Abner et vindue, hvor du kan om-nummerere postkoderne for alle poster.

poster...

Abn post- Abner et vindue i regneark -format med en liste over alle poster med
regneark... postbeskrivelse, type, koordinater, klippemgnster og forventet antal deltagere
Post/bane- Abner et vindue med en oversigt over sasmmenhangen mellem poster og
oversigt... baner

12.6 Menuen Baner

Menuen Baner har fglgende kommandoer:

Rediger bane... Abner dialogboksen Bane hvor du kan redigere egenskaberne for den
valgte bane

Ny Opretter en ny bane

Omdgb Giver den aktuelle bane et nyt navn.

Slet Sletter den aktuelle bane.

Tilfgj/fjern bane pa Abner et vindue, hvor du angiver, om den aktuelle bane bruges pa dette
dette canvas... canvas eller gj

Bane-notater... Abner et vindue med banelaeggerens notater om den aktuelle bane
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Vis kontrolkort Abner et vindue med en visning af mgnster-kontrolkortet for den aktuelle
bane.

Kontrolkort-layout Abner et vindue, hvor du kan indstille kontrolkortets layout

Vis postbeskrivelse Abner et vindue med en visning af postbeskrivelsen for den aktive bane
eller klasse.

Abn bane-regneark..  Abner et vindue i regneark -format med en liste over alle baner med
postkoder, leengde og forventet antal deltagere

12.7 Menuen Delstraek

Menuen Delstraek har falgende kommandoer, som kun er tilgeengelige, nér der er valgt et delstraek i
baneeditoren:

Rediger Abner dialogboksen Delstraek hvor du kan redigere egenskaberne for det
delstraek... valgte delstraek

Samme som de  Markér dette punkt for at gare delstraekket feelles for alle baner. Alle baner

andre baner bruger samme form af delstreekket som denne bane.

Specifik for Markér dette punkt for at gere delstraekket specifikt for denne bane.

denne bane Delstraekkets form deles IKKE med andre baner.

Stigning... Abner dialogboksen Stigning for delstraek hvor du kan angive stigningen pa
dette delstraek

Abn stignings-  Abner et vindue i regneark -format med en liste over alle definerede delstraek
regneark... (par af postkoder) og deres stigning.
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12.8 Menuen Klasser

Menuen Klasser har fglgende kommandoer:

Ny Opretter en ny klasse
Slet Sletter den valgte klasse

Klasse-regneark Abner et vindue i regneark -format, hvor du kan redigere klassernes data

12.9 Menuen Stafet

Menuen Stafet har falgende kommandoer:

Bane-kombinationer ... Abner et vindue med en liste over stafettens bane-kombinationer
Hold-kombinationer ... Abner et vindue med en liste over stafettens hold-kombinationer
Abn Hold-tildelinger... Abner et regnearkslignende vindue for stafethold, der viser

stafethold og tildelingen af bane-kombinationer til holdmedlemmer

Vis Brystnummer og Navn  Nar vinduet for stafethold er dbent, slar dette menupunkt
kolonnerne med holdmedlemmernes brystnummer og navn til/fra

Nyt hold ... Abner dialogboksen Nyt stafethold for at oprette et nyt hold

Slet Hold ... Sletter det aktuelt valgte stafethold

Tildel bane-variationer Tildeler bane-kombinationer til holdmedlemmerne pa det aktuelt
valgte hold

Importér stafet-hold ... Abner dialogboksen Importér stafethold for at importere stafethold
fra en XML-fil

Eksportér stafet-hold ... Abner dialogboksen Eksportér stafethold for at eksportere

stafethold til en XML-fil
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12.10 Menuen Canvas

Menuen Canvas har fglgende kommandoer til indstillinger for det canvas, der vises:

Indstillingerne gaelder kun det canvas, der vises.

Kort...

Poster...

Banepatryks-symboler
og -dimensioner...

Tilfgj/fjern baner pa
dette canvas...

Fjern den aktuelle
bane fra dette canvas

Flyt kortet...

Streek/krymp poster til
andret kortmalestok...

Maskér kort...

Vis/skjul kort-
farvelag...

Vis/skjul kort-
signaturer...

Bruges til at indstille baggrundskortet pa det canvas, der vises. Abner
dialogboksen Kort.

Bruges ogsa til at indstille udskriftsmalestokken for det aktuelle
canvas

Bruges til at indstille, hvordan posterne opfarer sig pa det canvas, der
vises. Abner dialogboksen Poster.

Bruges til at veelge, hvilken IOF-standard der bruges til banepatryks-
symbolerne, og til at indstille dimensionerne for det aktive canvas.
Abner dialogboksen Banepétryks-symboler .

Abner dialogboksen Aktive baner for canvas, hvor du kan tilfgje
og/eller fjerne baner pa dette canvas

Fjerner den valgte bane fra det aktuelle canvas

Bruges til at flytte baggrundskortet i forhold til posterne, for eksempel
hvis kortet af en eller anden grund ikke laeengere passer med posterne

Bruges, hvis du har skiftet kortfilen ud med en i en anden mélestok og
skal skalere posternes placering, sa de passer til det nye kort

Opretter en maske, der deekker hele kortet. Det kan bruges til at
beskaere kortet eller til kun at vise sma dele af kortet. Se mere under
Maskering af kortet

Abner dialogboksen Kort-farvelag , hvor du kan vaelge, om nogle af
kortets farvelag skal skjules

Abner dialogboksen Kort-signaturer , hvor du kan veelge, om nogle af
kortets signaturer skal skjules
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12.11 Menuen Bane-redigering

Menuen Bane-redigering har fglgende kommandoer:

Nummerformater
for banepatryk ...

Tekst pa bagsiden
af kortet ...

Fastlas
postplaceringer

Maleband

Abn Google
Streetview ...

Vis indlgbsretninger

Fremhaev
indlgbsretninger >
120 grader

Fremhaev
teetplacerede poster

Fremhaev ikke-
anvendte poster

Bruges til at indstille nummerformaterne for banepatrykket.

Indstillingerne gzelder det canvas, der vises.

Bruges til at indstille den tekst, der skal udskrives pa bagsiden af kortet.

Indstillingerne gaelder ALLE canvas-er.

Nar menupunktet er markeret, er postplaceringerne "last", sa du ikke ved
et uheld kan flytte poster ved at traekke i dem.

Abner vaerktgjet Méleband

Abner en webbrowser med Google Streetview ved markgrens position.
Traek musen i den retning, du vil se i Streetview\nGoogle Streetview

Viser indlgbs- og udlgbsretningerne for alle poster. Indlgbende delstraek
vises med RODT, og udlgbende delstraek med BLAT.

Fremhaever — med RODT - alle poster, hvor banerne kommer ind fra
retninger, der spaender over mere end 120 grader.

Fremhaever — med R@ODT - alle poster, der ligger teet pa en anden post.

Fremhaever — med RODT - alle poster, der ikke bruges pa nogen bane.

12.12 Menuen Layoutramme

Menuen Layoutramme har fglgende kommandoer:

Vis/Skjul rammen

Brug denne menu til at vise/skjule rektanglet "Layoutramme" i
baneeditoren. Layoutrammen definerer et rektangel, der angiver,
hvilken del af canvasset der skal udskrives.
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Rediger layoutrammen

Tilpas starrelsen til
banen

Tilpas starrelsen til
kortet

Tilpas til standard-

printerens sidestgrrelse

Tilpas til sidestgrrelse

Las position

Las starrelsen

12.13 Menuen Objekter

Layoutrammen kan som standard indstilles individuelt for hver bane,
men du kan indstille den, sa alle baner deler den samme layoutramme.

Brug denne menu til at indstille layoutrammen, tykkelse og farve.

Tilpas layoutrammen til banens stgrrelse

Tilpas layoutrammen til kortets starrelse

Tilpas layoutrammen til standard-printerens sidestgarrelse

Tilpas layoutrammen til en indstillet sidestarrelse

Markér dette punkt for at [ase layoutrammen, sa den ikke ved et uheld

kan flyttes med musen.

Markér dette punkt for at |dse layoutrammen, sa dens starrelse ikke ved
et uheld kan andres med musen.

Menuen Objekter har fglgende vaerktgjer, som ogsa findes pa veerktgjslinjerne:

Bane-objekter

Post

Start

Brug dette vaerktgj til at oprette nye postpunkter
(cirkler)

Brug dette vaerktgj til at oprette nye startpunkter
(trekanter)

Brug dette veerktgij til at oprette nye malpunkter
(dobbeltcirkler)
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Afslutning pa Afmaerket Rute

Postbeskrivelse

Forbudt omrade

Passage Forbudt linje

Veaeskepost

Pasmaerke

Gennemgang

Gennemgangsomrade

Farstehjeelp

Forbudt Rute

MTBO Ensrettet Rute

MTBO Forhindring

MTBO Forbudt at passere

Brug dette vaerktgj til at oprette nye punkter for slut pa
afmaerket rute (vises i baneeditoren som en lille bla
trekant, men er ikke synlige pa kortet)

Brug dette vaerktgj til at oprette en ny postbeskrivelse
pa kortet

Brug dette vaerktg;j til at oprette et nyt forbudt omrade
pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette en ny passage
forbudt-linje pa kortet.

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt
vaeskepostsymbol pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt pasmeerke pa
kortet

Brug dette veerktgj til at oprette en ny gennemgang pa
kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt
gennemgangsomrade pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt farstehjaelps
symbol pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt symbol for

forbudt rute pa kortet

Brug dette veerktgj til at oprette et nyt symbol for
MTBO ensrettet rute pa kortet

Brug dette vaerktgij til at oprette et nyt symbol for
MTBO forhindring pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt symbol for
MTBO forbudt at passere pa kortet
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MTBO Forbudt Rute

MTBO Farligt afsnit

Grafik-objekter

Condes Tekst

Linje

Maskerings-omrade

Grafik

Condes-logo

12.14 Menuen Udskriv

Brug dette veerktgj til at oprette et nyt symbol for
MTBO forbudt rute pa kortet

Brug dette vaerktgj til at oprette et nyt symbol for
MTBO farligt afsnit pa kortet

Brug dette veerktgij til at oprette et nyt tekst objekt pa
kortet

Brug dette veerktgj til at oprette et nyt linje objekt pd
kortet

Brug dette veerktgj til at oprette et nyt maskerings-

omrade pa kortet

Brug dette veerktgij til at oprette et nyt grafikobjekt pa
kortet

Brug dette veerktgj til at oprette et nyt Condes-logo pa
kortet

Menuen Udskriv har falgende kommandoer:

Kort med baner ...  Brug denne menu til at udskrive kort med baner pa en printer
Banepatryk Brug denne menu til at trykke baner pa eksisterende kort
Lase

postbeskrivelser ...

Brug denne menu til at udskrive lgse postbeskrivelser

Mgnster- Brug denne menu til at udskrive mgnster-kontrolkort.

kontrolkort ...
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12.15 Menuen Eksportér

Menuen Eksportér har falgende kommandoer:

Eksportér
banedata (IOF
XML) ...

Eksportér kort
og baner som
PDF ...

Eksportér kort
og baner som
EPS...

Eksportér kort
og baner som
bitmap-filer...

Eksporter baner
til OCAD ...

Eksportér baner
som SVG ...

Eksporter baner
til GPS ...

Overfar kort og
baner til Livelox

Eksporterer banedata til en fil, som kan leeses af et
l@bsadministrationsprogram

Abner dialogboksen Eksporter baner som PDF , hvor du kan eksportere kort,
banepatryk og postbeskrivelser til en PDF-fil

Abner dialogboksen Eksporter baner som EPS , hvor du kan eksportere kort,
banepatryk og postbeskrivelser til EPS-filer.

Abner dialogboksen Eksporter baner som bitmaps, hvor du kan eksportere
kort, banepatryk og postbeskrivelser som bitmap-filer.

Abner dialogboksen Eksporter baner til OCAD , hvor du kan eksportere
banepatryk og postbeskrivelser som OCAD-filer

Abner dialogboksen Eksportér baner som SVG , hvor du kan eksportere
banepatryk og postbeskrivelser som SVG-filer

Abner dialogboksen Eksporter baner til GPS , hvor du kan eksportere kort og
baner i KMZ- og GPX-format til brug i GPS-programmer. Brug f.eks. denne
menu til eksport til O-Track

Abner dialogboksen Overfgr kort og baner til Livelox , hvor du kan overfgre
kort og baner direkte til Livelox

12.16 Menuen Hjzelp

Menuen Hjeelp har falgende kommandoer, der giver dig hjeelp til dette program:

Emner i Hjaelp

Viser onlinehjaelpen.
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Indtast licens-kode ...

Aktivér licens ...

Fjern licensen ...

Keb licens ...

Saq efter software-
opdatering ...

Abn Condes's hjemmeside

Nyheder fra condes.net ...

Om Condes ...

Abner en formular, hvor du kan indtaste din licenskode og udfare

online-aktivering for at fa adgang til programmets fulde

funktionalitet

Udfarer online-aktivering af en allerede indtastet licenskode

Deaktiverer licensen online og frigiver den til brug pa en ny
computer. Deaktiveringen sker efter en karensperiode

Abner en browser péa bestillingsformularen pa Condes'

hjemmeside

Seger online efter opdateringer til Condes-programmet.

Abner en browser pa Condes' hjemmeside.

Abner et vindue med de seneste nyheder fra Condes' hjemmeside

Viser versionsnummeret for dette CONDES-program og
kontaktoplysninger til Finn Arildsen Software.

12.17 Standard-veerktgijslinje

DE | % 6 ®
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Veerktgjslinjen vises gverst i programvinduet under menulinjen. Den giver hurtig adgang med
musen til mange af Condes' veerktgijer.

Du skjuler eller viser veerktgjslinjen ved at vaelge Veerktgjslinjer i menuen Vis.

Klik For at

_1 Oprette et nyt lgb

| Abne et eksisterende Igb. Condes viser dialogboksen Abn, hvor du kan finde og &bne den

onskede fil

H Gemme det aktive dokument under dets nuveerende navn. Hvis dokumentet ikke har et
navn, viser Condes dialogboksen Gem som

Fjerne de markerede data fra dokumentet og laegge dem i udklipsholderen

© 2026 Finn Arildsen



130 Condes Hjeelp

Kopiere det markerede til udklipsholderen

Indszette indholdet af udklipsholderen ved indsaetningspunktet

&) Fortryde den seneste handling

(u Gentage den senest fortrudte handling
o Oprette en ny post

.4 Oprette en ny bane

2 Oprette en ny klasse

| Vise postbeskrivelsen for den aktive bane
P Vise kontrolkortet for den aktive bane

0 Lase/lase op for posternes placering. Nar knappen er trykket ned, er posternes placering
"last", og den kan ikke a&endres ved at traekke i cirklerne med musen.

B, Sla layoutrammen for banen (eller for "alle poster") til/fra.

Sla visningen af alle postcirkler (deempet) til/fra, nar der vises en bane

"Daempe" baggrundskortet, sa banen ses bedre.

o

¢)\ Zoome ind pa banen

:)\ Zoome ud fra banen

“x.* Zoome, sa banen passer i vinduet

g Zoome, sa layoutrammen passer i vinduet

Udskrive den aktive visning

s

Vise dialogboksen "Om CONDES"

(3
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12.18 Baneeditorens vaerktgjslinje

[

SRR X - R AN

Veerktgjslinjen vises gverst i programvinduet under menulinjen. Den giver hurtig adgang med

musen

til mange af Condes' veerktgjer.

Du skjuler eller viser veerktgjslinjen ved at veelge Vaerktgjslinjer i menuen Vis.

Klik
[
B |
b
&

2
=

1 G |

For at

Veelge baneobjekt. Slar baneredigeringstilstand til i baneeditoren.

Veelge grafikobjekt. Slar grafiktilstand til i baneeditoren.

Veelge vejvalgslinje. Slar vejvalgstilstand til i baneeditoren.
Indszette en post i et delstraek. Slar tilstanden "Indszet post" til
Tilfgje punkt. Indsaetter knaekpunkter

Fjerne punkt. Fjerner knaekpunkter

Tilfgje udskaering. Indseetter udskaeringspunkter.
Teende/slukke segment. SIar et segment af linjen til/fra

Klippe streg. Klipper et segment ud af linjen

Rotere det valgte objekt

Maleband. Bruges til at male en afstand

Google Streetview
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12.18.1Veaelg baneobjekt
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Du bruger dette veerktgij til at veelge baneredigeringstilstand i baneeditoren.
Baneeditoren har tre tilstande: baneredigeringstilstand, grafiktilstand og vejvalgstilstand.

Nar du har valgt baneredigeringstilstand, kan du bearbejde poster, delstraek, veeskeposter, forbudte
omrader og andre symboler i banepatrykket.

Sadan redigerer du et objekts egenskaber (for eksempel en posts postbeskrivelse eller et
delstraeks afmaerkningstype):

1 dobbeltklik pa objektet for at dbne den dialogboks, hvor du kan redigere egenskaberne.

Sadan flytter du en post eller et andet banesymbol:
1 klik pa objektet for at markere det.
2 klik og hold venstre museknap nede inde i postens cirkel. Traek derefter cirklen til den nye
placering.
Sadan flytter du en posts nummer:
1 klik farst pa postcirklen for at markere den.

2 klik derefter og hold venstre museknap nede over nummeret, og traek det til den nye
placering.

12.18.2Veelg grafikobjekt

RN # BEE NFO m

Du bruger dette veerktgj til at veelge grafiktilstand i baneeditoren.

Baneeditoren har tre tilstande: baneredigeringstilstand, grafiktilstand og vejvalgstilstand.
Nar du har valgt grafiktilstand, kan du:

e beskaere kortet ved at traekke i kortets kanter eller hjgrner,

e markere, flytte eller @&ndre starrelse pa maskerings-omrader,

e markere, flytte, eendre stagrrelse pa eller beskaere grafikobjekter,

e markere og redigere tekster,

e markere, flytte eller @&ndre starrelse pa Condes-logoer.

Sadan redigerer du et objekts egenskaber (for eksempel teksten i et tekstobjekt):
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1 dobbeltklik pa objektet for at dbne den dialogboks, hvor du kan redigere egenskaberne.

Sadan flytter du et objekt:
2 klik pa objektet for at markere det.
3 klik og hold venstre museknap nede inden for objektets graenser. Treek derefter objektet
til den nye placering.
Sadan beskaerer du et objekt (hvor det er muligt):
4 klik pa objektet for at markere det.
5  klik og hold venstre museknap nede pa en af de sma sorte markeringsfirkanter midt pa en
af objektets sider . Traek derefter siden til den gnskede placering.
Sadan andrer du starrelsen pa (skalerer) et objekt:
6  klik pa objektet for at markere det.

7  klik og hold venstre museknap nede pa en af de sma sorte markeringsfirkanter i et af
objektets hjagrner . Traek derefter hjagrnet, til objektet har den gnskede starrelse.

12.18.3Veelg vejvalgslinje

PG BED NEC m

Du bruger dette vaerktgj til at veelge vejvalgstilstand i baneeditoren.

Baneeditoren har tre tilstande: baneredigeringstilstand, grafiktilstand og vejvalgstilstand.
Nar du har valgt vejvalgstilstand, kan du:
e markere og bearbejde vejvalgslinjer.

| vejvalgstilstand skifter visningen i baneeditoren fra at vise de delstraekslinjer, der udskrives pa
kortet, til at vise delstraekslinjer, der kun bruges til beregning af delstraekket. En sadan linje skal
bearbejdes, sa den falger det optimale vejvalg pa et delstraek mellem to poster. En vejvalgslinje har
en retning, dvs. der er en anden vejvalgslinje for den modsatte retning.

Se mere i Sadan beregner du baneleengder

12.18.4Indsaet post

pb.l}}@ﬂﬁﬂ \§¥ O M

Brug denne knap til at tilfgje en post til en bane.

1 Klik pa knappen Indsaet post for at aktivere funktionen. Alle eksisterende poster vises pa
kortet.
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2 Klik pa delstraekslinjen mellem to poster, hvor du vil indszette en ny post. Nar du gar det,
skifter delstraekket farve til rad for at vise, at det er markeret,

3 Klikinde i den postcirkel, du vil indszette i det markerede delstraek. Det markerede
delstreek skifter til det, der gar ud fra den post, du lige har indsat.

- eller -
4 Klik, hvor du vil oprette en ny post. Du bliver bedt om en kode til den nye post.
5 Gentag trin 2-4 efter behov.

Knappen Indszet post er kun aktiv, nar en bane vises — ikke nar "pseudobanen” "Alle poster" er aktiv.

12.18.5Indsaet punkt

NCRICEEIE TR

Denne funktion kan indszette et nyt knaekpunkt i et delstraek for at opdele delstraekket. Nar
knaekpunktet er indsat, kan du flytte det for at bukke delstraekket.

1 Klik pa knappen Indsaet punkt.

2 Markér delstraekslinjen ved at klikke pa den med musen.
3 Klik med musen, hvor punktet skal indseettes.
4

Nar punktet er indsat, skifter Condes til "flyttetilstand”, sa det nyindsatte punkt kan flyttes
ved at traekke det med musen. Hvis du vil flytte punktet vaek fra den lige linje, skal du
holde Ctrl-tasten nede, mens du traekker.

Pa samme made kan der indsaettes et nyt knaekpunkt i en passage forbudt-linje eller i rammen om
et forbudt omrade for at udvide det skraverede omrade eller forfine formen.

12.18.6Fjern punkt

NS (OEME XL

Denne funktion kan fjerne knaekpunkter fra et delstraek. Knaekpunkter kan vaere indsat i delstraekket
for at bukke linjen eller for at klippe et segment af linjen vaek.

1 Klik pa knappen Fjern punkt.

2 Markér delstraekslinjen ved at klikke pa den med musen. Knaekpunkterne pa det
markerede delstraek vises som sma sorte firkanter.

3 Klik med musen pa det knaekpunkt, der skal slettes.

Pa samme made kan et knaekpunkt slettes fra en passage forbudt-linje eller fra rammen om et
forbudt omrade.
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12.18.7Tilfgj udskaeringspunkt

PRt P B E(E)\E ¥ O

Denne funktion bruges, nér du vil lave et hul i et maskerings-omrade. Nar du har indsat hullets farste
hjernepunkt, kan du fortseette med at tilfgje flere punkter ved at traekke og klikke med musen.

12.18.8Teend/sluk segment

NS ﬂ-ﬂ-D@'&'Um

Denne funktion kan sla et segment af et delstraek eller af rammelinjen om et forbudt omrade til/fra.
Et segment afgraenses af to knaekpunkter, ét i hver ende.

Nar du vil klippe et stykke ud af et delstraek, skal du farst lave et segment ved at tilfgje to
knaekpunkter, der afgreenser segmentet, og derefter sla segmentet mellem de to knaekpunkter fra.
Det kan gares om, da segmentet kan slas til igen, og/eller knaekpunkterne kan slettes.

1 Klik pa knappen Taend/sluk segment
2 Markér det pageeldende delstraek ved at klikke pa det med musen.

3 Klik pa segmentet for at sla det fra/til
Saks-veerktgjet kan klippe et stykke af fast leengde ud af et delstraek.

12.18.9Klip segment

M P EEa NEO m

Dette veerktgj kan bruges til at klippe et segment pa 5 mm ud af et delstraek eller et segment pa 15
grader ud af en postcirkel.

1 Klik pa knappen Klip segment for at veelge veerktgjet
2 Markér det pageeldende delstreek eller den pageeldende post
3 Klik pa delstreekket eller postcirklen, hvor du vil klippe et segment ud

Nar du klipper et segment af et delstraek, indsaettes to knaeekpunkter, og segmentet mellem de to
knaekpunkter sls fra.

Et separat emne om Sadan klipper du en delstraekslinje beskriver, hvordan du kan klippe et hul med
fast leengde eller med fleksibel lzengde.
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12.18.1Rotér

Sh P B e o\ %E)m

Dette veerktgj kan dreje et objekt.

Sadan drejer du et banesymbol:

1 Klik pd knappen Rotér for at veelge veerktgjet

2 Markér objektet

3 Klik for at dreje objektet, sd det peger i retning af musemarkgren
Sadan drejer du et grafikobjekt:

1 Klik pa knappen Rotér for at veelge veerktgjet

2 Markér objektet

3 Klik og hold musen nede pa objektet, og treek derefter musen for at dreje objektet i den
gnskede retning

12.18.1Maleband

NI SINCEE + X - B \S?EU

Du kan bruge veerktgjet Maleband til at méle en afstand pa kortet. Afstanden males langs en rute,
som du tegner med musen. Du tegner ruten som sammenhaengende rette linjer.

1 Klik pd knappen Méleband for at veelge vaerktgjet

2 Der vises et vindue "Malebands-leengde”. Vinduet viser leengden af den aktuelle rute. Da der
endnu ikke er tegnet nogen rute, starter laengden pa 0 m.

3 Klik med venstre museknap, hvor ruten skal starte, og klik derefter med venstre museknap
igen, hvor ruten skal knaekke. Vinduet "Malebands-leengde" opdateres, hver gang du klikker
pa et nyt punkt.

4 Nar du klikker med hgjre museknap, fjernes rutens sidste punkt. P4 den made kan du ga
tilbage ad ruten.

Tryk én gang pa Esc for at nulstille malebandet, fjerne alle punkter og starte forfra. Tryk pa Esc igen
for at lukke veerktgjet Maleband.
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12.18.1Google Streetview

NP e N m@

Du kan bruge vaerktgjet Google Streetview med et georefereret kort til at dbne Google Streetview i
en webbrowser. Hvis kortet ikke er georefereret, er knappen gratonet.

1 Klik pa knappen Google Streetview for at vaelge vaerktgjet
2 Klik pa kortet et sted pa en vej eller en sti.

3 Mens du holder museknappen nede, traekker du musen i den retning, Streetview skal pege,
og slipper museknappen.

4 Condes abner din standard-webbrowser og gar til Google Streetview pa det angivne sted.

Veer opmaerksom p3, at der ikke ngdvendigvis findes Google Streetview-billeder pa det sted, du
pegede pa.

12.19 Veerktgjslinjen Bane-symboler

S [- 7
{ 3 == [
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W

Klik For at

Sy Tilfgje en ny post
[>- Tilfgje et nyt startpunkt
) Tilfgje et nyt mélpunkt

Tilfgje et nyt slut pa afmeerket rute-punkt

] Tilfgje en ny postbeskrivelse

12.19.1Ny post

Klik p& knappen Ny post pa veerktgjslinjen Bane-symboler for at oprette en ny post. Klik derefter
med musen pa kortet, hvor posten skal placeres. Der vises en dialogboks, hvor du kan indtaste
postkoden.

Det nye postpunkts koordinater gemmes automatisk.
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Hvis du markerer den nye post ved at klikke pa den, derefter klikker med hgjre museknap og veelger
menupunktet Rediger ..., kan du dbne en dialogboks og indtaste detaljer om posten, f.eks.
postbeskrivelse, udskarne stykker af postcirklen osv.

12.19.2Ny start

Klik pa knappen Ny start pa veerktgjslinjen Bane-symboler for at oprette et nyt startpunkt. Klik
derefter med musen pa kortet, hvor starttrekanten skal placeres. Der vises en dialogboks, hvor du
kan indtaste en kode for startpunktet.

Det nye startpunkts koordinater gemmes automatisk.

Hvis du markerer det nye startpunkt ved at klikke pa det, derefter klikker med hgjre museknap og
veelger menupunktet Rediger ..., kan du indtaste detaljer, f.eks. postbeskrivelsen for starten.

12.19.3Nyt mal

Klik pa knappen Nyt mal pa veerktgjslinjen Bane-symboler for at oprette et nyt malpunkt. Klik
derefter med musen pa kortet, hvor malet skal placeres. Der vises en dialogboks, hvor du kan
indtaste en kode for malpunktet.

Det nye malpunkts koordinater gemmes automatisk.

Hvis du markerer det nye malpunkt ved at klikke pa det, derefter klikker med hgjre museknap og
vaelger menupunktet Rediger ..., kan du indtaste detaljer, f.eks. afmaerkningstypen fra sidste post.

12.19.4Ny slut pa afmaerket rute

Klik pé knappen "Ny slut pa afmaerket rute" pa veerktgjslinjen Bane-symboler for at oprette et nyt
punkt for slut pa afmaerket rute. Klik derefter med musen pa kortet, hvor slut pa afmaerket rute skal
placeres. Der vises en dialogboks, hvor du kan indtaste en kode for punktet.

Et punkt for "slut pa afmaerket rute" bruges, nar der er en afmaerket rute veek fra en post. Punktet
"slut pa afmaerket rute" viser, hvor afmaerkningen slutter, og indsaettes i banen efter den post, hvor
ruten starter.

Den afmaerkede rute vises pa kortet som en stiplet linje, og linjen bar bearbejdes med knaekpunkter,
sa den svarer til ruten i terraenet.

Koordinaterne for det nye punkt for slut pa afmaerket rute gemmes automatisk.

Hvis du markerer det nye punkt for slut pa afmaerket rute ved at klikke pa det, derefter klikker med
hajre museknap og vaelger menupunktet Rediger ..., kan du indtaste detaljer, f.eks.
afmaerkningstypen fra sidste post.

12.19.5Ny postbeskrivelse

Med denne funktion kan du tilfgje en postbeskrivelse til banelayoutet.

1 Klik pa veerktgjsknappen Ny postbeskrivelse.
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2 Klik med musen pa kortet, hvor postbeskrivelsen skal vises.

12.20 Veerktgjslinjen Special-symboler
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Klik For at

2% Tilfgje et nyt forbudt omrade
=, Tilfgje en ny passage forbudt-linje

Tilfgje en ny veeskepost

D

i Tilfgje et nyt pasmeerke

_//. Tilfgje en ny gennemgang

= Tilfgje et nyt gennemgangsomrade

+ Tilfgje et nyt farstehjeelpssymbol

¥ Tilfgje en ny forbudt rute

12.20.1Nyt forbudt omrade

Et forbudt omrade er et omrdde med diagonal krydsskravering med lilla linjer efter IOF ISOM 2017.
Du opretter et sadant omrade ved at "tegne" den omsluttende polygon.

1 Klik pad knappen Nyt forbudt omrade

2 Klik pa de knaekpunkter, der bestemmer det forbudte omrades form.

3 Afslut ved at dobbeltklikke med venstre museknap, trykke pa Esc-tasten eller klikke med
hgjre museknap.

Du aendrer egenskaberne (skravering og rammelinje) ved at hgjreklikke pa det forbudte omréde og
derefter vaelge menupunktet Rediger ... .
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12.20.2Ny passage forbudt-linje

Du opretter en passage forbudt-linje ved at “tegne" linjen.
1 Klik pa knappen Ny passage forbudt-linje
2 Klik pa de knaekpunkter, der bestemmer linjens form.

3 Afslut ved at dobbeltklikke med venstre museknap, trykke pa Esc-tasten eller klikke med
hajre museknap.

Du aendrer egenskaberne (stipling) ved at hgjreklikke pa linjen og derefter veelge menupunktet
Rediger ... .

12.20.3Ny veeskepost

Med denne funktion kan du tilfgje vaeskepostsymboler til banelayoutet.
1 Klik pa knappen Ny vaeskepost pa veerktgjslinjen Special-symboler.

2 Klik med musen pé kortet, hvor veeskepostsymbolet skal vises.

12.20.4Nyt pasmeerke

Med denne funktion kan du tilfgje pasmaeerker til banelayoutet.
1 Klik pad knappen Nyt pasmaerke pa veerktgjslinjen Special-symboler.

2 Klik med musen pa kortet, hvor pasmaerket skal vises.

12.20.5Ny gennemgang

Med denne funktion kan du tilfgje en gennemgang til banelayoutet.
1 Klik pd knappen Ny gennemgang pa veerktgjslinjen Special-symboler.
2 Klik med musen pa kortet, hvor gennemgangen skal vises.

Som standard er gennemgangssymbolet orienteret vest-gst. Du kan sendre retningen med
veerktgjet Rotér.

12.20.6 Nyt gennemgangsomrade

Med denne funktion kan du tilfgje et gennemgangsomrade til banelayoutet.
1 Klik pd knappen Nyt gennemgangsomrade pa vaerktgjslinjen Special-symboler.
2 Klik med musen pa kortet, hvor gennemgangsomradet skal vises.

Som standard er symbolet for gennemgangsomradet orienteret vest-gst. Du kan aendre retningen
med veerktgjet Rotér.
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Du kan andre laengden og bredden af symbolet for gennemgangsomradet ved at treekke i
sidehandtagene.

12.20.7 Ny farstehjeelp

Med denne funktion kan du tilfgje farstehjeelpssymboler til banelayoutet.
1 Klik pd knappen Ny farstehjaelp pa veerktgjslinjen Special-symboler.

2 Klik med musen pa kortet, hvor farstehjeelpssymbolet skal vises.

12.20.8Ny forbudt rute

Med denne funktion kan du tilfgje symboler for forbudt rute til banelayoutet.

1 Klik pa knappen Ny forbudt rute pa veerktgjslinjen Special-symboler.
2 Klik med musen, og hold knappen nede, pa kortet, hvor symbolet skal vises.
3 Treek musen i den retning, som symbolet skal vinkles i, og slip museknappen.

Typisk drejes symbolet, sa det falger den vej eller sti, det geelder for

Brug vaerktgjet "Rotér", nar et symbol for forbudt rute er markeret.

12.21 Veerktgjslinjen MTBO Banesymboler

> 1 X |A

Klik For at

> Tilfgje en ny MTBO ensrettet rute

I Tilfgje en ny MTBO forhindring

X Tilfgje et nyt MTBO forbudt at passere

AN/ Tilfgje en ny MTBO forbudt rute
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Il Tilfgje et nyt MTBO farligt afsnit

12.21.1Ny MTBO ensrettet rute

Med denne funktion kan du tilfgje et symbol for MTBO ensrettet rute til banelayoutet.
1 Klik pd knappen Ny MTBO ensrettet rute pa veerktgjslinjen MTBO Banesymboler.
2 Klik med musen, og hold knappen nede, pa kortet, hvor symbolet skal vises.

3 Treek musen i den retning, som symbolet skal vinkles i, og slip museknappen.

Typisk vinkles symbolet, sa det fglger den vej eller sti, det geelder for

12.21.2Ny MTBO forhindring

Med denne funktion kan du tilfgje et symbol for MTBO forhindring til banelayoutet.
1 Klik pa knappen Ny MTBO forhindring pa veerktgjslinjen MTBO Banesymboler.
2 Klik med musen, og hold knappen nede, pa kortet, hvor symbolet skal vises.

3 Traek musen i den retning, som symbolet skal vinkles i, og slip museknappen.

Typisk vinkles symbolet, s& det falger den vej eller sti, det geelder for

12.21.3Nyt MTBO forbudt at passere

Med denne funktion kan du tilfgje et symbol for MTBO forbudt at passere til banelayoutet.
1 Klik pd knappen MTBO forbudt at passere pa vaerktgjslinjen MTBO Banesymboler.
2 Klik med musen, og hold knappen nede, pa kortet, hvor symbolet skal vises.

3 Traeek musen i den retning, som symbolet skal vinkles i, og slip museknappen.

Typisk vinkles symbolet, sa det fglger den vej eller sti, det geelder for

12.21.4Ny MTBO forbudt rute

Du opretter en MTBO forbudt rute ved at "tegne” en linje langs den forbudte rute.
1 Klik pa knappen Ny MTBO forbudt rute pa veerktgjslinjen MTBO Banesymboler
2 Klik pa de knaekpunkter, der bestemmer den forbudte rutes form.

3 Afslut ved at dobbeltklikke med venstre museknap, trykke pa Esc-tasten eller klikke med
hgjre museknap.
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12.21.5Nyt MTBO farligt afsnit

Med denne funktion kan du tilfgje et symbol for MTBO farligt afsnit .
1 Klik pd knappen Nyt MTBO farligt afsnit pd veerktgjslinjen MTBO Banesymboler.

2 Klik med musen pa kortet, hvor symbolet skal vises.

12.22 Vaerktgjslinjen Grafik

Klik For at

A Tilfgje et nyt tekst -objekt

/= Tilfgje et nyt linje -objekt

{ Tilfgje et nyt maskerings-omrade

-----

@l Tilfgje et nyt grafik -objekt

==4 Tilfgje et nyt Condes-logo

12.22.1Ny tekst

Med denne funktion kan du tilfgje et tekstrektangel til banelayoutet.

A .

1 Klik pa veerktgjsknappen Ny tekst

2 Klik med musen pa kortet, hvor teksten skal vises.

12.22.2Ny linje

Du opretter et grafisk "linje"-objekt ved at "tegne" polygonen.
1 Klik pa knappen Ny linje
2 Klik pa de knaekpunkter, der bestemmer linjens form.

3 Afslut ved at dobbeltklikke med venstre museknap, trykke pa Esc-tasten eller klikke med
hgjre museknap.
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Du aendrer egenskaberne — farve, linjebredde, stipling — ved at hgjreklikke pa linjen og derefter
veelge menupunktet Rediger ... .

12.22.3Nyt maskerings-omrade
Brug dette veerktgj til at oprette et hvidt omrddeobjekt, som du kan bruge til at maskere dele af
kortet.

Maskering af en del af kortet kan vaere nyttig, nar du vil designe dit eget layout sammen med
grafikobjekter og tekster.

Maskering af en del af kortet kan ogsa bruges til traeeningsgvelser, for eksempel til at lave
"korridorer" pa kortet.

12.22.4Ny grafik
Brug dette vaerktgj til at indsaette et nyt grafikobjekt oven pé kortet. Se dialogboksen Grafikobjekt
for flere oplysninger om grafikobjekter.
1 Klik pa knappen Ny grafik pa veerktgjslinjen Special-symboler.

2 Klik med musen pa kortet, hvor grafikobjektets gverste venstre hjgrne skal veere.

12.22.5Nyt Condes-logo

Med denne funktion kan du tilfgje et Condes-logo til banelayoutet.
1 Klik pd knappen Nyt Condes-logo pé veerktgjslinjen Special-symboler.
2 Klik med musen pa kortet, hvor logoet skal vises.

Du kan aendre logoets stagrrelse ved at markere logoet og traekke i et hjgrne.
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13
13.1

Dialogbokse og visninger

Baneeditoren

Baneeditoren er en grafisk editor til baneleegning pa skaeermen. Baneeditoren kaldes ogsa CLE
(Course Layout Editor).

Dette afsnit har falgende emner:

Canvas og navigationsbjaelken

Poster
Baner

Grafik-layout

Gennemse baner

Baneredigeringstilstand, grafiktilstand, vejvalgstilstand og indseet post-tilstand

Genveje

o Panorering

o Zoom

o Genvejsmenu
Veerktgjslinjer

o Baneeditorens veerktgijslinje

o Veerktgjslinjen Bane-symboler

o Veerktgjslinjen Special-symboler

o Veerktgijslinjen Grafik

o Condes' standard-veerktgijslinje

Canvas og navigationsbjzelken

Den stgrste del af baneeditorens vindue kaldes canvas, og det er her, kortet og
banen vises.

Overalt pa canvasset kan du bruge hgjre museknap til at abne en genvejsmenu
" med valgmuligheder, der afhaenger af sammenhaengen.

Til venstre for canvasset er en navigationsbjaelke. Navigationsbjaelken har tre
ruder, som du skifter mellem ved at klikke pa deres overskrifter: "Poster”, "Rediger
baner" og "Gennemse baner".

Navigationsbjeelken bestemmer, hvad der vises pa canvasset:
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e Nar "Poster" er valgt, viser canvasset alle postplaceringer pa kortet. Du kan
redigere eksisterende poster, tilfgje nye poster og fjerne poster.

e Nar "Rediger baner" er valgt, vises én bane. Den viste bane er fremhaevet pa
banelisten, og du kan skifte mellem baner ved at klikke pa den nye bane pa
banelisten. Du kan redigere den viste bane: tilfgje poster til banen, slette poster
fra banen, redigere banens grafik-layout og redigere banens vejvalgslinjer .

¢ Nar "Gennemse baner" er valgt, kan flere baner vises pa canvasset pa én gang,
sa du far et overblik over banelaegningen. Hver bane vises i sin egen farve, sa
du kan skelne banerne fra hinanden. Du kan aendre en banes farve ved at klikke
pa det farvede felt ved siden af banens navn.

e Baneeditoren handterer flere canvas-er. Laes mere om canvas-er her

Poster

Du kan oprette en post, et startpunkt eller et malpunkt ved at vaelge det relevante vaerktgj pa
veerktgjslinjen Bane-symboler til hgjre for canvasset og derefter klikke pd canvasset, hvor posten
(eller starten eller malet) skal placeres.

Hvis du vil flytte en posts cirkel eller postnummer, skal du markere posten. Klik inde i cirklen. Der
vises fire sorte firkanter (hdndtag) i hjgrnerne af postens omsluttende rektangel, og postcirklen
skifter farve til bla. Det viser, at posten er markeret.

Nar en post er markeret...

e Du kan flytte postcirklen. Traek cirklen med venstre museknap trykket ned. Det er kun
muligt, hvis postcirklerne ikke er last.

e Du kan flytte postnummeret. Treek det med musen. Det har kun virkning pa den viste bane,
og du kan placere nummeret individuelt for hver bane.

e Dobbeltklik inde i postcirklen for at dbne vinduet dialogboksen Post , hvor du kan angive
postbeskrivelsen for posten og indstille forskellige muligheder for posten.

e Du kan bearbejde postcirklen direkte pa kortet og sla segmenter af cirklen til/fra ved at
veelge veerktajet "klip" (saksen). Du kan ogsa bruge hgjrekliksmenuen "Postcirkel" for at fa
en forstarret visning af posten i forskellige kortmalestokke.

Baner

Du kan oprette en bane ved at hgjreklikke pa canvasset og veelge menupunktet Ny bane, ved at
veelge det relevante veerktgj pa hovedveerktgjslinjen eller ved at bruge hovedmenuen Baner / Ny.

Nar en bane er valgt og vises pa canvasset, kan du dobbeltklikke et vilkarligt sted pa canvasset for at
abne dialogboksen Bane, hvor du kan aendre forskellige egenskaber for banen, herunder hvilke
poster der er pa banen.

Nar du har oprettet en bane, kan du "tegne" banen med vaerktgjet "Indsaet post". Se for eksempel
Introduktion til baneleegning pé skeermen

Nar et delstraek er markeret...
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e Du kan bearbejde delstraekket mellem to poster: bukke det, sl et segment fra/til osv.

e Nar du bearbejder et delstraek, far resultatet virkning pa alle baner, der deler dette delstraek.

e Du kan dobbeltklikke pa delstreekket for at abne dialogboksen Delstraek, hvor du kan
bestemme, om delstraekkets egenskaber, dvs. knaek, udskaeringer osv., geelder kun denne
bane eller alle baner.

e Det er ogsa her, du kan bestemme, om delstreekket tegnes som en fuldt optrukket linje eller
som en stiplet linje.

Grafik-layout

Du kan designe et grafik-layout for en bane, der bestar af tekster og eksterne grafikelementer
(bitmapfiler eller kortfiler). Du har falgende veerktgjer at veelge imellem: Tekst, Grafikobjekt,
Maskerings-omrade, Condes-logo. Du kan placere "objekter" af disse typer pa canvasset. Objekterne
vises over kortet, men under banen. Du kan flytte objekterne op og ned i den sakaldte Z-reekkefalge,
dvs. du kan flytte ét objekt foran eller bag et andet. For hvert objekt kan du vaelge, om objektet skal
veere synligt pa alle baner pa canvasset eller kun pa den aktuelt valgte bane. Det gar det muligt at
tilpasse layoutet til hver enkelt bane.

Derudover er der layoutrammen, som du kan tilpasse banen eller holde ens for alle baner pa
canvasset. Rammens bredde og farve kan aendres efter behov.

Det gar det muligt at lave avancerede grafiske layouts, s& kombinationen af kort, bane og grafik-
layout kan bruges direkte til udskrivning.

Gennemse baner

Tilstanden Gennemse baner i baneeditoren lader dig se flere baner pa samme tid. Hver bane vises
med sin egen farve, og du kan veelge/fravaelge hver bane enkeltvis via navigationsbjeelken til
venstre for canvasset.

Baneredigerings tilstand, grafik tilstand, vejvalgs tilstand og indsat post-

tilstand
Baneeditoren har tre "tilstande": baneredigeringstilstand, grafiktilstand og vejvalgstilstand

De tre tilstande findes for at gare redigering lettere uden ved et uheld at markere og flytte den
forkerte type objekt. Altsa:

e i baneredigerings tilstand (brug denne knap pa veerktgjslinjen E> ) kan du markere
baneelementer: poster, delstraekslinjer, postbeskrivelser, banesymboler (vaeskeposter, forbudte
omrader osv.)

o i grafik tilstand ( o= ) kan du markere grafikelementer: tekster, maskerings-omrader,
grafikobjekter og Condes-logoer.
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e ivejvalgs tilstand ( b'-:} ) er linjerne mellem posterne vejvalgslinjer (lysebla), som du kan bukke, sa
de falger det optimale vejvalg. Du kan lave flere vejvalg for hvert delstraek, sa du kan
sammenligne laengden af forskellige vejvalg.

For de baner, hvor Condes beregner banelaengden langs vejvalget, bruges den korteste af
vejvalgslinjerne i beregningen.
Forveksl ikke vejvalgslinjer med delstraekslinjer — vejvalg vises ikke pa det udskrevne kort.

e Indseet post- tilstand ( Q‘P ) er en praktisk made at "tegne" en bane pa. Se Lav din farste bane...
for at se, hvordan det fungerer
Vis alle poster

_ Nar du redigerer en bane og bruger vaerktgjet "Indseet post" til at tilfgje poster til
-1 banen, vises postcirklerne for alle eksisterende poster, sa du kan veelge, hvilken du

vil indseette. Det kan dog veere nyttigt at se alle postcirkler, ogsa nar du ikke

indsaetter en post. Det er nu muligt. Der er en ny knap pa veerktgjslinjen,

som slar visningen af alle postcirkler til/fra (menu: Vis / Vis alle poster dempet).
Nar funktionen er slaet til, vises poster, der ikke indgar i den bane, der redigeres,

daempet.

Genveje

Her er et par genveje, der g@r navigationen lettere:

Panorering

e Du kan rulle kortet i alle retninger ved blot at treekke med musen.
Zoom

e For at zoome ind pa et omrade, du vil se forstgrret, holder du Ctrl-tasten (eller Shift-tasten) nede,
trykker pa museknappen og traeekker musen hen over omradet.

o Standard-veerktgjslinjen har knapper til Zoom til banen og Zoom til layoutrammen

e Hvis din mus har et musehjul, kan du zoome ind eller ud ved at holde Ctrl-tasten (eller Shift-
tasten) nede og bruge musehjulet.

o Veerktgjerne til at zoome ind og ud pa vaerktgijslinjen over kortruden kan bruges i stedet for Ctrl-
tasten.

Genvejsmenu

¢ Klik med hgjre museknap for at 4bne en genvejsmenu. Genvejsmenuen giver valgmuligheder, der
er relevante for det objekt, du har markeret.
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Veerktgjslinjer

Der er fire vaerktgjslinjer knyttet til baneeditoren:

e  Baneeditorens veerktgijslinje

e  Veerktgjslinjen Bane-symboler

e Veerktgislinjen Special-symboler

e  Veerktgjslinjen Grafik

Desuden er der Condes' standard-veerktgijslinje

Hver af disse veerktgjslinjer er beskrevet nedenfor.

Baneeditorens vaerktgjslinje

Over canvasset er baneeditorens standard-vaerktgjslinje. Med den kan du veelge, hvilket canvas der
skal vises, og den viser, hvilken bane og kombination der vises i gjeblikket, samt zoomniveauet og

baneleengden.
Klik

[

\§

1 G

For at
Veelg baneobjekt

Veelg grafikobjekt

Veelg vejvalgslinje

Indseet post

Indseet punkt

Fjern punkt

Tilfgj udskeeringspunkt

Teend/sluk segment

Klip segment

Rotér

Maleband

© 2026 Finn Arildsen



Dialogbokse og visninger 151

[ Google Streetview

Veerktgjslinjen Bane-symboler

Baneeditoren har en vaerktgjslinje i hgjre side, hvor du kan vaelge mellem de veerktgjer, du kan
bruge til at designe banen og banens layout.

Veerktgjslinjen Special-symboler

Denne veerktgjslinje har veaerktgjerne til at tegne symboler, der normalt bruges pa en bane, sdsom
poster, startpunkter, malpunkter, slut pa afmaerket rute, postbeskrivelser, vaeskeposter, pasmaerker,
gennemgange, farstehjeelp, forbudte ruter, forbudte omradder og passage forbudt-linjer.

Veerktgjslinjen Grafik

Denne vaerktgjslinje har veerktajerne til at indszette grafikobjekter som linjer, tekster, maskerings-
omrader, grafikobjekter og Condes-logoer.

Condes' standard-veerktgjslinje

Falgende knapper pad Condes' standard-vaerktgjslinje er saerligt nyttige i baneeditoren:

Klik For at

3)\ Zoome ind pa banelayoutet

Zoome ud fra banelayoutet

(ﬂ,

Indstille zoomniveauet, sa banen passer i vinduet

L &

Lase/lase op for postplaceringer. Nar knappen er trykket ned, er postplaceringerne
"last" og kan ikke &ndres ved at traekke cirklerne med musen.

Tryk pa denne knap for at sla det indstillelige udskriftsomrade for banen (eller for
"alle poster") til/fra.

a4 o

Tryk pa denne knap for at "deempe" baggrundskortet, sd banen ses bedre.
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13.1.1 Veelg layoutramme

13.2

13.3

| denne dialogboks vaelger du, hvilket omrade der skal udskrives:

e Layoutramme
Condes udskriver det omrade, der er defineret for den aktuelle bane og det aktuelle canvas.
Brug menupunktet Layoutramme / Vis/skjul layoutramme for at se layoutrammen. Klik pa
rammen for at flytte omradet eller aendre dets starrelse. Dobbeltklik pa rammen for at veelge,
om layoutrammen er fzelles for alle baner, eller om hver bane har sin egen layoutramme.

o Hele canvas-omradet
Condes udskriver hele det omrade, canvasset deekker.

e Omradet, som banen daekker
Condes udskriver et omrade, der defineres af det mindste rektangel, der omslutter banen (uden
postbeskrivelser osv.).

Desuden kan du indstille
e Skalering
Her kan du udskrive kortet, sa det passer pa én side

Condes tilpasser papirretningen (stdende eller liggende), sa udskriften fylder s fa sider som muligt.

Se baner

Tilstanden Se baner i baneeditoren lader dig se flere baner pa én gang. Hver bane vises med sin
egen farve, og du kan veelge/fravaelge de enkelte baner i navigationslinjen til venstre for canvasset.

Dialogboksen Indtast licenskode
Hvis du ikke har kgbt en licens til programmet og registreret din kopi, har du kun adgang til
begraenset funktionalitet.

Brug denne dialogboks til at indtaste din licenskode og fa adgang til programmets fulde
funktionalitet

Du skal indtaste licensoplysningerne omhyggeligt, praecis som du har faet dem.

Licens-navnet skelner mellem store og sma bogstaver, sa det skal indtastes ngjagtigt med de rigtige
store og sma bogstaver.

Se webstedet for at bestille en licens: https://www.condes.net
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13.4 Dialogbokse til indstillinger (Filer)

13.4.1 Legbs-guide
13.4.1.1 Lebs-guide - side 1

"Lagbs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny lgbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

Guiden spgrger om lgbsformen, og hvilke kortfiler du vil bruge. Det kan veere en god idé at have
den eller de kortfiler, du vil bruge til baneleegningen, ved handen.

13.4.1.2 Legbs-guide - side 2

“Labs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

Guiden beder dig om at indtaste et navn for Igbet. Du kan ogsa indtaste en dato for Igbet.
Lebsnavnet og datoen vises pa alle udskrifter og i overskriften pa postbeskrivelsen for hver bane.

Guiden har "Simple indstillinger" og "Avancerede indstillinger". Vaelg "Simple indstillinger”, hvis du
laver et almindeligt orienteringslgb og kun har ét kort.

13.4.1.3 Lebs-guide - side 3

“Labs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny lgbsfil. Brug menuen Filer / Ny lgbsfil for at
abne guiden.

Pa denne side beder guiden dig om at indtaste et navn for den fil, lgbets data skal gemmes i. For
nemheds skyld har Condes allerede indsat et filnavn, der er det samme som det navn, du gav lgbet.
Du kan frit vaelge et andet filnavn.

13.4.1.4 Legbs-guide - side 4

"Lebs-guiden” hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

P& denne side beder guiden dig om at veelge sportsgren for det Igb, du skal arbejde med.

Du kan vaelge "Orienteringslgb”, "Mountainbike-orienteringslgb®, "Ski-orienteringslgb" eller
"Preecisions-orientering".

| praksis kan enhver Condes-Igbsfil indeholde baner for alle fire sportsgrene. Dit valg seetter ingen
begraensninger for det. Valget bestemmer dog standard-posttypen og standard-banetypen, nar du
opretter nye poster og baner.
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For eksempel er standardindstillingen for poster ved ski-O-lgb, at der er en prik i midten af cirklen.
For andre sportsgrene kan du stadig indstille en post eller bane til at vise en prik i midten af cirklen,
men det skal gares eksplicit.

Se Sportsgrene for flere detaljer.

13.4.1.5 Lgbs-guide - side 5

"Lgbs-guiden” hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny lgbsfil for at
abne guiden.

P& denne side beder guiden dig om at angive, om lgbet bruger ét kort eller flere kort. Indstillingen
bruges kun til den farste opsaetning af Igbsfilen og kan sendres senere.

Husk, at valget pa denne side senere kan a&ndres i disse dialogbokse: Canvas / Kort -
dialogboksen Kort og Canvas / Poster - dialogboksen Poster

Tilsigtet brug af mulighederne:

- én udskriftsmalestok

Dette er grundtilfeeldet — brug denne mulighed, hvis du er i tvivl.

- to udskriftsmalestokke

Brug denne mulighed, ndr du har EN kortfil og vil udskrive forskellige baner i forskellige
malestokke. Du indtaster to forskellige udskriftsmalestokke.

Condes placerer dit kort pa to forskellige canvas-er og indstiller udskriftsmalestokken for
hvert canvas efter dine angivelser.

Nar du opretter en post pa det ene canvas, vises den ogsa pa det andet, og eendringer
afspejles pa det andet canvas, sa postplaceringerne forbliver ens. Du kan designe forskellige
grafik-layouts pa de to canvas-er.

To kortfiler

- SAMME omrade

Brug denne mulighed, ndr du har to kortfiler over samme omrade, men i forskellige
malestokke.

Condes placerer de to kort pa hvert sit canvas. Condes gar ud fra, at det ene kort er en
direkte forstarrelse af det andet.
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Nar du opretter en post pa det ene canvas, vises den ogsa pa det andet, og aendringer
afspejles pa det andet canvas, sa postplaceringerne forbliver ens. Du kan designe forskellige
grafik-layouts pa de to canvas-er.

- FORSKELLIGE omrader

Brug denne mulighed, ndr du har to tilstadende eller delvist overlappende kort, hvor
banerne skal ga fra det ene kort til det andet (og tilbage igen).

Condes placerer de to kort pa hvert sit canvas.

Nar du opretter en post pa det ene canvas, vises den kun pa dette canvas. Hvis kortene
overlapper, og en post skal vises pa begge kort, opretter du blot posten pa begge canvas-
er. En post har én postbeskrivelse, men du kan flytte cirklerne pa de to canvas-er uafthaengigt
af hinanden.

En bane kan gé over begge kort — tilfgj blot postkoderne til banen som saedvanligt; Condes
finder automatisk ud af, hvilken del der hgrer til hvilket kort.

13.4.1.6 Lgbs-guide - side 6

13.4.1.7

"Lagbs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny lgbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

Denne side vises kun, hvis du pa forrige side valgte at bruge samme kort med to
udskriftsmalestokke eller to kort over samme omrade.

Her kan du angive, om postcirklerne for de to udskriftsmalestokke skal sammenkaedes mellem
canvas-erne, sa det afspejles pa det andet canvas, hvis du klipper i cirklen pa det ene.

Valget pa denne side pavirker postindstillingerne for canvas 1 og eventuelt canvas 2 (hvis der er
valgt to kort). Du kan senere s&endre indstillingerne i denne dialogboks: Canvas / Poster -
dialogboksen Poster

Lebs-guide - side 7

"Lagbs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny lgbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

Dette er guidens sidste side. Klik pa "Fortsaet" for at aktivere de indstillinger, du har valgt pa de
foregaende sider.
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13.4.1.8 Lgbs-guide - side 8

13.4.1.9

"Lgbs-guiden” hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny lgbsfil for at
abne guiden.

Denne side vises, nar du har valgt at bruge én kortfil. Den har en knap "Veelg fil", som du skal bruge
til at veelge kortfilen.

Condes gemmer kortfilens navn, sd programmet naeste gang, du dbner Igbsfilen, ved, hvor kortfilen
findes. Hvis du flytter kortfilen (eller dbner Igbsfilen pa en anden computer), sa Condes ikke kan
finde den, bliver du bedt om at hjeelpe Condes med at finde filen, naeste gang du abner lgbsfilen.

Her kan du ogsa indtaste den eller de udskriftsmalestokke, der skal bruges.

Valget pa denne side pavirker kort- og postindstillingerne for canvas 1 og eventuelt canvas 2 (hvis
der er valgt to udskriftsmalestokke). Du kan senere sendre indstillingerne i denne dialogboks: Canvas
/ Kort - dialogboksen Kort

Lobs-guide - side 9

"Labs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

Denne side vises, nar du har valgt at bruge to kortfiler. Den har to knapper "Veelg fil", som du skal
bruge til at veelge kortfilerne.

Condes gemmer kortfilernes navne, s programmet naeste gang, du bner Igbsfilen, ved, hvor
kortfilerne findes. Hvis du flytter en kortfil (eller &bner Igbsfilen pd en anden computer), s& Condes
ikke kan finde den, bliver du bedt om at hjaeelpe Condes med at finde filen, naeste gang du abner
lgbsfilen.

Valget pa denne side pavirker kort- og postindstillingerne for canvas 1 og eventuelt canvas 2 (hvis
der er valgt to udskriftsmalestokke). Du kan senere sendre indstillingerne i denne dialogboks: Canvas
/ Kort - dialogboksen Kort

13.4.1.10Lgbs-guide - side 10

"Labs-guiden" hjeelper dig gennem oprettelsen af en ny Igbsfil. Brug menuen Filer / Ny Igbsfil for at
abne guiden.

P& denne side spgrger Condes, om kortfilen skal
- gemmes i Condes-filen (importeres), eller

- holdes adskilt fra Condes-filen (sammenkaedes)
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Import af kortfilen er det enkleste, hvis du vil dele Igbet med andre (f.eks. sende det pa e-mail). Nar
kortfilen er importeret i Condes-filen, skal du kun dele Condes-filen.

Sammenkadning af kortfilen betyder, at kortfilen holdes adskilt fra Igbsfilen, hvilket gar lgbsfilen
mindre. Hvis du vil dele Igbet med en anden bruger, skal du ogsa dele kortfilen.

13.4.2 Indstillinger for dette lob
Pa disse sider kan du aendre de indstillinger, der gaelder for den aktuelle lgbsfil. Afsnittet har
falgende sider:
e Lab
e Postbeskrivelser
e  Baneudskrift

e Kontrolkort

Leb

Indstillingerne pa denne side gaelder for denne lgbsfil.
Lebsnavn

Labets navn. Teksten vises i postbeskrivelsernes overskrift og pa andre udskrifter.
Lebsdato

Labets dato. Den er valgfri — seet flueben for at aktivere feltet. Datoen vises sammen med
lzbets navn i postbeskrivelserne og pa andre udskrifter.

Sportsgren

Veelg orienteringslgb (fod-o0), mountainbike-orienteringslab, ski-orienteringslab eller
praecisions-orientering.

Indstillingen bestemmer standardindstillingerne for banesymbolerne og standard-
banetypen, nar der oprettes en ny bane. Se Sportsgrene for flere detaljer.

Standardindstillinger for dette lob
Farste kontrolnummer
Nar Condes foreslar en kode til en ny post, foreslas der ikke numre lavere end dette.
Vis lgbets filnavn under postbeskrivelserne

Seet flueben for at tilfgje lgbsfilens navn til de oplysninger, der vises under
postbeskrivelserne (bade nar de udskrives pa kortet, og nar de udskrives separat).

Det kan bruges til at holde styr pa forskellige versioner af banerne, for eksempel hvis du
tilfgjer datoen eller et versionsnummer til filnavnet.
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Bemaerk: Indstillingen geelder ved udskrivning via menuen Udskriv og eksport via
menuen Eksportér. Den geaelder ikke for baneeditoren — filnavnet vises altid i
baneeditoren og ved udskrivning direkte fra den.

Prik i postcirkel

Nar denne mulighed er valgt, tegnes en prik i midten af postcirklerne. Indstillingen kan
tilsideseettes for hver enkelt bane.

Vis postnummeret for kortskifteposter pa del 2 og evt. falgende dele

Seet flueben for at vise postnummeret ved en kortskiftepost, nar kortskifteposten
forekommer pa del 2 (og felgende dele) af banen.

Postbeskrivelser

Brug denne side til at indstille udseendet af lgse postbeskrivelser. Brug menuen Udskriv / Lase
postbeskrivelser (dialogboksen Udskriv Igse postbeskrivelser) til at udskrive lgse postbeskrivelser.

Storrelse
Dette er sidelaengden af felterne i postbeskrivelsen.
Udseende

Veelg, om postbeskrivelsen skal vaere symbolsk eller tekstuel. "Den relevante klasse eller bane
afger" betyder, at indstillingen for den klasse eller bane, der vises i postbeskrivelsen, afger, om
den er symbolsk eller tekstuel.

Seet flueben i "Baggrund gennemsigtig" for at fjerne den hvide baggrund bag postbeskrivelsen

Seet flueben i "Vis stafetkombination" for at vise en linje over postbeskrivelsen med
stafetbanens kombinationskode.

Sajlejustering

Her angiver du, hvilket hjgrne postbeskrivelsen (udskrevet pé kortet) justeres efter. Justeringen
kan veere venstre eller hgjre og top eller bund.

Eksempel: Ved justering efter gverste venstre hjgrne ligger dette hjgrne fast, og
postbeskrivelsen "vokser" s& nedad og mod hgjre.

Pointleb
Disse indstillinger geaelder kun for pointlgbsbaner
Vis i felt A

Veelg, hvad postbeskrivelsen for en pointlgbsbane skal vise i felt A: pointvaerdien,
postnummeret eller ingenting.

Visifelt B

Veelg, hvad postbeskrivelsen for en pointlgbsbane skal vise i felt B: pointvaerdien,
postkoden eller ingenting.
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Sortering

Veelg, om postbeskrivelsen for en pointlabsbane skal sorteres efter indholdet i felt A eller
felt B.

Afstand

Dette er afstanden mellem postbeskrivelserne, nar der udskrives lgse postbeskrivelser.

Baneudskrift

Brug denne side til at indstille sidelayoutet. Indstillingerne er Igbets standardindstillinger og bruges
ved udskrivning af kort og baner og ved eksport til PDF.

Side-marginer og overlap
Sidemargin
Bredden af den margin langs sidens kanter, der efterlades tom.

Overlap

Bredden af det overlap pa kortet fra én side til den naeste, der bruges, nar en kortudskrift
gar over flere sider.

Afstand mellem baner

Bredden af mellemrummet mellem flere kort, der udskrives pa samme side.

Kontrolkort

P& denne side kan du indstille kontrolkortets layout for Igbet. Layoutindstillingerne bruges ved
udskrivning af manster-kontrolkort til kontrol af klip.

Korttype

bruges til at angive, om der bruges almindelige klippetaenger eller EMIT elektroniske
brikker. Indstillingen bestemmer, hvilken slags manster-kontrolkort Condes laver.

Layout

Geelder kun almindelige kontrolkort. Kan veere Brugerdefineret (klik pa "Detaljer..." for at
indstille) eller DOF standard / DOF stort.

13.4.2.1 Detaljer for kontrolkort-layout
Denne dialogboks indstiller et brugerdefineret kontrolkort.

Dimensioner

Kontrolkortets starrelse. Antallet af rubrikker vandret og lodret.
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13.4.3

Rubriknumrene stiger

Reekkefalgen af rubrikkerne pa kontrolkortene: om numrene stiger fra venstre
mod hgjre eller fra hgjre mod venstre, og nedefra og op eller oppefra og ned.

Kortoversigt

Kortoversigten viser kontrolkortets aktuelle layout. Du kan "fjerne" et felt fra
kontrolkortet ved at klikke pa det med musen. P4 den made kan du indstille et
kontrolkort, der ikke har det samme antal felter i alle reekker.

Rubrikstgrrelse
Rubrikkernes starrelse, nar mgnster-kontrolkort udskrives.
Oversigt

Dette felt viser en "oversigt" over kontrolkortet. Du kan "spaerre" en rubrik pa
kontrolkortet ved at klikke pa den pageeldende rubrik.

Standard-indstillinger for denne PC

P& disse sider kan du eendre indstillinger, der bestemmer, hvordan Condes og baneeditoren opfarer
sig, og som ikke er knyttet til et bestemt lgb. Afsnittet har faglgende sider:

e Program
e Kort

e  Udskrivning

e Editor

e Mapper

e Rapporter
e Symboler

e Klippemgnstre

Program
Pa denne side kan du aendre indstillinger, der bestemmer, hvordan Condes-programmet opfarer sig.
Automatisk opdatering

Check efter programopdateringer nar Condes abnes
Nar denne mulighed er markeret, starter Condes ved opstart opdateringsprogrammet, som
undersgger, om der findes en nyere version af Condes.

Sprog
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Sprog for symboler

Dette er det sprog, der bruges til postbeskrivelsessymbolerne. Teksterne bruges ved
udskrivning af tekstuelle postbeskrivelser og som vejledende tekster ved redigering af
postbeskrivelser.

Falgende sprog er tilgaeengelige: Bulgarsk, kinesisk, dansk, engelsk, australsk engelsk, finsk,
fransk, tysk, italiensk, norsk, spansk, svensk, tyrkisk og ukrainsk.

Standardindstillingen er <Windows standard>. Nar denne mulighed er valgt, geelder det
sprog, der er indstillet i Windows' kontrolpanel.

Sprog for menuer

Dette er det sprog, der bruges til menuer og tekster i dialogbokse. Fglgende sprog er
tilgeengelige: Bulgarsk, kinesisk, dansk, engelsk, fransk, finsk, tysk, spansk, svensk, tyrkisk og
ukrainsk.

Standardindstillingen er <Windows standard>. Nar denne mulighed er valgt, geelder det
sprog, der er indstillet i Windows' kontrolpanel.

Program-udseende

Kort

Indstillingen bestemmer den visuelle stil, Condes bruger til sine vinduer, veerktgjslinjer og
menuer. Vaelg det udseende, du foretraekker, pa listen; det nye udseende anvendes, nar du
lukker denne dialogboks med OK.

Standard Koordinat Reference-System (KRS)

Nar kortfilen til et lgb er en georefereret bitmapfil eller en OCAD 8-fil, skal du indstille et
koordinat-referencesystem, der svarer til kortets placering, da denne oplysning ikke findes i
kortfilen. Da koordinat-referencesystemet normalt er det samme for alle kort i et givet
omrade, er det praktisk at gemme det som standardveerdi.

Se Georefererede kort for en naermere forklaring.

Hvis kortet er baseret pd UTM/WGSB84, indtaster du en UTM-zone; hvis ikke, indtaster du en
EPSG -kode.

Udskrivning

Printere

Husk printer-indstillinger
Nar denne mulighed er markeret, husker Condes, hvilken printer der er valgt, og
indstillingerne for netop den printer.

PostScript-printere
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Brug PostScript pass-through
Nar du udskriver pa en PostScript-printer, og denne mulighed er markeret, genererer
Condes PostScript-koden for kortfilen og sender den direkte til printeren.

Normalt sker udskrivning ved hjeelp af en Windows-printerdriver. En sddan printerdriver
kreever dog, at alle farver angives som RGB-farver.

Da PostScript understgtter CMYK-farver, kan Condes ved at gd uden om Windows-
printerdriveren sende kortfilens oprindelige CMYK-farver direkte som PostScript til
printeren.

En ulempe er, at PostScript IKKE understatter gennemsigtighed, sa gennemsigtige farver
vises som deekkende farver ved udskrivning. Hvis gennemsigtighed er vigtig, skal du fjerne
fluebenet.

Editor

P& denne side kan du eendre standard-indstillinger, der bestemmer, hvordan baneeditoren opfarer
sig.

Nar du opretter en ny lgbsfil

Tegn automatisk en layoutramme

En layoutramme kan bruges til at tegne en ramme om layoutet. Nar denne mulighed er
markeret, slar baneeditoren automatisk layoutrammen til, ndr du opretter en ny Igbsfil. Fjern
fluebenet, hvis Condes ikke automatisk skal sld rammen til.

Denne mulighed bestemmer KUN, hvad der sker, nar der oprettes en ny lgbsfil. Du kan til
enhver tid sendre indstillingerne for layoutrammen ved at dobbeltklikke pa kanten/rammen.
Hvis du senere vil sld rammen til/fra, skal du altsa blot dobbeltklikke pa layoutrammen.

Nar du opretter en ny bane

Opret automatisk en tekst pa kortet med banenavnet

Nar du opretter en ny bane, placerer Condes automatisk en tekst med banens navn pa
kortet.

Fjern fluebenet for at sla funktionen fra.

Opret automatisk en postbeskrivelse pa kortet

Nar du opretter en ny bane, placerer Condes automatisk en postbeskrivelse pa kortet, hvis
der ikke allerede er en postbeskrivelse "for alle baner" pa kortet.

Fjern fluebenet for at sla funktionen fra.

Nar Condes startes

Abn Igbet igen, nar Condes startes
Nar denne mulighed er markeret, &bner Condes ved opstart den lgbsfil, der var dben, sidste
gang du lukkede Condes.

Auto-gem backup-version af abne filer
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Auto-backup-interval
Dette er det interval (i minutter), hvormed Condes gemmer dit arbejde i en backup-kopi af
filen, som kan hentes frem, hvis Condes genstartes.

Nar kortfilen opdateres

Automatisk opdatering, nar kortfilen aendres

Nar denne mulighed er markeret, opdaterer Condes kortbilledet, hver gang kortfilen
aendres, for eksempel hvis du redigerer OCAD-kortet uden for Condes, mens du har Condes
aben.

Symbol-palette

Symbol-palette feltbredde
Veerdien bestemmer starrelsen af symbolfelterne i symbol-paletten.

Det kan veere nyttigt at aendre feltstarrelsen for at tilpasse paletten bedre til skeermens
oplasning. Afheengigt af skeermopl@sningen kan symbolerne se bedre ud, nér de vises i en
lidt anden stgrrelse end standardstgrrelsen.

Statusbar

Vis leengde/breddegrader i status baren (nar det er muligt)

Brug denne mulighed til at bestemme, hvordan world-koordinaterne for musemarkgren
vises i statusbaren.
Nar denne mulighed er markeret, viser Condes leengde-/breddegrader. Nar den ikke er

markeret, viser Condes de "ra" metriske world-koordinater. World-koordinater er kun
tilgaengelige, nar kortet er georefereret.

Mapper

Standardmappe for lgbsfiler

Dette er det sted i mappestrukturen, hvor Condes gemmer lgbsfiler (wcd). Nar du gemmer
en lgbsfil, kan du angive et andet sted.

Standardmappe for kortfiler

Dette er det sted i mappestrukturen, hvor Condes leder efter kortfiler. Nar du dbner en
kortfil, kan du angive et andet sted.

Rapporter

| dette afsnit kan du aendre indstillinger for udskrivning af lister og rapporter. Indstillingerne geelder
IKKE for udskrivning af kort og baner.

Venstre, Hgjre, Top, Bund

Margener malt i millimeter.
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Rapport-skrifttyper
De skrifttyper, der bruges til rapporter, f.eks. "Post-regneark”
Bradtekst
Den skrifttype, der bruges til bradteksten.
Sideoverskrift

Den skrifttype, der bruges til sideoverskriften.

Symboler
Postbeskrivelsessymboler

Condes har et indbygget seet postbeskrivelsessymboler. Saettet indeholder alle symbolerne
i den geeldende IOF-specifikation for postbeskrivelser.

Du kan aendre symboler, tilfgje symboler og sendre symbolernes navne. For at gare det skal
du farst oprette en fil pa disken til dit eget symbolszet.

Denne dialogboks har tre knapper til styring af symbolfilen:

1. Brug Condes indbyggede symboler
Veelg denne mulighed for at vende tilbage til Condes indbyggede symboler.

2. Brug min egen symbol-fil -- Kopiér Condes indbyggede symboler ...
Brug denne mulighed for at tage udgangspunkt i det indbyggede saet. Condes kopierer
det indbyggede szet til en fil.

3. Brug min egen symbol-fil -- vaelg eksisterende fil ...
Brug denne mulighed, hvis du allerede har en symbolfil pa disken, som du vil bruge.

For at &endre et symbols navn eller grafik skal du ferst sikre dig, at du "bruger din egen
symbolfil"; luk derefter en eventuelt dben Condes-lgbsfil, og brug menuen Symboler til at
2ndre symbolerne.

Klippemgnstre
Denne side indeholder indstillinger for en klubs standardsaet af poststativer og klippeteenger.

Du kan indstille, hvilken postkode Condes bruger som den fgrste kode, nar du opretter en ny post i
en lgbsfil. Du kan ogsa indstille et standardseet af foruddefinerede postkoder, for eksempel dem, der
harer til en orienteringsklubs standardszet af poststativer. Du kan ogsa indstille klippemanstrene for
disse poster.

Nar der oprettes en ny post
Forste postkode

Dette er det laveste nummer, Condes foreslar som postkode for en ny post.
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13.5
13.5.1

13.5.2

Brug kontrolnumre fra det foruddefinerede sat, nar der oprettes en ny post

Nar der oprettes en ny post, bruger Condes en ubrugt postkode fra det saet, der er
indstillet pd denne side.

Standard-saet af poststativer (kontrolkoder)
Standard-postkoderne og klippemgnstrene gemmes i en fil pa din PC.

Standard-filnavnet for klippefilen er "Condes standard punches.DAT". Filens
standardplacering er mappen for Condes-lgbsfiler, som du indstiller i dialogboksen Mapper.

Gemmes i denne fil
Du kan angive navnet pa den klippefil, Condes bruger.
Saet af koder og klippemenstre
Her kan du tilfgje, slette, eendre og udskrive klippemgnstrene i det foruddefinerede saet.

Bemaerk, at filen forbliver pa din PC, og at de foruddefinerede koder og klippemgnstre ikke kopieres
til lgbsfilen. Hvis du kopierer (eller e-mailer) Igbsfilen til en anden PC, forbliver de foruddefinerede
klippemgnstre pa din PC. Du skal kopiere filen til den anden PC, for at Condes kan bruge
klippemgnstrene pa den PC.

Laes mere om emnet i "Sadan bruger du et standardseet af poststativer (og klippemanstre) til flere
@u

Dialogbokse for symboler

Dialogboksen Valg symbol

Veelg et symbolnavn blandt de eksisterende symboler pa listen til venstre. Klik derefter pa OK.

Dialogboksen Symbol

Brug denne dialogboks til at a&endre et postbeskrivelsessymbol.Bemaerk: Symbolet kan kun aendres,
hvis du farst har indstillet Condes til at "bruge min egen symbolfil" pa siden Symboler.

Hvis du lige har oprettet et nyt symbol, er felterne i dialogboksen stadig tomme og skal udfyldes.
Selve symbolet skal laves i et tegneprogram (f.eks. Corel Draw eller Metafile Companion), der kan
gemme symbolet som en fil i Windows Metafile-format eller kopiere symbolet til Windows'
Klippebord i dette format.

Nar symbolet findes i en af de to former, bruger du knappen "Indlaes" til at importere symbolet fra
en WMF/.EMF-fil, eller knappen "Saet ind" til at indsaette symbolet fra Windows' Klippebord. Brug
derefter felterne Skalering X og Y til at skalere symbolet til en passende starrelse.

Glem ikke at udfylde feltet med symbolnummeret. Det er nummeret, der kendetegner dit nye
symbol.

Symbolnummer
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Nummeret identificerer symbolet, og feltet skal udfyldes. Giv dit symbol et nummer med to
decimaler, f.eks. 8.76; hovednummeret skal veere mellem 0 og 9.

Det farste ciffer bestemmer, hvilken kolonne i postbeskrivelsen symbolet kan bruges i:

Symboler, der begynder med... ... hgrer til kolonne
0 C
1,2,3,4,5,6,7 D, EF
8 G
9 H
Titler
Der er en titel for hvert understattet sprog. Det er den tekstuelle beskrivelse, der vises, nar
du bruger den tilsvarende sprogversion af Windows.
Skalering
Du kan bruge Skalering X og Skalering Y til at forstarre eller formindske det oprindelige
symbol til en passende starrelse i symbolfeltet. Brug 100 %, hvis symbolets oprindelige
starrelse skal bevares.
Anvend
Brug denne knap til at anvende de veerdier, der er indtastet i felterne Skalering X og
Skalering Y.
Import
Brug knapperne i dette felt til at importere symbolgrafikken som beskrevet ovenfor.
Indlaes...
Indlaes symbolgrafikken fra en fil i Windows Metafile-format.
Seet ind

Indsaet symbolgrafikken fra Klippebordet. Knappen er "gratonet”, hvis der ikke er grafik pa
Klippebordet.

13.6 Dialogbokse til indstilling af poster
13.6.1 Dialogboksen Post

Dialogboksen Post indeholder funktioner til at indstille postbeskrivelsens udseende samt postens
udseende og placering i banepatrykket.

Dialogboksen Post har fglgende faner:
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e Postbeskrivelse
e Postcirkel

e Tekster, Pointlgb og Status

e Klipning
e Pre-O

13.6.1.1 Postbeskrivelse (dialogboksen Post)

Fanen Postbeskrivelse i dialogboksen Post har falgende felter:

Kode

Dette er postens kode. Normalt nummereres poster fra 31 og opefter, og numre, der kan
misforstas, hvis de laeses pa hovedet, springes normalt over.

Symbolskabelon
Postens symbolske beskrivelse:

For at indsaette et symbol i et felt flytter du fokus til feltet. Sa aktiveres en
symbolpalet. Vaelg det gnskede symbol i paletten ved at klikke pa det.

For at slette et tidligere indsat symbol bruger du Delete-tasten pa tastaturet, eller
du hgjreklikker og veelger "Slet symbol" i genvejsmenuen.

Sadan viser du to symboler i samme felt

Sadan viser du tekst i et felt i postbeskrivelsen

Sadan sletter du et symbol fra en postbeskrivelse

Rute fra tidsstart (kun for startpunkter)

For startpunkter kan afstandsfeltet bruges til at angive laengden af ruten fra tidsstarten til
starttrekanten. Den indtastede afstand laegges til den beregnede banelzengde.

Hvis du vil vise den afmaerkede rute fra tidsstart til starttrekant pa kortet, saetter du flueben i
"Afmaerket rute fra tidsstart". Nar feltet er markeret, viser Condes en stiplet linje fra
tidsstarten/kortudleveringen (vist med en tvaerstreg for enden af linjen) til starttrekanten.
Nar du veelger startpunktet pa kortet, kan du eendre den afmaerkede rute ved at flytte
endepunktet og indseette punkter for at bukke linjen.

Condes beregner afstanden langs linjen og leegger den til baneleengden, medmindre du
fierner fluebenet i "Auto-beregn afstand”.

Du kan ogsa sla "Afvigende rute for farste stafet-tur” til. Sa er der ruter fra TO forskellige
tidsstarter. Ruten for fgrste stafet-tur er kun synlig, ndr du viser en stafetbane, og i visningen
"Rediger poster". Nar du udskriver en stafetbane, kan du veelge mellem "tur 1" og "tur 2-".

Afmaerkning til mal

For malpunkter veelger du en af fglgende posttyper:
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13.6.1.2

e Mal/ Fuld afmaerkning

e Mal/ Opfangende afmaerkning

e Mal/Ingen afmaerkning
Afmezerket rute

Indtast den afmaerkede rutes leengde (i meter). Afstanden vises i et felt for afmaerket rute
under postbeskrivelsen for posten eller som malrute nederst i postbeskrivelsen.

Afstandsfeltet er kun tilgaengeligt for start- og malpunkter og for poster med afmeerket
rute.

For malpunkter angiver afstanden leengden af den afmaerkede rute fra sidste post. Den
indtastede afstand pavirker ikke den beregnede banelaengde.

For poster med afmeerket rute angiver afstanden leengden af den afmeerkede rute vaek fra
posten. Den indtastede afstand pavirker ikke den beregnede baneleengde.

Ved at saette flueben i "Auto-beregn afstand" kan du lade Condes beregne afstanden ud fra
laengden af delstraekket fra banens sidste post til malet. Det geelder naturligvis ikke for en
afmaerket rute til et startpunkt.

Auto-beregn afstand

Hvis feltet er markeret, beregner Condes afstanden ud fra la&engden af det padgaeldende
delstraek.

Forventet antal deltagere

Et skrivebeskyttet felt, der viser det samlede forventede antal deltagere pa de baner, der
besgger posten. Klik her for at se, hvordan belastningen beregnes

Postcirkel (dialogboksen Post)

Fanen Postcirkel i dialogboksen Post bruges til at finjustere cirklen.

Pa denne fane kan du se cirklen pa hvert af canvas-erne. Skift mellem canvas-erne med canvas-
fanerne gverst.

Nar du har foretaget andringer, skal du klikke pa Anvend, for du skifter til et andet canvas.
Du kan -

e Flytte posten
Du kan flytte posten i trin pa 5/100 mm med pileknapperne under kortudsnittet.
Hvis posterne er last, er pileknapperne inaktive. Du kan sa bruge knappen "Las op midlertidigt"
til at tilsideseette lasen.

e Klippe dele af cirklen vaek, der daekker vigtige detaljer pa kortet
Cirklen er delt i 36 "skiver". Du kan sla hver af skiverne fra. Klik blot inde i en skive for at sla det
tilsvarende segment af cirklen fra eller til.
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Bemaerk, at udklipningen kan vaere "sammenkaedet" mellem canvas-er. En indstilling i
dialogboksen Poster styrer sammenkaedningen.

¢ Indstille cirklens farve og dimensioner
Til hgjre i dialogboksen kan du indstille cirklens farve og dimensionerne for cirklens kant
specifikt for denne post. Indstillingerne tilsidesaetter de feelles indstillinger for cirkelfarve og -
dimensioner pa canvasset.
Brug kun disse indstillinger, hvis du vil tilsidesaette farve- eller kantindstillingerne for enkelte
poster. Kanter pa cirkler og numre kan indstilles for alle poster pa canvasset med Canvas /
Banepétryks-symboler og -dimensioner (Yderligere dimensioner og skrifttyper).

e Saette en prik i midten af cirklen
Seet denne indstilling til "Altid" for altid at seette en prik i midten af denne cirkel, pa alle baner
og canvas-er. Sa kan du seette prikker i de postcirkler, hvor det er relevant, uatheengigt af de
andre poster.
Standardindstillingen er "Brug den relevante banes indstilling". Nar denne mulighed er valgt,
kan du i dialogboksen Bane for en given bane angive, at alle poster pa banen skal have prik i
cirklen, men kun nar denne bane tegnes. Du kan ogsa i dialogboksen Indstillinger for dette Igb
angive, at alle poster i hele |gbet skal have prik i postcirklen.

Brug knappen Anvend for at gemme cirklens indstillinger uden at forlade dialogboksen Post.

Brug knappen Indlgbsretninger for at se alle banernes indlgbsretninger samlet. De rgde "pile" viser
retningen for de baner, der kommer ind til posten; de bla “pile" viser udlgbsretningerne.

13.6.1.3 Tekster, Pointleb og Status (dialogboksen Post)

Fanen "Status og ekstra tekst" i dialogboksen Post har fglgende felter:

Markeringsstatus

Dette er tre statusmarkeringer: "Manillamaerke", "Skaerm" og "Indsamlet". De skal hjaelpe
med at holde styr pa postudsaetningen.

Du kan for eksempel saette markeringen "Manillamaerke", nar du som banelaegger har sat et
maerke eller et band op for at vise postplaceringen for banekontrollanten.

Markeringernes status vises i rapporten "Post-regneark" og vises ogsa i baneeditoren, nar
du holder markgaren over en postcirkel.

Pointlgb-point
Postens pointveerdi, ndr den bruges pa en pointlgbsbane.
Tekstuel postbeskrivelse

Her angiver du den tekst, der bruges til postens tekstuelle postbeskrivelse. Du kan lade
Condes danne en enkel tekstuel postbeskrivelse, eller du kan skrive en fri tekst. Se mere
under Sadan angiver du, om postbeskrivelser er symbolske eller tekstuelle.

Yderligere tekst

Her kan du skrive en fri tekst. Teksten vises i et separat felt under postens postbeskrivelse.
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Funktionen kan bruges til at knytte en kommentar til en post, f.eks. kan banens lukketid

tilfgjes ved malet.

13.6.1.4 Klipning (dialogboksen Post)

Fanen Klipning i dialogboksen Post har fglgende felter:

Postenheder (valgfrit)

Her kan du indtaste koden eller koderne for postenhederne pa denne post. Som standard

gar Condes ud fra, at postenhedens kode er den samme som postkoden.

I nogle tilfeelde kan det dog vaere ngdvendigt at placere en postenhed med en anden kode
eller flere postenheder, hvor en eller flere af koderne afviger fra postens kode.

Klippetang (valgfrit)

Dette er et gitter pa 9x9, der viser postens klippemgnster . Som standard er "Brug
foruddefineret postsaet” markeret, sa klippemgnsteret for denne postkode bruges (defineret
i det foruddefinerede postseet). Du kan angive et specifikt klippemgnster for denne post ved

at fjerne fluebenet og klikke pa knappen "Rediger".
EMIT backup (valgfrit)

Visningen angiver, hvilken stift pa standard-EMIT-backupklippet der svarer til denne post.
Hvis du ikke bruger det EMIT-klip, der svarer til postens kode, fjerner du fluebenet i

"standard" og indtaster den relevante EMIT-kode.

Kontrolkort-indstillinger

Klik pa denne knap for at abne dialogboksen Kontrolkort-layout , hvor du kan angive, om

der skal bruges almindelige kontrolkort eller EMIT-backupkort.

13.6.1.5 Prze-O (dialogboksen Post)

Fanen Pracisions-orientering i dialogboksen Post har fglgende felter:
Pree-O-posttype
Prae-O-posttypen bestemmer den angivelse, der vises i postbeskrivelsen.

For prae-O-poster veelger du en af falgende posttyper:

A

A-B
A-C
A-D
A-E
A-F

Prze-O facit

© 2026 Finn Arildsen



Dialogbokse og visninger 171

Prae-O facit er teenkt som en hjeelp for banelaeggeren til at holde styr pa, hvilken skaerm der
er den rigtige.

For pree-O-poster veelger du et af falgende svar:

o Z
e A
e B
e C
e D
e E
o F

13.6.2 Ny post
Du er ved at oprette en ny post. Indtast postens kode, og klik pa OK. Koden kan besta af 1 til 3 cifre
eller bogstaver.
Selv om "posten" i virkeligheden er et startpunkt eller et mélpunkt, skal den have en kode.
Brug kontrolnumre fra foruddefinerede kontrolnumre pa denne PC

Hvis du markerer feltet, forsgger Condes at finde en ubrugt postkode blandt de klippemgnstre,
der er gemt pa denne PC. Du kan indstille saettet af koder pa siden Klippemgnstre i Standard-
indstillinger for denne PC

Laes mere om emnet i "Sadan bruger du et standardseet af poststativer (og klippemgnstre) til

flere Izb".

13.6.3 Omdgb post

Denne dialogboks vises, nar du er ved at aendre postens kode.

Du har to muligheder:
e Omdgb og erstat (standard)

Denne mulighed giver posten den nye kode OG erstatter samtidig den
"gamle" postkode med den nye pa alle baner, der bruger posten.

Muligheden er nyttig, nar du vil eendre en posts kode helt og stadig beholde
de samme baner, der besgger posten.

e Omdgb kun

Denne mulighed giver posten den nye kode. Men den aendrer IKKE
forekomsterne af den "gamle" postkode pa banerne.

Muligheden er nyttig, nar du vil "bytte" to poster uden at a&endre banerne.
Brug denne mulighed med forsigtighed:
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Nar du bruger denne mulighed, kan der stadig vaere baner, der besgger en post med
den "gamle" postkode. Da du omdgber posten, findes en sadan post ikke leengere.
Serg for at oprette en ny post med den "gamle" postkode (eller omdgbe en anden
post), sa banedatabasen forbliver konsistent.

13.6.4 Slet post

Condes viser denne dialogboks, nar du har valgt en post i ruden "Rediger Poster" og
trykket pa "Delete" eller valgt menupunktet Poster / Slet.

Hvis du fortsaetter og klikker pa "Slet posten fra dette canvas”, fjernes posten fra dette
canvas (og fra andre canvas-er, der bruger de samme poster som dette canvas).

Posten kan stadig findes pa et canvas, der IKKE bruger de samme poster som dette
canvas. Hvis det ikke er tilfaeldet, slettes posten helt fra Igbet.

Dialogboksen vises kun, hvis den post, du er ved at slette, bruges pa en bane.

Dialogboksen viser en liste over de baner, som Condes vurderer bliver pavirket, hvis du
sletter posten. Listen indeholder baner, der bruger posten:

e baner pa dette canvas
e baner pa et andet canvas, der bruger de samme poster som dette canvas

e hvis en bane ogsa er aktiv pa et canvas med poster, der IKKE er sammenkaedet
med dette canvas, vises den ikke pa listen. Banen findes pa to canvas-er med
HVER SIN post, sa Condes gar ud fra, at der er kortskifte mellem de to canvas-
er.

e Stafetbaner vises ikke
Under listen over baner er der et afkrydsningsfelt:

Slet ogsa posten fra ovenstaende baner

Hvis du veelger denne mulighed, sletter Condes posten og gennemgar
desuden alle baner og fjerner alle forekomster af posten fra de baner, der
vises pa listen.

Handlingen kan ikke fortrydes med funktionen Fortryd .
Normalt bgr du ikke slette en post, der stadig bruges pa en bane.
Du har to muligheder:

Slet posten

Hvis du veelger denne mulighed, sletter Condes posten — og hvis afkrydsningsfeltet
ogsa er markeret, fjernes posten fra de baner, der vises pa listen.

Annuller

Vaelg denne mulighed for at annullere sletningen og lade posten veere uaendret.
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Vaer forsigtig:

Hvis for eksempel en bane bruger postkode 45 som post nummer 5, og postkode 45
ikke findes, bliver der et hul pa banen i stedet for post nummer 5. Banen har sa en
"inkonsistens".

Det kan veere i orden at slette posten, hvis du vil oprette en ny med samme kode. Sa
bliver banerne fuldstaendige igen.

13.6.5 Post-regneark

13.7
13.7.1

Post-regnearket er et Excel-lignende regneark, der viser alle poster og deres egenskaber.
Hver post har en raekke, og hver egenskab har en kolonne.

Post-regnearket understatter i gjeblikket ikke redigering af posterne.
Kopier til Klippebordet

Klik pa denne knap for at kopiere regnearkets indhold til Windows' Klippebord i
CSV-format

Importér ...

Klik pa denne knap for at importere data fra en anden Condes-lgbsfil eller fra en
|IOF XML-banedatafil

Dialogbokse til indstilling af baner
Dialogboksen Bane

Denne dialogboks bruges til at indstille egenskaberne for en given bane.

Til venstre er der en reekke faner: Hjem, Avanceret, Stafet og Banepatryk, som hver har indstillinger
for banen.

Til hgjre er ruden Bane med banens poster samt gaflinger og slgjfer. Brug denne del af
dialogboksen, ndr du vil tilfgje og fjerne poster eller oprette/fjerne gaflinger og slgjfer.

Du kan andre dialogboksens starrelse, sd ruden Bane bliver starre, ndr der er brug for det. Klik og
treek i en af dialogboksens kanter for at eendre stgrrelsen.

Hjem

Denne fane har felter til banens navn og start- og malpunkter. Fanen har ogsa knapper til at
indstille kortskifte og poster i valgfri reekkefalge samt til at tilfgje og fjerne gaflinger og
slgjfer

Se Dialogboksen Bane - Hjem for flere detaljer
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Avanceret

Denne fane har felter til banens sportsgren og type, leengde og stigning samt formatet for
lgse postbeskrivelser

Se Dialogboksen Bane - Avanceret for flere detaljer

Stafet
Denne fane har felter til indstillinger for stafet og enkeltmandsstafet

Se Dialogboksen Bane - Stafet for flere detaljer

Banepatryk
Denne fane har felter til formaterne for banepatrykket

Se Dialogboksen Bane - Banepatryk for flere detaljer

Poster og bane
Der er to ruder i hgjre side af dialogboksen:
1. Poster: indeholder en liste over de poster, der kan bruges pa banen, og

2. Bane: de poster, banen bestar af.

Tilfoj en post:
1 Markér i ruden Bane det sted pa banen, hvor den nye post skal indsaettes. Klik pa den
post, som den nye post skal indsaettes foran, sa "indsaetningsmarkgren" star mellem
de to poster, hvor du vil indseette.

2 Markér den post, der skal indseettes, i ruden Poster — dobbeltklik pa postkoden, eller
klik pa knappen "Indseet post".

3 Den nye post indsaettes, hvor markaren stod, og markaren flyttes ned under den nye
post.

Bemaerk: Condes forhindrer dig i at indseette den samme post to gange i traek. Condes
forhindrer dig ogsa i at indsaette en post, hvis det ville medfare, at posten forekom to
gange i trek i en af bane-kombinationerne.

Slet en post: markér den pa banen, og tryk pa Delete-tasten pa tastaturet, eller klik pa
knappen "slet" (knappen med det r@de kryds).

Bemaerk: Condes forhindrer dig i at slette en post, hvis det ville medfgre, at den samme
postkode forekom to gange i treek.

Forventet antal deltagere
Feltet viser det forventede antal deltagere eller hold pa denne bane.
Feltet har to tilstande:

1 Gré baggrund
En gra baggrund vises, nar du har oprettet klasser, der lgber banen, og indtastet et
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forventet antal deltagere for klasserne. Feltet viser sa det samlede antal deltagere for
klasserne.

2 Hvid baggrund
En hvid baggrund vises, og du kan indtaste en vaerdi i feltet, hvis du IKKE har oprettet

nogen klasse, der lgber banen, eller ikke har indtastet forventede antal for nogen af
de klasser, der lgber banen.

Indtast det forventede antal deltagere. For en stafetbane indtaster du det forventede
antal hold.

Se 0gsa Sadan beregner du postbelastning

13.7.1.1 Dialogboksen Bane - Hjem

Dette er en fane i dialogboksen Bane, som styrer indstillingerne for en given bane.

Fanen Hjem har felter til banens navn og start- og malpunkt. Den har ogsa rullemenuer til
at indstille slgjfer, gaflinger, poster i valgfri reekkefglge og kortskifte-poster

Start
Postkoden for banens startpunkt. Se ogsa: Post.
Banen ender ved startpunktet

Seet flueben for at lade banen ende samme sted som starttrekanten. Malcirklerne
tegnes automatisk oven pa starttrekanten. Hvis der er afmeerket rute fra sidste
post, sa angiv det ved at indstille delstraekket.

Mal
Postkoden for banens malpunkt. Se ogsa: Post.
Banen bruges pa disse canvas-er

Her angiver du, om banen bruges pa ét canvas eller flere. Det er en made at
organisere banerne p3, sa for eksempel baner, der skal bruge et 1:10.000-kort,
kun knyttes til det canvas, der har 1:10.000-kortet, og risikoen for at udskrive
banen pa et kort i forkert malestok fjernes.

Post-detaljer

Denne rullemenu har muligheder for at angive, om en post skal tages i
nummerorden eller valgfri reekkefglge, og for at indstille et kortskifte ved posten.
Veelg en post i ruden Bane for at aktivere menuen.

Poster i valgfri reekkefalge

Hvis en del af banen har poster, der kan tages i valgfri raekkefalge, sa brug
menupunktet "Valgfri reekkefglge" til at markere de pagaeldende poster.
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Poster i valgfri reekkefglge har ingen delstraekslinjer og intet postnummer
ved siden af — kun postkoden.

Poster i valgfri reekkefglge vises med gren baggrundsfarve i dette vindue.

Kortskifte-poster

For at dele en bane i flere dele kan du angive en post som kortskifte- (eller
kortvend-) post. Kortskifte-poster vises med orange baggrundsfarve i
dette vindue.

Slgjfer

Denne rullemenu har muligheder for at indsaette og slette slgjfer. Veelg et
indsaetningspunkt pa banen for at aktivere menuen. Slgjfer kan kun bruges pa
almindelige baner, ikke pa stafetbaner.

Sommerfugle kan have op til 20 grene, kaldet A, B, C, ... Brug menupunktet
"Indsaet sommerfugl” for at indsaette en slgjfe pa det markerede sted pa banen.

Diamanter (Phi-slgjfer) har 3 grene, kaldet A, B, C. Brug menupunktet "Indsaet
diamant" for at indsaette en slgjfe pa det markerede sted pa banen.

13.7.1.2 Dialogboksen Bane - Avanceret

Dette er en fane i dialogboksen Bane, som styrer indstillingerne for en given bane.

Venstre side af dialogboksen har indstillinger for banetype, start/mal, banepatryk, postbeskrivelser
og forventet belastning.

Sportsgren

Da du oprettede Condes-lgbsfilen, valgte du en sportsgren for Igbet. Nar du opretter en ny
bane, seettes indstillingen Sportsgren automatisk til labets sportsgren. Du kan tilsidesaette

det ved at veelge en anden sportsgren her. Se Sportsgrene for at se kendetegnene for hver

sportsgren.

Banetype
Banens type:
o Normal bane
o Pointlgbsbane
o Afmeaerket bane, uden delstraek
o Afmaerket bane, med delstraek
o Praecisionsorienteringsbane, uden delstraek

o Preaecisionsorienteringsbane, med delstraek
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Leengde

Dette er den leengde, der for eksempel vises i leengdefeltet i postbeskrivelsens overskrift.

Leengden kan beregnes automatisk eller indtastes manuelt. Det styres med
afkrydsningsfeltet

Brug beregnet laengde .

Seet flueben for automatisk at beregne baneleengden ud fra posternes koordinater.
Banelaengden beregnes langs delstraekslinjerne.

Afkrydsningsfeltet Beregn laengden langs "vejvalgs-linjen"

Seet flueben for at beregne baneleengden langs "vejvalgslinjen" — som det kraeves
for MTBO-baner.

Se ogsa: Sadan beregner du banelaengder.

Stigning (valgfri)

Den tekst, der vises i stigningsfeltet i postbeskrivelsens overskrift.
Auto-beregn stigning

Nar feltet er markeret, beregner Condes banens stigning ud fra de stigninger, du har
indtastet for hvert delstreek. Se Sddan beregner du banens stigning for detaljer

Rogaine

En Rogaine-bane er grundleeggende en pointlgbsbane. For at understatte Rogaine-
konventionerne har pointlabsbaner to ekstra Rogaine-indstillinger

Denne bane har alle poster Nar denne mulighed er valgt, fgjer Condes automatisk alle
poster til banen. Hvis du opretter en ny post, fgjes den automatisk til banen

Brug Rogaine-point-konvention Nar denne mulighed er valgt, tilsidesaettes postens
indstillede pointveerdi af Rogaine-konventionen, hvor pointvaerdien er postkoden rundet
ned til naermeste tier.

Postbeskrivelser

Med denne indstilling bestemmer du, om postbeskrivelserne for banen vises symbolsk eller
tekstuelt.
Indstillingen geelder for

o postbeskrivelser udskrevet separat
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o postbeskrivelser udskrevet pa kortet , hvis det ikke er tilsidesat i postbeskrivelsens
egenskabsdialogboks. For at tilsideszette dobbeltklikker du pa postbeskrivelsen og
veelger fanen "Udseende".

Se ogsa: S&dan angiver du, om postbeskrivelser er symbolske eller tekstuelle.

13.7.1.3 Dialogboksen Bane - Stafet

Dette er en fane i dialogboksen Bane, som styrer indstillingerne for en given bane.

Stafet-bane

Seet flueben for at give banen mulighed for stafet-gaflinger. Det er ikke muligt, hvis banen
er en pointlgbsbane eller en afmaerket bane

Stafet-ture

Indtast antallet af Igbere pa et hold. Indstillingen bestemmer antallet af grene i hver gafling.
Stafet-gaflinger kan have op til 20 grene, kaldet A, B, C, ..., atheengigt af denne indstilling.

Gaflinger

Denne rullemenu har muligheder for at indsaette og slette stafet-gaflinger og for at
koble/frakoble gaflinger.

Veelg et indsaetningspunkt pa banen for at aktivere menuen.

Brug menupunktet "Indszet standard-gafling" eller "Indszet tur-gafling” for at indszette en
gafling. En "standard-gafling" kaldes ogsé en "FARSTA"-gafling. En "tur-gafling" bruges, nar
du vil bestemme, hvilken tur der bruger hvilken gren.

Du kan koble to gaflinger ved at bruge menupunktet "Kobl gafling" pa hver af gaflingerne
og give dem samme "koblings-gruppe". Nar to gaflinger er "koblet", bruger en bane-
kombination altid den samme gren i begge gaflinger — hvis gren B bruges i den farste
gafling, bruges gren B ogsa i den anden gafling.

Se Stafetter i Condes for flere detaljer og Dialogboksen Tur-fordeling for mere om fordeling
af ture i en tur-gafling.

Udskriv som enmands-stafet

| en enmands-stafet Igbes alle stafet-ture af den samme deltager. Det minder meget om en
normal bane med slgjfer. En stafetbane med gaflinger giver dog mere kontrol over, hvilke
grene der bruges i hvilken reekkefalge, sa i nogle tilfeelde kan det veere hensigtsmaessigt at
bruge en stafetbane udskrevet som enmands-stafet

Fortlebende postnumre

Seet flueben for at bruge fortlgbende postnumre fra start til mal. Ellers starter
postnumrene forfra fra 1 pa hver tur.

Mellem ture, spring mal over

Seet flueben for at springe malet over mellem stafet-turene og ga direkte fra sidste
post til startpunktet.
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Automatisk kortskifte for hver tur

Seet flueben, hvis hver tur skal udskrives pa sit eget kort. Ellers udskrives hele banen
pa ét kort.

13.7.1.4 Dialogboksen Bane - Banepatryk

Dette er en fane i dialogboksen Bane, som styrer indstillingerne for en given bane.

Banepatryk
Nummerformat
Med denne funktion styrer du formatet af de postnumre, der vises pa kortet.

Veelg "Brug standard", hvis numrene pa denne bane skal falge den standardindstilling,
der er valgt for Igbet i dialogboksen Nummerformat for banepatryk (menuen Bane-
redigering / Nummerformater for banepatryk)

Brug ogsa dialogboksen Nummerformat for banepétryk til at indstille nummerformatet
for poster i valgfri reekkefalge og for visningen "Alle kombinationer" for baner med
kombinationer.

Vis mal pa alle banedele

Feltet er kun relevant for baner med kortskifte. Nar feltet er markeret, vises malcirklerne
pa alle banens kort. Hvis feltet ikke er markeret, vises malcirklerne kun pa kortet for
banens sidste del.

Normalt bgr alle dele af banen vise, hvor mélet ligger, sé deltagerne altid ved, hvordan
de kommer til mal, hvis det bliver ngdvendigt, f.eks. i en ngdsituation.

Prik i postcirkel
Denne indstilling styrer, om der vises en prik i midten af hver postcirkel.

Hvis den star pa "Brug lgbets indstilling", tegnes der prikker, hvis indstillingen "prik i
postcirkel" i Indstillinger for dette lgb er markeret. Du kan tilsidesaette Igbets indstilling
ved at veelge "Ja" eller "Nej".

| dialogboksen Postcirkel for en given post kan du indstille "prik i postcirkel” for netop
denne post. Hvis den er sat, tilsideseetter den banens indstilling, s& du kan seette prikker
i enkelte poster pa banen.

13.7.2 Dialogboksen Ny bane

Du er ved at oprette en ny bane. Indtast banens navn, og klik pa OK.
Banenavn

Banens navn.
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Banetype

Den nye banes type:

¢ Normal bane

e Pointlgbsbane

e Pracisionsorienteringsbane

e Afmeaerket bane, uden delstraek

¢ Afmeaerket bane, med delstraek
Kopi af

Brug dette felt, hvis du skal oprette en bane, der ligner en eksisterende bane meget. Veelg i
feltet den eksisterende bane, du vil lave en kopi af. Lad feltet veere tomt, hvis den nye bane
ikke skal veere en kopi af en eksisterende.

Banen bruges pa disse canvas-er

Her angiver du, om banen bruges pa ét canvas eller flere. Det er en made at organisere
banerne p3, sa for eksempel baner, der skal bruge et 1:10.000-kort, kun knyttes til det
canvas, der har 1:10.000-kortet, og risikoen for at udskrive banen pa et kort i forkert
malestok fjernes.

13.7.3 Bane-regneark
Bane-regnearket er et Excel-lignende regneark, der viser alle baner og deres egenskaber. Hver bane
har en reekke, og hver egenskab har en kolonne.
Bane-regnearket understatter i gjeblikket ikke redigering af banerne.
Kopier til Klippebordet

Klik pa denne knap for at kopiere regnearkets indhold til Windows' Klippebord i CSV-
format

Importér ...

Klik p& denne knap for at importere data fra en anden Condes-lgbsfil eller fra en IOF XML-
banedatafil

13.7.4 Dialogboksen Tur-fordeling

Denne dialogboks bruges til at styre den valgte stafet-gaflings "opfarsel". Veelg en af de tre
gaflings-"typer".

Se Stafetter i Condes for detaljer om gaflings-"typerne".

Tur-gaflinger
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Nar "Tur-gafling" er valgt, vises et turdiagram nederst i dialogboksen. Du kan flytte ture mellem
grenene ved at klikke pa et turnummer, holde museknappen nede og traekke turnummeret til den
gnskede gren.

| eksemplet nedenfor Igber tur 1 og tur 3 gren A, og tur 2 Igber gren B. P4 den méde kan tur 2 Igbe
en leengere slgjfe end tur 1 og 3.

13.7.5 Dialogboksen Slgjfe-detaljer

Denne dialogboks bruges, nar du indsaetter en slgjfe pa banen. Den bruges til at indstille antallet af
"grene" i slgjfen.

| en slgjfe starter man ved centralposten, lgber en "gren”, vender tilbage til centralposten og Igber
den naeste gren osv., indtil alle grenene er |gbet. For at sprede deltagerne |lgber de grenene i
forskellig reekkefglge. Condes danner bane-kombinationerne.

| eksemplet nedenfor er der oprettet en slgjfe ved banens farste post med 2 "grene", A og B. En
slgjfe med 2 grene kaldes ofte en sommerfugl. Det giver 2 forskellige bane-kombinationer: AB og

BA.
1 41 B 2-32
2 32 40 O/(JJ
3-33 1/4[7-41
3 30 a3t
o _
3 6-31
4 34 e
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13.8 Dialogbokse til indstilling af delstraek
13.8.1 Dialogboksen Delstraek

Denne dialogboks vises, nar du dobbeltklikker pa et delstraek. Her bestemmer du,
hvordan delstraekket vises, og hvordan det beskrives i postbeskrivelserne.

Er delstraekket specifikt for denne bane?

Et delstreek mellem to poster kan vaere felles for alle baner eller specifikt for en
bestemt bane.

For et delstreek:

1. Indstillingerne kan gemmes med banen og er dermed specifikke for denne
bane,

2. Indstillingerne kan gemmes med Igbets data og deles af alle baner, der ikke
har specifikke indstillinger for dette delstraek.

Linjens form og udseende
Folg afmaerkning pa dette straek

Seet flueben for at angive, at hele delstraekket mellem de to poster er
afmaerket med band. Delstraekket vises med en stiplet linje.
Postbeskrivelsen viser en linje med symbolet "Fglg afmeerket rute mellem
poster".

Bemaerk: Du kan ikke markere et delstreek, der er specifikt for en bane,
som afmeaerket. Af indlysende grunde geelder det for alle baner, hvis
delstreekket mellem to poster er afmaerket.

Ekstra postbeskrivelse for dette delstreek

Brug denne indstilling til at angive, at du vil vise en "Obligatorisk gennemgang”, en
"Obligatorisk passage mellem forbudte omrader" eller en fri tekst pa en linje
mellem postbeskrivelserne for de poster, der afgreenser delstreekket.

Bemzerk , at det er OBLIGATORISK at vise gennemgange pa kortet. Det er
derimod VALGFRIT at give oplysninger om gennemgange i postbeskrivelsen. Du
behgver ikke tilfgje sddanne oplysninger til postbeskrivelserne, medmindre de
giver lgberen veerdifuld information.

Bemaerk ogsa , at denne mulighed ikke er tilgeengelig, hvis du har sat flueben i
"Folg afmaeerkning pa dette streek”. Sa tilfgjes "Falg afmaerket rute mellem poster"
automatisk til postbeskrivelsen.

Et ord om god baneleegning:
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Nar deltagerne skal falge en obligatorisk rute, sa placér en post ved begyndelsen af
ruten, og afmeerk ruten med band fra posten. Brug ikke afmaerkede ruter, der ikke

begynder ved en post. Det sikrer lige vilkar for alle deltagere.

13.8.2 Dialogboksen Stigning for delstraek

Du kommer hertil ved at klikke pa et delstraeek og bruge menuen Delstraek / Stigning... eller ved at
hgjreklikke og vaelge Stigning... i genvejsmenuen.

Brug dialogboksen til at indtaste stigning for delstraekket. Stigningerne bruges pa baner, hvor du
lader Condes beregne banens samlede stigning ved at leegge veerdierne for hvert delstraek sammen.

Se mere under Sddan beregner du banens stigning,

13.8.3 Regneark med stigning for delstraek

13.9

Regnearket med stigning for delstraek er et Excel-lignende regneark, der viser alle delstraek og de
stigningsveerdier, du har indtastet for hvert delstraek.

Stigningsveerdierne bruges pa baner, hvor du lader Condes beregne banens samlede stigning ved at
leegge de veerdier sammen, der er indtastet for hvert delstraek.

Regnearket med stigning for delstreek understatter i gjeblikket ikke redigering. Brug i stedet
dialogboksen Stigning for delstraek.

Se mere i Sadan beregner du banens stigning.

Dialogboksen Kopier/importér objekter

Dialogboksen Kopier objekter hjaelper dig med at kopiere/importere poster, baner og klasser fra en
eksisterende lgbsfil til den Condes-Igbsfil, du har &ben. Kilden kan ogsa veere en IOF XML-fil; se
Sadan importerer du banedata fra IOF XML.

Du kan ENTEN kopiere hele post-/bane-/klasse-"objektet", altsa alt, hvad Condes har gemt om
objektet, ELLER KUN objektets identifikation.

Det kan vaere nyttigt kun at kopiere identifikationen for at fylde din database med "tomme"
baner fra en "skabelon"-lgbsfil. En skabelon-lgbsfil kan bruges igen og igen til at levere et
standardseet af baner og klasser.

Dialogboksen Kopier objekter kan abnes pa flere mader:

*  brug menupunkterne under "Importér banedata" i menuen Filer, og veelg den filtype,
der skal importeres fra
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= brug knappen "Importér fra en fil" i veerktgjslinjen i et af regnearkene med poster, baner
eller klasser.

Far du kommer til dialogboksen Kopier objekter, skal du farst angive den fil, der skal importeres fra:

En "Abn fil"-dialogboks vises. Vaelg navnet pa den fil, der skal importeres fra, og klik p& "Abn".

Nu vises dialogboksen Kopier objekter. Vinduet har to ruder: den venstre viser de tilgeengelige
poster/baner/klasser i "kilde"-filen, den hgjre viser de eksisterende poster/baner/klasser i den lgbsfil,
der er aben.

1. Veelg f@rst, om du vil kopiere poster, baner eller klasser, ved at veelge den pagaeldende fane
gverst i vinduet.

2. Veelg derefter de poster/baner/klasser, du vil kopiere til din lgbsfil.
3. Kopiér til sidst objekterne (eller deres identifikation).

Faldgrube: Condes kopierer altid fra den gemte version af "kilde"-filen. Hvis du har "kilde"-filen
aben i Condes med aendringer, der ikke er gemt, kommer de IKKE med i de kopierede data.

13.10 Klasse-regneark
Klasse-regnearket er et Excel-lignende regneark, der viser alle klasser og deres egenskaber. Hver
klasse har en raekke, og hver egenskab har en kolonne.

Du bruger klasse-regnearket til at redigere klassedata. Dobbeltklik pa en celle i regnearket for at
redigere veerdien.

Kopier til Klippebordet

Klik pa denne knap for at kopiere regnearkets indhold til Windows' Klippebord i CSV-
format

Importér ...

Klik pa denne knap for at importere data fra en anden Condes-lgbsfil eller fra en IOF XML-
banedatafil

13.11 Dialogbokse til indstilling af canvas
13.11.1Dialogboksen Kort

Her indstiller du, hvilket kort der skal vises pa det aktuelt aktive canvas, og i hvilken
malestok kortet skal udskrives.

Bemaerk: Denne dialogboks indstiller det canvas, der er aktivt i gjeblikket. Hvis du vil
indstille et af de andre canvas-er, skal du fgrst vaelge det pdgeeldende canvas pa rullelisten.

Der er tre muligheder for baggrundskortet:

1 Der erintet kort pa dette canvas.
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2 Kortet kommer fra en kortfil , du veelger pa disken.
Den kortfil, du angiver, bruges som kort pa dette canvas,

3 Canvasset leenkes til et andet canvas og viser det samme kort som pa det canvas.

P& canvas 1 veelger du normalt en kortfil (mulighed 2). Hvis du vil udskrive det samme kort i to
forskellige udskriftsmalestokke, eller du vil have to forskellige layouts, kan du laegge det samme kort
pa canvas 2 ved at leenke det til canvas 1 (mulighed 3). Du angiver sa forskellige udskriftsmalestokke
for de to canvas-er.

Condes laeser kortfilen, nar kortet skal vises eller udskrives, men Condes sendrer ikke kortfilens
indhold.

Hvilken kortfil der skal vises pa dette canvas
Veelg mellem (se mulighed 1-3 ovenfor):
1. "Visikke et kort",
2. "Visen kortfil" eller
3. "Vis kortet fra et andet canvas"”

Condes kan bruge OCAD-kortfiler (.ocd) (version 6 eller nyere), bitmapfiler (bmp/
.gif/jpg/.png/.tif) og Windows MetaFiles (wmf/.emf).

Indstillinger for "Vis en kortfil"

Kortfil

Dette er kortfilens navn. Brug knappen "Vaelg ny fil ..." til at finde en anden kortfil.
Condes leeser kortfilen, men aendrer den ikke.

Importér kortfilen og opbevar den i Condes-filen

Nar dette felt er markeret, gemmer Condes en kopi af kortfilen "indlejret" i Condes-
filen. Det betyder, at ndr du deler en Condes-fil med en anden bruger, er du sikker
pa, at det samme kort vises.

Bemaerk, at hver gang Condes opdager, at der findes en nyere version af kortfilen,
bliver denne fil laest og erstatter det aktuelle kort. Funktionen kan slas fra under
Filer / Standard-indstillinger for denne PC...

Detaljer ...
Denne knap giver adgang til kortfilens detaljer, f.eks. bitmappens oplasning.

Vigtigt om bitmapfiler: Det er vigtigt, at Condes har de rigtige oplysninger om
bitmapfilens oplasning (dpi). Hvis oplgsningen er forkert, viser Condes kortet i en
forkert malestok.

| de fleste tilfeelde findes oplysningen om oplgsningen i bitmapfilen, og Condes
leeser sa oplasningen direkte fra filen. Hvis oplysningen mangler i kortfilen, skal du
dog indtaste den rigtige opl@sning med knappen Detaljer.

World-koordinater ...
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Hvis kortfilen er en bitmapfil, og der er fundet en World File, er kortet georefereret.
Klik pa denne knap for at se de world-koordinater, der er lzest fra World Filen, og
for at angive den koordinatprojektion, der skal bruges ved beregning af
leengde-/breddegrader for poster osv.

OCAD-visning indstillinger

OCAD-kortets layout-lag

OCAD-kortfilen kan have et layout-lag med tekster, logoer osv. | OCAD-
kortfilen er der en indstilling, der slar layout-laget til eller fra.

Uafhaengigt af indstillingen i OCAD-kortfilen kan du i Condes vaelge, om
OCAD-kortets layout-lag skal vises eller gj.

Condes' standardindstilling er at vise OCAD-layout-laget, hvis det er sat til
synligt i OCAD-kortfilen.

Se OCAD's dokumentation for flere oplysninger om, hvad OCAD-layout-laget
er.

OCAD-baggrundskort

OCAD-kortfilen kan have et eller flere baggrundskort. | OCAD-kortfilen er der
en indstilling, der slar hvert baggrundskort til eller fra.

Uafhaengigt af indstillingen i OCAD-kortfilen kan du i Condes vaelge, om
OCAD-baggrundskortene skal vises eller ej.

Condes' standardindstilling er at vise de OCAD-baggrundskort, der er sat til
synlige i OCAD-kortfilen.

Se OCAD's dokumentation for flere oplysninger om OCAD-baggrundskort.

Brug overprint-effekt for farver maerket "overprint” i OCAD-kortet

Nar du markerer dette felt, bruges simuleret overprint-effekt for de farvelag i et
OCAD-kort, der er maerket som "overprint"-farver.

Overprint-effekten simulerer offsettryk med spotfarver.

Bemaerk, at de fleste PostScript-printere IKKE understgtter den simulerede
overprint-effekt.

Ved udskrivning: flet banepatrykket ind i OCAD-kortets farvelag, over
dette farvelag

Et alternativ til overprint-effekt er at flette banepatrykkets lag ("Nederste Lilla" i
IOF's kortspecifikationer) ind under kortets sorte farvelag. Det kan betragtes
som "den fattige mands overprint-effekt".

Hvis du placerer banepatrykket under det sorte farvelag i OCAD-kortet, deekker
banen ikke sorte objekter som stier og sten.

Til IOF-lgb er denne mulighed obligatorisk, som fastsat af IOF's
kortkommission.
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Listen viser farvelagene i det valgte OCAD-kort. Brug listen til at veelge det lag i
OCAD-kortfilen, som banepatrykket skal placeres over.

Indstillinger for "Vis kortet fra et andet canvas”

Canvas

Veelg pa rullelisten, fra hvilket canvas du vil bruge kortet. Det canvas, du veelger,
skal veere indstillet til at bruge en kortfil (mulighed 2).

Lenk ogsa grafiklayoutet, og brug grafikobjekterne fra det canvas

Markér dette felt, hvis grafiklayoutet ogsa skal laenkes, sa grafikobjekterne fra det
valgte canvas ogsa bruges pa dette canvas.

Kortfil-malestok

Hvis kortfilen er en OCAD-fil, laeeser Condes kortets malestok direkte fra OCAD-filen, og
feltet viser kortfilens malestok.

Hvis kortfilen er en bitmapfil eller en fil i Windows Metafile-format, skal du sgrge for at
indtaste den rigtige kortfil-malestok i feltet.

Hvis kortets malestok ikke er rigtig, bliver de beregnede baneleengder heller ikke rigtige!
Udskriftsmalestok
Dette er den malestok, der bruges, nar dette canvas udskrives.

Hvis du skal udskrive den samme bane i to forskellige malestokke, kan du bruge to canvas-
er, der viser det samme kort, og indstille forskellige udskriftsmalestokke pa de to canvas-er.

13.11.1.1Dialogboksen Bitmap-detaljer

Her indtaster du oplysninger om kort-bitmappens oplasning. Opl@sningen indtastes som vandret
og lodret DPI (punkter pr. tomme).

Normalt henter Condes oplasningen direkte fra kortfilen, men i nogle tilfeelde mangler oplysningen
i kortfilen.

Hvis kortfilen ikke indeholder oplysninger om opl@sningen, gar Condes ud fra 100 DPI for begge
veerdier. Du kan tilsideszette det ved at indtaste veerdierne manuelt.

Hvis opl@sningen er forkert, er kortets stgrrelse og koordinaterne forkerte — kortet udskrives sa i
forkert malestok, og de beregnede baneleengder er forkerte.

13.11.1.2Dialogboksen Metafil-detaljer

Her indtaster du oplysninger om kortbilledets dimensioner. Kortets starrelse indtastes som bredde
og hgjde i millimeter.

Normalt henter Condes dimensionerne direkte fra kortfilen, men en gang imellem mangler
oplysningen i kortfilen.
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Hvis kortfilen ikke indeholder oplysninger om dimensionerne, kan du indtaste vaerdierne manuelt.

Hvis dimensionerne er forkerte, er kortets starrelse og koordinaterne forkerte — kortet udskrives sa i
forkert malestok, og de beregnede baneleengder er forkerte.

13.11.1.3Dialogboksen World-koordinater

Denne dialogboks viser de world-koordinater, der er leest fra en World File. Det er kun relevant, nar
kortfilen er en bitmap, og bitmapfilen er georefereret, dvs. at der falger en World File med
bitmapfilen.

World-koordinater for et georefereret OCAD-kort laeses direkte fra OCAD-kortfilen, og der falger
ingen World File med en OCAD-kortfil.

Hvis du ikke vil bruge world-koordinater for bitmappen, kan du fjerne fluebenet.

13.11.2Kortet er endret
Denne dialogboks vises, nar Condes har indleest en ny kortfil pa et canvas, og Condes kan se, at det
nye kort er placeret anderledes pa canvasset end det gamle kort.

Det kan ske, nar det nye kort har en anden malestok end det forrige kort, eller nar det nye kort
daekker et lidt andet omrade end det forrige.

I sa fald ligger postcirklerne og de andre objekter ikke rigtigt pa canvasset i forhold til det nye kort.
Normalt skulle du sa flytte postcirklerne pa plads manuelt.

Hvis begge kort er KORREKT georefererede, kan Condes dog hjeelpe, da posternes geografiske
placering er kendt, og Condes kan derfor flytte postcirklerne (og andre objekter) til de samme
geografiske placeringer pa det nye kort. | sa fald skal du klikke pa JA

Hvis kortskiftet skal rette et FORKERT georefereret kort, er cirklernes geografiske placeringer IKKE
kendt, og Condes kan ikke placere cirklerne rigtigt. | sa fald skal du klikke pa NEJ.

13.11.3Condes fandt en World File

Denne dialogboks vises, nar Condes har fundet en World File til kortet og laest dens koordinater.

De viste gst- og nordvaerdier er den virkelige position af kortets gverste venstre hjgrne, og vinklen
er kortets rotation — begge beregnet ud fra World Filen.

World Filen indeholder ikke oplysninger om, hvilket koordinatreferencesystem (CRS) koordinaterne
bruger. Hvis kortet bruger UTM/WGS84 (det mest almindelige), indtaster du UTM-zonen. Hvis
kortet bruger et andet CRS, indtaster du i stedet dets EPSG-kode.

Hvis du ikke er sikker pd, hvilket der geelder for dit kort, s& sag efter "UTM-zone" pa internettet, eller
sla kortets EPSG-kode op.
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13.11.4Condes fandt en ny World File
Denne dialogboks vises, nar Condes har fundet en World File, der vil eendre georefereringen af
kortet.

Dialogboksen viser de nuvaerende georefereringsdata og de georefereringsdata, der netop er laest
fra World Filen.

Hvis du klikker pa OK, bruges de nye data. Hvis du klikker pa Annuller, ignoreres de nye data.

World Filen indeholder ikke oplysninger om, hvilket koordinatreferencesystem (CRS) koordinaterne
bruger. Hvis du ikke allerede har indstillet et koordinatreferencesystem, skal du gare det, for at
Condes kan beregne laengde og bredde.

Hvis du ikke er sikker pa, hvilket der gaelder for dit kort, sa sgg efter "UTM-zone" pa internettet, eller
sla kortets EPSG-kode op.

13.11.5Dialogboksen Poster

Denne dialogboks bruges til at indstille, hvordan postcirklernes placeringer "opfarer sig" pa det
aktuelt aktive canvas.

Bemazerk: Dialogboksen Poster indstiller det canvas, der er aktivt i gjeblikket. Hvis du
vil indstille et af de andre canvas-er, skal du fgrst veelge det pageeldende canvas pa
rullelisten.

Condes har ét seet poster for en Igbsfil. Den samme post kan bruges pa alle canvas-er, og den har
samme type, postbeskrivelse, klippemanster osv., uanset hvilket canvas den er pa.

Du kan bestemme cirklernes opfarsel for hvert canvas.

For et canvas kan postcirklernes placeringer enten veere uathaengige, eller placeringerne kan veere
"laenket" til placeringerne pa et andet canvas.

Uafhaengige poster eller "laenkede” poster?

Der er to muligheder for posternes opfarsel:

1 Hvis du bruger uafthaengige poster, er cirklens placering uathaengig for dette canvas, og
du flytter postcirklerne uafhaengigt af andre canvas-er.

2 Hvis du leenker posterne pa dette canvas til et andet canvas, fglger postcirklerne pa de to
canvas-er hinanden. Hvis du flytter en post pa det ene canvas, falger posten pa det andet
canvas med.

Mulighed 1) er nyttig, hvis du bruger de samme poster pa to helt forskellige kort. Mulighed 2) er
nyttig, hvis de to kort haenger sammen, for eksempel hvis det er det samme kort i to forskellige
malestokke.

Indstillinger for "lzenkede" poster

Canvas

© 2026 Finn Arildsen



190 Condes Hjeelp

Veelg paé rullelisten, hvilket canvas du vil bruge som "kilde" til postplaceringerne. Du kan
kun veelge et canvas, der har sine “egne” postplaceringer.

Brug ogsa den samme beskzering af cirkler og linjer

Brug denne mulighed, hvis du vil bruge den samme beskaering af cirkler og form af
delstraekslinjer pa de to canvas-er. Hvis du ikke markerer feltet, kan du eendre
beskaering af postcirkler, bgjning og beskeering af delstraek osv. uatheengigt pa de to
canvas-er.

Brug ogsa de samme symboler

Brug denne mulighed, hvis du vil bruge de samme banesymboler — forbudte omrader,
graenselinjer for forbudte omrader, vaeskeposter, farstehjeelp osv. — pa de to canvas-er.

13.11.6Dialogboksen Banepatryks-symboler og -dimensioner

13.11.6.1Banepatryks-symboler (dialogboksen Banepatryks-symboler og -dimensioner)

Bemaerk: Indstillingerne i denne dialogboks geelder for alle baner pa det aktive canvas, der star i
dialogboksens overskrift. Hvis du vil indstille et af de andre canvas-er, skal du farst veelge det i
rullegardinet.

Standard-dimensioner

IOF udgiver kortspecifikationer, som ogsa omfatter de symboler, der bruges til at tegne baner.
Der er forskellige specifikationer for fod-o (ISOM 2017-2 og ISSprOM 2019 for sprint), MTB-O
(ISMTBOM 2022) og ski-O (ISSkiOM 2019). Symbolerne er stort set ens, men dimensionerne
varierer en smule mellem specifikationerne.

For at gore det lettere at vaelge de rigtige symboler og dimensioner har dialogboksen en liste
over de tilgaengelige specifikationer, og du kan vaelge den, der passer bedst til dit Iab.

Nar du veelger en kortspecifikation, fastleegges de dimensioner, der er bestemt af IOF's
kortspecifikationer.

Bemaerk, at IOF's kortspecifikationer i de fleste tilfeelde foreskriver, at dimensionerne skaleres
proportionalt med kortmalestokken. For ISOM er den "nominelle" malestok 1:15.000. Ved
1:7.500 er dimensionerne derfor dobbelt sa store som angivet i specifikationen. Tabellen til
hgjre viser dimensionerne og deres vaerdier i den aktuelle udskriftsmalestok.

Om ngdvendigt kan du tilsideszette enkelte dimensioner ved at szette flueben i kolonnen "Brug
egen" og indtaste en vaerdi i kolonnen "Egen". En tilsidesat dimension gaelder for alle
banesymboler pa det pagaeldende canvas.

Dimensionerne males i millimeter med en praecision pa 0,01 mm.
P& denne side indstilles falgende dimensioner:

e Postcirkel-diameter
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e Postcirkel-fokuspunkt diameter (prik i midten af cirklen)
e Start-trekant sideleengde

e Malcirklernes diameter (indre og ydre)

e  Straek-linje-tykkelse

e Cirkel-linje-tykkelse

e "Passage forbudt"-linje-tykkelse

¢ Hgjde af postnumre

e Afmaerket bane linje-tykkelse

Hvis du vil bruge de samme dimensioner som pa et andet canvas, kan du veelge at linke
dimensionerne til dette canvas' dimensioner.

Yderligere dimensioner, der ikke er bestemt af IOF's kortspecifikationer, finder du pa fanen
Yderligere dimensioner og skrifttyper .

Standard-indstillinger:
HENT fra mine standard-indstillinger

Brug denne mulighed for at saette alle veerdier pa siden til de veerdier, du har gemt som
dine egne standard-indstillinger.

GEM til mine standard-indstillinger

Brug denne mulighed for at gemme alle vaerdier pa siden som dine egne standard-
indstillinger.

Gendan CONDES standard

Brug denne mulighed for at szette alle veerdier pa siden tilbage til Condes'
standardveerdier.

13.11.6.2Yderligere dimensioner og skrifttyper (dialogboksen Banepatryks-symboler og
-dimensioner)

Bemaerk: Indstillingerne i denne dialogboks gaelder for alle baner pa det aktive canvas, der star i
dialogboksens overskrift. Hvis du vil indstille et af de andre canvas-er, skal du fgrst vaelge det i
rullegardinet.

Indstillingerne i denne dialogboks geaelder dimensioner, som ikke er bestemt af nogen af IOF's
kortspecifikationer. De er derfor uafhaengige af indstillingerne pa siden Banepatryks-symboler

Yderligere dimensioner

Dette afsnit har indstillinger for postcirklernes diameter, nar "alle poster" vises, og for afstanden
mellem cirkel og delstraekslinje.
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Delstraeks-klipning

Dette afsnit har indstillinger for, om delstraekslinjer klippes, nar de krydser andre delstraekslinjer
og postnumre. Afstanden angives i procent af delstraekslinjens tykkelse.

Hvid kant pa cirkler, numre og delstrzaekslinjer

Dette afsnit har indstillinger for, om banepatryks-symbolerne vises med hvid kant, sa de traeder
tydeligere frem mod en farvet baggrund. Afsnittet er delt i tre dele:

Hvid kant pa postcirkler
Seet flueben for at tegne en hvid kant om postcirklerne.
Hvid kant pa postnumre
Seet flueben for at tegne en hvid kant om postnumre og postkoder.
Hvid kant pa delstraek
Seet flueben for at tegne en hvid kant om delstraekslinjerne.
Skrifttyper for postnumre og kontrolnumre

Dette afsnit har indstillinger for skrifttyper og skrifthgjder i banepatrykket.
Bemaerk, at skrifthgjden for postnumre indstilles pa fanen Banepatryks-symboler

Standard-indstillinger:
HENT fra mine standard-indstillinger

Brug denne mulighed for at szette alle veerdier pa siden til de veerdier, du har gemt som
dine egne standard-indstillinger.

GEM til mine standard-indstillinger
Brug denne mulighed for at gemme alle vaerdier pa siden som dine egne standard-
indstillinger.

Gendan CONDES standard

Brug denne mulighed for at saette alle veerdier pa siden tilbage til Condes'
standardveerdier.

13.11.6.3Patryksfarver (dialogboksen Banepatryks-symboler og -dimensioner)

Bemeaerk: Indstillingerne i denne dialogboks geelder for alle baner pa det aktive canvas, der star i
dialogboksens overskrift. Hvis du vil indstille et af de andre canvas-er, skal du farst veelge det i

rullegardinet.
Overprint-effekt

Overprint-effekt betyder, at banepatrykket ved udskrivning ikke "sletter" kortet under
cirkler og linjer. | stedet blandes linjefarven med de underliggende kortdetaljer, sa du kan se

kortdetaljer, der ellers ville vaere skjult.

Bemaerk, at PostScript-printere ikke understatter overprint-effekt.
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Brug overprint-effekt for banepatryk

Seet flueben for at bruge overprint-effekt ved gengivelse af banepatrykket: cirkler,
linjer og andre banesymboler.

Brug overprint-effekt for postnumre
Seet flueben for at bruge overprint-effekt specifikt ved gengivelse af postnumre.
Banepatryks-farve

Den farve, der bruges til banepatryk. Farven bruges til linjer og tekst (numre) ved
banepatryk.

Farven bruges ved udskrivning pa en printer og ved eksport til PDF-, EPS-, OCD-, KMZ- og
bitmapfiler.

o Ved digitalt farvetryk er Condes' standardfarve CMYK 20%/100%/0%/0%. Veerdien
bygger pa omfattende praktisk erfaring. Brug knappen "Veelg Condes standard-
banefarve" for at vaelge denne farve.

o Ved offsettryk anbefaler IOF's kortspecifikationer CMYK 35%/85%/0%/0%. Brug "Veelg
IOF-farve til OFFSET-tryk" for at vaelge denne farve.

Afmeaerket bane-linje-farve

Den farve, der bruges til linjen, som viser den afmaerkede rute fra start til mal pa en
afmaerket bane, uden delstraek og en afmaerket bane, med delstraek.

Standard-indstillinger:
HENT fra mine standard-indstillinger

Brug denne mulighed for at szette alle veerdier pa siden til de veerdier, du har gemt som
dine egne standard-indstillinger.

GEM til mine standard-indstillinger

Brug denne mulighed for at gemme alle vaerdier pa siden som dine egne standard-
indstillinger.

Gendan CONDES standard

Brug denne mulighed for at saette alle veerdier pa siden tilbage til Condes'
standardveerdier.

13.11.7Dialogboksen Aktive baner for canvas

Dette vindue viser en liste over alle baner, der er oprettet til Igbet.

Ved at seette eller fjerne fluebenet ved hver bane bestemmer du, om banen er "aktiv" pa det valgte
canvas.

Hvis en bane ikke er aktiv, vises den — for eksempel — ikke i udskriftsdialogboksen, nar du veelger
dette canvas.
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13.11.8Vejledning til at flytte kortet

Denne funktion hjaelper dig med at flytte kortbilledet i forhold til Condes' koordinatsystem.
Den findes i menuen Canvas / Flyt kortet...

Antag, at du har arbejdet pé et Ilgb og nu har faet en ny version af kortet, hvis koordinater er lidt
anderledes end den gamle versions. Hvis du sammenkader det nye kort med det eksisterende lgb,
ligger posterne ikke laengere de rigtige steder pa kortet.

Problemet kan afhjeelpes ved at flytte kortbilledet, og denne funktion kan hjaelpe dig med det.

Det er vigtigt at huske, at det kun er kortet, der flyttes. Posterne ma IKKE flyttes. De skal blive, hvor
de er. Teenk pa det som at flytte kortet "hen til" posterne.

1) Find en post eller et pasmaerke, hvis rigtige placering pa kortet du kender.
2) Hgijreklik pa postens rigtige placering pa kortet. Hold museknappen nede.
3) Traek musen hen til det sted, hvor postens cirkel er, og slip museknappen.

4) Bekreeft nu - ved at klikke pa OK — at det er det, du vil.

13.11.90m-skalér post-koordinater for dette canvas

Denne funktion er beregnet til tilfeelde, hvor du har aendret kortets mélestok, og posternes placering
skal skaleres om, sa den passer til kortet.

Hvis du skifter kortet (i dialogboksen Kort) fra malestok 1:15.000 til et kort over samme terreen i
malestok 1:10.000, passer postcirklerne ikke leengere til kortet. Med den stgrre malestok skal
cirklerne "spredes” mere. Om-skalerings-funktionen kan "straekke" eller "krympe" postkoordinaterne
proportionalt med aendringen i kortmalestok.

Hvis det nye kort ikke blot er en forstarrelse af det gamle, men ogsa forskudt, vil posterne efter brug
af denne funktion ligge rigtigt i forhold til hinanden, men forskudt i forhold til kortet. For at rette
det skal du bruge funktionen Flyt kortet til at flytte kortet pa plads.

13.11.1Dialogboksen Kort-farvelag
Denne dialogboks viser en liste over de farvelag, der er defineret i det OCAD-kort, der bruges pa
dette canvas.
Ved at saette/fjerne flueben ved hvert farvelag kan du bestemme, hvilke farvelag der vises.

Det kan bruges til at lave et kort med for eksempel kun de brune og bl farvelag til treeningsgvelser.

13.11.1Dialogboksen Kort-signaturer

Denne dialogboks viser en liste over de kortsignaturer, der er defineret i det OCAD-kort, der bruges
pa dette canvas.

Ved at saette/fjerne flueben ved hver signaturtype kan du bestemme, hvilke signaturer der vises.
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Det kan bruges til at lave et kort, hvor bestemte signaturer er fijernet, til traeningsgvelser.

13.11.1Dialogboksen Kortets georeferering er endret

Denne dialogboks vises, nar Condes har fundet en ny version af OCAD-kortfilen, eller nar du har
valgt et nyt kort til canvasset.

Hvis du ikke er sikker p3a, hvilke muligheder der er de rigtige i dialogboksen, sa brug JA og seet
flueben i alle felterne.

Nar din georefererede OCAD-kortfil aendres, kan kortbilledet flytte sig eller drejes pa canvasset. Hvis
du allerede har oprettet poster, skal cirklerne flyttes, s de bevarer de rigtige positioner pa kortet.
Tilsvarende skal delstreekkene justeres, og andre banesymboler som vaeskeposter og farstehjeelp
skal flyttes.

JA

Condes flytter postcirkler og objekter, sa de forbliver pa samme geografiske sted pa det nye
kort.

Hvis a&endringen i OCAD-kortfilen er lille, f.eks. nar kortet er drejet nogle fa grader for at passe til
magnetisk nord, behgver grafikobjekterne sandsynligvis ikke flyttes.

Hvis eendringen i OCAD-kortfilen derimod er betydelig, kan kortet flytte sig til et helt andet sted
pa canvasset, langt fra hvor det var far, og i sa fald — hvis de ikke flyttes — bliver grafikobjekterne
liggende veaek fra kortets nye placering.

Hvis du saetter flueben ved Postbeskrivelser, Grafikobjekter og/eller Layoutramme, flyttes ogsa
disse objekter.

NEJ

Postcirklerne og de andre objekter bliver pa deres nuvaerende placering pa canvasset.

13.12 Condes fandt en World File

Denne dialogboks vises, nar Condes har fundet en World File til kortet og leest dens koordinater.

De viste gst- og nordveerdier er den virkelige position af kortets gverste venstre hjgrne, og vinklen
er kortets rotation — begge beregnet ud fra World Filen.

World Filen indeholder ikke oplysninger om, hvilket koordinatreferencesystem (CRS) koordinaterne
bruger. Hvis kortet bruger UTM/WGS84 (det mest almindelige), indtaster du UTM-zonen. Hvis
kortet bruger et andet CRS, indtaster du i stedet dets EPSG-kode.

Hvis du ikke er sikker pa, hvilket der gaelder for dit kort, sa sgg efter "UTM-zone" pa internettet, eller
sla kortets EPSG-kode op.
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13.13 Dialogbokse til indstilling af banelayout
13.13.1Dialogboksen Nummerformat for banepatryk

Denne dialogboks bruges til at indstille de numre, der vises ved postcirklerne pa kortet. Du kommer
hertil via menuen Bane-redigering / Nummerformat for banepatryk...

Indstillingerne gaelder det canvas i det aktuelle lgb, der vises i gjeblikket.
Standard-nummerformat

Det format, der bruges til at vise postnummeret og/eller postkoden ved postcirklen. Der er
en reekke formater at vaelge imellem. Standard er at vise det fortlgbende postnummer ved
cirklen. Det kan for eksempel eendres, s postkoden ogsa vises.

Formatet kan tilsidesaettes for hver enkelt bane i dialogboksen Bane.

Nummerformat for pointlebsbaner

Det format, der bruges til at vise nummeret ved postcirklen péa pointlgbsbaner. Du kan
veelge mellem formater, der indeholder pointveerdien, postkoden, postnummeret og
forskellige kombinationer af disse.

Formatet kan tilsideseettes for hver enkelt bane i dialogboksen Bane.

Nummerformat for valgfri-raekkefelge-poster

Det format, der bruges til at vise nummeret ved postcirklen for poster i valgfri reekkefglge.
For eksempel postkoden eller et bogstav. Hvis du veelger bogstav, tildeles posterne i valgfri
reekkefalge pa en bane bogstaver i reekkefalge fra A. Hvis en bane har flere grupper af
poster i valgfri reekkefalge, fortseetter hver gruppe reekkefalgen.

Nummerformat for stafet “Alle kombinationer"

Det format, der bruges til at vise nummeret ved postcirklen i visningen "Alle kombinationer"
for stafetbaner. Vaelg mellem postkode og postnummer. Postnummeret kan fa tilfgjet et
bogstav, der angiver, hvilken gren posten hgrer til, for poster i gaflinger og slgjfer. Poster i
tur-gaflinger far ikke tilfgjet bogstav.

HENT fra mine standard-indstillinger

Klik pa denne knap for at szette alle veerdier i dialogboksen til de veerdier, du har gemt som
dine egne standard-indstillinger.

GEM til mine standard-indstillinger

Klik pa denne knap for at gemme alle veerdier i dialogboksen som dine egne standard-
indstillinger.

Gendan CONDES standard

Klik pa denne knap for at sztte alle veerdier i dialogboksen tilbage til Condes'
standardveerdier.
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13.13.2Dialogboksen Tekst pa bagsiden af kortet

Denne dialogboks bruges til at indstille en tekstside, der kan udskrives pa bagsiden af kortet.
Teksten kan bruges til at identificere banen eller — ved udskrivning af kort til stafethold — identificere
holdet og stafet-turen.

Du kommer hertil via menuen Bane-redigering / Tekst pa bagsiden af kortet ...

Indstillingerne geelder alle canvas-er.

Tekstsiden udskrives kun, nar du udskriver fra dialogboksen Udskriv kort med baner, og kun nar du
har valgt den pageeldende indstilling i dialogboksen. Tekstsiden kommer ogsa med i en PDF-fil, nar
du eksporterer kort og baner til PDF fra dialogboksen Eksporter baner som PDF.

Du kan indstille de enkelte tekstelementer, der udskrives

Tekst, der udskrives for alle baner

Labsnavn

Tekster, der udskrives for individuelle baner

Banenavn

Klassenavn

Tekster, der udskrives for stafetbaner

Holdnummer
Brystnummer
Stafet-tur

Hold-navn

Klasse eller bane-navn
Labernavn

Bane-kombination

Formatering

Sideformat

Stdende eller Liggende

Vandret justering

Bestemmer, om teksten justeres til venstre, hgjre eller midten pa siden

Lodret justering

Bestemmer, om teksten justeres til toppen, bunden eller midten af siden

Skrifttype

Bestemmer den skrifttype, der bruges

© 2026 Finn Arildsen



198 Condes Hjeelp

Farve
Tekstens farve
Ramme
Bestemmer, om der vises en rektanguleer ramme om teksten
Indre margin
Indstiller margenen inden for rammen
HENT fra mine standard-indstillinger

Klik pa denne knap for at seette alle veerdier i dialogboksen til de vaerdier, du har gemt som
dine egne standard-indstillinger.

GEM til mine standard-indstillinger

Klik pa denne knap for at gemme alle veerdier i dialogboksen som dine egne standard-
indstillinger.

Gendan CONDES standard

Klik pa denne knap for at seette alle veerdier i dialogboksen tilbage til Condes'
standardveerdier.

13.14 Dialogbokse til indstilling af stafethold
13.14.1Nyt stafethold

Denne dialogboks bruges til at oprette et nyt stafethold. Den er kun tilgeengelig, nar vinduet
Tildeling af stafethold er abent.

Far du klikker pd knappen "Opret", indtaster du det nye holds nummer og den klasse eller bane,
holdet Igber. Holdnummeret identificerer holdet, sa det skal vaere entydigt i lgbet.

Du kan vaelge at oprette et tomt hold, dvs. et hold, hvor holdets lgbere ikke har faet tildelt bane-
kombinationer, eller du kan lade Condes sammenszaette holdet automatisk, sa hver Igber pa
holdet far tildelt en bane-kombination..

Ved automatisk sammensaetning af et hold har Condes forskellige strategier for tildeling af bane-
kombinationer til holdet:

e Minimer antallet af brugte banekombinationer
Seet flueben for at bruge sa fa forskellige bane-kombinationer som muligt. Ved offsettryk af
baner kan denne mulighed mindske antallet af forskellige bane-kombinationer, der skal trykkes,
og dermed trykomkostningerne.
For det andet og de falgende hold pé en bane genbruger Condes seettet af kombinationer fra
de eksisterende hold, blot blandet i en anden raekkefglge. Farst nar alle permutationer af saettet
er i brug, tilfgjer Condes flere kombinationer til seettet.

e Overlap
Med mulighederne nedenfor bestemmer du, hvor meget overlap der mé vaere mellem Igbere pé
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samme stafet-tur. Ideelt set ville alle Igbere pd samme tur bruge helt forskellige bane-
kombinationer med forskellige grene i hver gafling. Nar antallet af brugte bane-kombinationer
minimeres, er det dog vigtigt at beslutte, hvor meget overlap der ma veere, uden at det gar ud
over retfaerdigheden. Du kan derfor veelge mellem disse muligheder

(o]

(0]

Intet overlap
Hvis en bane-kombination allerede bruges af et eksisterende hold pa en given tur, bruger

det nye hold ikke denne kombination pa denne tur.
Det er kun muligt, sa laenge der ikke er flere hold end bane-kombinationer.

7

Et overlap
Det nye hold kan bruge den samme bane-kombination som et andet hold — men kun p& EN

tur.
P& hver tur kan der vaere et andet hold, der Igber den samme bane-kombination, men ikke
det samme andet hold pa mere end én tur.

Unikt hold
Flere overlap er tilladt, men holdet ma ikke veere helt ens med et andet hold, dvs. lgbe den
samme bane-kombination som et andet hold pa ALLE ture.

Tillad ens hold

Til sidst er det ikke muligt at oprette flere unikke hold, og denne mulighed tillader, at det
nye hold er helt ens med et andet hold. Condes forsgger stadig at minimere antallet af ens
hold; hvis der for eksempel allerede findes to ens hold, "kopierer” Condes et andet hold i
stedet for at lave et tredje ens hold.

13.14.2Tildeling af stafethold

Ved et stafetlgb skal du holde styr pa alle stafetholdene og — ikke mindst — pa, hvilken bane-
kombination hvert hold |gber. Dette vindue hjeelper dig med det.

Vinduet viser alle hold i regnearksform. Hvert hold har et holdnummer og eventuelt et holdnavn; det
harer til en klasse eller en bane og har holdmedlemmer, der |gber stafet-turene. Du kan indtaste nye
hold og aendre eller slette eksisterende hold.
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| dette eksempel bruges der ikke klasser, sa banen hedder D110. Holdnavnene er endnu ikke
indtastet. Der er i gjeblikket indtastet 18 hold, og hvert hold har faet tildelt bane-kombinationer.
Condes har kontrolleret, at de tildelte bane-kombinationer er fuldstaendige. Hvis der findes
uoverensstemmelser, farves holdnummeret eller kombinationen rgd.

Du kan indtaste holdene direkte i Condes. Hvis holdene er indtastet i Ilgbsadministrationssystemet,
kan du dog overfgre holdene — uden tildelte bane-kombinationer — ved hjeelp af en XML-fil i
formatet IOF data standard v.3, en sakaldt TeamCourseAssignment-fil. Du kan importere filen med
knappen "Importér fra XML..." pé veerktgjslinjen. Importfunktionen hjeelper dig ogsa med at flette
seettet af hold, hvis du allerede har oprettet nogle hold i Condes og vil supplere med hold
importeret fra lgbsadministrationssystemet.

Derefter tildeler du bane-kombinationer til holdene, enten ved manuelt at indtaste kombinationens
kode i den relevante celle i regnearket, eller ved at lade Condes "udfylde" holdet med knappen
"Udfyld hold". Du kan veelge mellem forskellige indbyggede strategier for fordeling af bane-
kombinationer til hold. Nar Condes tildeler bane-kombinationer til et hold, kan Condes for
eksempel bruge de samme kombinationer, som allerede er tildelt andre hold, blot i en anden
reekkefglge, eller Condes kan sgrge for sa stor spredning som muligt.

Til sidst udskriver du personlige kort til hver deltager med holdnummer og turnummer pa kortets
bagside, og du eksporterer stafetholdene med de tildelte bane-kombinationer tilbage til
lgbsadministrationsprogrammet til kontrol af klip.

Nyt hold ...

Abner en dialogboks, hvor du kan oprette et eller flere nye hold. Du kan oprette "tomme" hold
(dvs. uden tildelte kombinationer) eller fuldt sammensatte hold.
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Slet Hold ...
Sletter de hold, du har markeret.
Udfyld hold ...

Abner en dialogboks, hvor du kan "udfylde" de markerede hold ved at tildele bane-
kombinationer til de ture, der endnu ikke har faet tildelt en bane-kombination.

Udskriv...

Abner vinduet "Udskriv kort med baner", s& du kan udskrive kort til de holdmedlemmer, hvis
kort endnu ikke er udskrevet. Condes har for hvert holdmedlem en markering, der viser, om
kortet er udskrevet eller eksporteret som PDF. Du kan fjerne markeringen manuelt, hvis du vil
udskrive kortet igen.

PDF...

Abner vinduet "Eksporter som PDF", s& du kan eksportere kort til de holdmedlemmer, hvis kort
endnu ikke er eksporteret. Condes har for hvert holdmedlem en markering, der viser, om kortet
er udskrevet eller eksporteret som PDF. Du kan fjerne markeringen manuelt, hvis du vil udskrive
kortet igen.

Kopier til Klippebordet
Kopierer regnearkets indhold til Klippebordet som tabulatorsepareret tekst.
Markér hold til udskrivning

Fjerner fluebenene "allerede udskrevet" fra holdmedlemmerne i de markerede holdraekker. Hvis
ingen raekker er markeret, fiernes de fra alle raekker.

Markeér hold som udskrevne

Saetter fluebenene "allerede udskrevet" ved holdmedlemmerne i de markerede holdraekker. Hvis
ingen raekker er markeret, markeres alle raekker.

Vis Brystnummer og Navn

Som standard er kolonnerne med brystnummer og navn skjult. Ved at klikke pa denne knap kan
du skjule/vise kolonnerne.

Importér fra XML...

Abner en dialogboks, hvor du kan importere stafethold fra en XML-fil i formatet
"TeamCourseAssignment"”.

Eksportér til XML...

Eksporterer alle stafethold til en XML-fil i formatet "TeamCourseAssignment". P4 den made
overfagrer du holdene med de bane-kombinationer, der er tildelt hvert holdmedlem, til
lgbsadministrationssystemet.

Glem ikke ogsé at eksportere banerne som en XML-banedatafil, da den egentlige liste over
poster for hver bane-kombination findes i banedatafilen.
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13.15 Dialogbokse til udskrivning
13.15.1Dialogboksen Udskriv kort med baner

Brug denne dialogboks, nar du vil udskrive kort og baner.

Den hgjre del af dialogboksen viser en liste over de tilgaengelige baner. Den venstre del af
dialogboksen har de indstillinger, der styrer udskrivningen.

Veelg, hvilke baner eller klasser der skal udskrives:

Du veelger en bane eller klasse til udskrivning ved at seette flueben ved banens eller klassens navn.
Du kan veelge sa mange baner eller klasser, du vil. Hvis du vaelger overskriften "Baner", udskrives ét
eksemplar af hver bane. Hvis du vaelger overskriften "Klasser", udskrives ét eksemplar af hver klasse.

Hvis en bane er en stafetbane eller har slgjfer, vises et +-felt til venstre for banens navn. Nar du
klikker pa +-feltet, foldes banen ud, og alle bane-kombinationer vises. Du kan udskrive en enkelt
bane-kombination ved at seette flueben ved kombinationens nummer, eller du kan udskrive alle
kombinationer ved at seette flueben ved banens navn.

Hvis en bane har et eller flere kortskift, vises et +-felt til venstre for banens navn eller bane-
kombinationens nummer. Nar du klikker pa +-feltet, foldes banen ud, og banens dele vises. Du kan
udskrive en eller flere dele ved at seette flueben ved delens nummer, eller du kan udskrive alle dele
ved at saette flueben ved banens navn (kombinationens nummer).

Veelg, hvilket canvas der skal udskrives fra:

Brug canvas-veelgeren gverst i dialogboksen. Vaelg Brug print-layouts for at udskrive hver bane
efter dens udskriftslayouts, fra de canvas-er, de bruger, i én udskrivning. Vaelg et bestemt canvas for
kun at udskrive fra det canvas. Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas.

For at udskrive et tomt kort eller et kort med alle poster skal du veelge et canvas. Det er ikke muligt
at udskrive dem med valgmuligheden "Brug print-layouts".

Udskriftsmalestok

Udskriftsmalestokken indstilles for hvert canvas. Du sendrer den i dialogboksen Kort for det
pageeldende canvas. Nar du udskriver med udskriftslayouts, bruger hvert layout
udskriftsmalestokken for sit canvas.

Velg, hvilket omrade der skal udskrives:
Condes har tre muligheder for, hvilket omrade der skal udskrives:
Mulighed Hvilket omrade udskrives?

Layoutramme Condes udskriver det omrade, der er defineret for den aktuelle bane og det
aktuelle canvas.
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Brug menupunktet Bane-redigering / Vis/skjul layoutramme for at se
layoutrammen.

Klik pd rammen for at traekke i / @endre starrelsen péd omradet. Dobbeltklik
pa rammen for at veelge, om layoutrammen skal veere fzelles for alle baner,
eller om hver bane skal have sin egen layoutramme

Hele canvas- Condes udskriver det omrade, der afgreenses af canvassets kanter.
omradet

Omradet, som Condes udskriver et omrade, der defineres af det mindste rektangel, der
banen daekker omslutter banen (uden postbeskrivelser osv.)

Postbeskrivelser og banesymboler (forbudte omrader, vaeskeposter osv.) vises, hvis de ligger inden
for greenserne af ovennaevnte layoutramme.

Valg, hvor mange eksemplarer der skal udskrives af hver bane:

Du kan vaelge mellem En kopi af hver bane og Fyld siden med kopier af banen

Hvis du har valgt "En kopi af hver bane", forsager Condes at f& banen, der skal udskrives, pa
sa fa sider som muligt.

Det betyder ogs3, at hvis der er plads til mere end én udskrift pa samme side, fylder Condes
siden op med forskellige baner.

Hvis layoutrammen er for stor til én side, kan du markere feltet Udskriv kun 1 side af hver
bane, hvis banen ikke skal fordeles over flere sider.

Hvis du veelger "Fyld siden med kopier af banen", udskriver Condes kun det, der kan veere
pa én side af hver bane, og placerer sd mange kopier af banen som muligt pa siden.

Nar Condes placerer flere baner (eller flere kopier af sasmme bane) pa en side, bruger Condes
en placeringsmetode, der udnytter pladsen pa siden optimalt og samtidig ger det sa let
som muligt at skaere banerne fra hinanden.

Udskriv alle valgte baner pa samme kort

Denne mulighed kan bruges, hvis du laver traeningsgvelser med flere baner pd samme kort.

Udskriv kort

Markér dette felt, hvis kortet skal udskrives sasmmen med banen. Hvis feltet ikke er markeret,
udskrives banen uden kortet.

Udskriv klasse/banenavn/hold-info pa bagsiden

Med denne mulighed kan du udskrive en tekstside pa bagsiden af kortet, sa kortet kan
identificeres uden at blive afslgret. Muligheden er kun tilgaengelig, nar du begraenser
udskriften til banens farste side.

Veelg mellem Intet pa bagsiden, Klasse/bane-navn pa bagsiden og Kort pa bagsiden.
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Klik pa knappen Tekst-format ... for at dbne dialogboksen Tekst pa bagsiden af kortet.

Sideopseaetning

Klik pa knappen Afstand og overlap ... for at indstille, hvordan kortene placeres pa en side.

Afstand bestemmer afstanden mellem flere udskrifter pa samme side

Overlap bestemmer overlappet, nar en baneudskrift deles over flere sider.
Windows giver ikke altid praecise oplysninger om sidens udskrivbare stgrrelse, s uden
overlap kan der vaere et hul mellem det, der udskrives pa to tilstedende sider.

Markér feltet Centrer udskrift pa siden for at placere udskriften midt pa siden. Hvis feltet
ikke er markeret, placeres udskriften i sidens gverste venstre hjgrne.

Printer-opseetning
Klik pd knappen Indstil printer... for at &bne Windows' dialogboks til printerindstilling.

Hvis feltet Printerformat Liggende er markeret, bruges liggende format (i stedet for staende
format) ved udskrivning, dvs. sidens laengste side er gverst.

Brug veelgeren til at indstille enkeltsidet eller dobbeltsidet udskrivning (hvis din printer
understgtter dobbeltsidet udskrivning).

Udskriv

Udskriv de valgte banelayouts
Vis udskrift

Vis de valgte banelayouts, som de vil blive udskrevet
Luk

Luk denne dialogboks

13.15.2Dialogboksen Udskriv lgse postbeskrivelser
Brug denne dialogboks til at udskrive lgse postbeskrivelser eller eksportere lgse postbeskrivelser til
en PDF-fil.

Condes placerer postbeskrivelserne pa siderne, sa der er plads til sd mange postbeskrivelser som
muligt pa hver side.

Hvis du markerer en stafet klasse eller -bane, udskrives alle stafet-kombinationer for banen.

Stafet klasser og -baner har et +-felt ved siden af navnet. Klik pa + for at folde klassen eller banen
ud i de forskellige stafet-kombinationer. Du kan s& markere de kombinationer, du har brug for.

For baner med kortskift kan du vaelge, om hele banen skal udskrives, eller om hver enkelt del skal
udskrives.
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Knappen Udseende... dbner en dialogboks, hvor du kan indstille udseende og layout.

13.15.3Dialogboksen Udskriv mgnster-kontrolkort
Denne dialogboks bruges til at vaelge, hvilke manster-kontrolkort der skal udskrives. Mgnster-
kontrolkort kan udskrives, hvis hver post har faet tildelt et klippemgnster.

Til venstre i dialogboksen er der en liste, der viser de tilgeengelige klasser og baner. Til hgjre er der
en liste over de klasser og baner, der aktuelt er valgt til udskrivning.

Du kan vaelge en klasse eller en bane og overfgre den til listen over valgte elementer ved at klikke
pa elementet og derefter klikke péd knappen Tilfgj.

Hvis du "tilfgjer" overskriften "Klasser", tilfagjes alle eksisterende klasser til listen over valgte. Hvis du
"tilfgjer" overskriften "Baner", tilfgjes alle eksisterende baner.

Hvis du “tilfgjer" en stafet klasse eller -bane, tilfgjes alle stafet-kombinationer for banen til listen
over valgte (angivet med kombinationsnumrene i parentes efter klassens eller banens navn).

For baner med kortskift udskriver Condes kun ét manster-kontrolkort, der daekker hele banen.

13.16 Dialogbokse til eksport
13.16.1Dialogboksen Eksporter banedata som XML

Fra denne dialogboks kan du eksportere banedata som filer i XML-format (eXtended
Markup Language). Formatet er fastlagt i IOF's Interface Standards-projekt, og du kan
finde flere oplysninger pa IOF's hjemmeside https://www.orienteering.sport under
menuen IOF / IT Commission / Interface Standards project.

Resultatet er en fil med oplysninger om postplaceringer, baner og klasser. For hver bane
angives de klasser, der lgber banen, og de poster, banen besgger. Oplysninger om
delstreekkenes leengder er ogsa med.

Oplysningerne kan importeres i lsbsadministrationsprogrammer for at lette kontrollen af
klip. De kan ogsa importeres i forskellige programmer til analyse af mellemtider.

Nar du klikker pa "Eksportér", beder Condes dig om et navn til den fil, de eksporterede
data skal gemmes i.

Filtype

Vaelg mellem "IOF version 1.0", "IOF version 2.0" og "IOF version 3.0". IOF version
3.0 anbefales. IOF version 1.0 og 2.0 findes kun af hensyn til bagudkompatibilitet.

Tegnkodning

Vaelg mellem "ISO-8859-1" og "UTF-8". Det er tegnkodningen af teksterne i filen.
UTF-8 anbefales. ISO-8859-1 er Windows' standardtegnsaet, og filer med denne
kodning kan afhaenge af tegnsaettet pa den computer, der laver filen.
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Canvas (til postkoordinater)

Afsnittet "controls" i den eksporterede fil indeholder et koordinatpar for hver post.
Koordinaterne er i millimeter pa det udskrevne kort.

Den eksporterede fil kan kun indeholde ét seet koordinater for posterne.

Ved et lgb med flere kort er det derfor vigtigt at veelge det canvas, der skal
bruges, for at fa det rigtige seet koordinater for posterne.

Udelad "CourselDs" (kun IOF XML version 2)

Kun for IOF XML version 2: Nogle lgbsadministrationsprogrammer kreever, at hver
bane i de eksporterede data har et Course ID-nummer. Om ngdvendigt kan
Condes medtage dette nummer i den eksporterede fil — sgrg blot for at fjerne
fluebenet i dette felt.

Vaer opmaerksom pa, at det Course ID-nummer, Condes giver hver bane, fglger
banen i hele lgbsfilens levetid.

Faldgrube: Hvis du omdgber en bane, beholder den sit Course ID-nummer.
Det gaelder ogsa, nar du omdgber en bane og derefter opretter en ny bane
med det gamle navn. Nar du sa eksporterer, er der et andet Course ID
knyttet til navnet, fordi det reelt er en ny bane. Det kan give problemer,
hvis det modtagende Igbsadministrationsprogram forventer, at en bane med
samme navn altid har samme Course ID-nummer.

Stafetbaner

Med IOF XML version 3 indeholder filen fuldsteendige kombinationer. For hver
bane har filen en liste over alle (valgte) bane-kombinationer. Hver kombination er
"en bane" med alle banens poster. Kombinationerne er maerket med et
CourseFamily-objekt, der angiver, hvilken bane de harer til.

Med IOF XML version 2 er der fire muligheder:

o Bane-kombinationer
For hver bane samles alle banens kombinationer som "CourseVariation"-
objekter i ét "Course"-objekt. Det angiver, at kombinationerne hgrer sammen.
Dette er den "klassiske" metode i IOF XML version 2.

o Separate baner
Hver kombination bliver et separat "Course"-objekt. Muligheden er
kompatibel med den "forenklede" model, som for eksempel Emit eTiming
bruger

o 0S2003-kompatible stafet-gaflinger
Denne mulighed samler "CourseSection"-objekter i et "Course"-objekt for hver
bane. Det er op til importprogrammet at samle CourseSections til fuldstaendige
bane-kombinationer.
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o Enmands-stafetbaner
Hver stafetbane betragtes som en enmands-stafet, hvor hver deltager lgber
alle stafet-ture. "Enmands-stafetbaner" eksporteres derfor som separate
"Course"-objekter.

Eksportér kun stafetkombinationer, der bruges af stafethold

Nar denne mulighed er valgt, eksporteres kun de stafet-bane-kombinationer, der
bruges af stafethold, der er oprettet i vinduet Tildeling af stafethold .

13.16.2Dialogboksen Eksporter baner som PDF

Brug dette vindue til at eksportere kort og baner til en PDF-fil (Portable Document Format). PDF er
det format, de fleste trykkerier foretraekker, og du kan normalt sende en PDF-fil direkte til trykkeriet
til tryk af baner og kort. En PDF-fil kan desuden bruges af tegneprogrammer som Adobe Illustrator
til at bearbejde banerne yderligere og samle dem med kortet til tryk.

Det kan du ggre

Ved eksport til PDF veelger du farst, hvilket canvas der skal bruges (eller Brug print-layouts), og
hvilke baner du vil eksportere. De eksporterede baner bliver til sider i én PDF-fil.

Som standard er hver bane pa sin egen side, og Condes tilpasser sidestarrelsen til banen. Det er det
almindelige tilfaelde, for eksempel ved udskrivning pa en almindelig printer, eller nar den
eksporterede PDF-fil skal bearbejdes yderligere far tryk.

Hvis den eksporterede PDF-fil skal sendes til et trykkeri til tryk pa store ark med flere kort pa hver
side, kan du veelge en standard-sidestarrelse, f.eks. A3. For bedre at udnytte papiret kan Condes
placere flere kopier af samme bane — eller flere forskellige baner — pa en side. Du kan for eksempel fa
4 baner i A5 pa én A3-side. Muligheden svarer til den, du finder i dialogboksen Udskriv kort med
baner til udskrivning af baner direkte pa en printer. Condes szetter hver side op med s& mange
kopier af en bane eller forskellige baner som muligt.

Veelg, hvilke baner der skal eksporteres

Veelg de baner, der skal eksporteres, ved at seette flueben pa listen over baner til venstre.
For baner med kombinationer kan du veelge hver kombination for sig. For baner med
kortskifte kan du veelge "hele banen" og/eller hver enkelt del.

Hvis du har oprettet stafethold, kan du vaelge fra listen over hold og ture og udskrive

personlige kort til hver tur pa holdet. Det kan kombineres med, at holdnummer, tur osv.
tilfgjes pa kortets bagside.

Canvas-indstilling
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Fra canvas

Indstillingen bestemmer, hvilket canvas — dvs. hvilket kort og hvilket grafik-layout — der
bruges til eksporten. Vaelg et bestemt canvas for kun at bruge dette canvas' kort og
grafik-layout, eller vaelg Brug print-layouts for at bruge de canvas-er, der er indstillet i
hver banes udskriftslayouts. Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt
canvas.

Eksportér i canvassets udskriftsmalestok

Indstillingen er som standard slaet til, sa eksporten sker i den udskriftsmalestok, der er
indstillet for canvasset. Fjern fluebenet, hvis du skal eksportere i en anden malestok.

Medtag kort
Hvis feltet ikke er markeret, udelades kortet i filen.
Eksportér alle valgte baner pa ét kort

Seet flueben for at udskrive alle valgte baner pa samme kort. Det er beregnet til
treeningsgvelser, hvor man Igber flere forskellige baner efter hinanden.

Omrade, der skal medtages

Condes har tre muligheder for, hvilket omrade der skal udskrives:

Mulighed Hvilket omrade eksporteres?

Layoutramme Condes eksporterer den layoutramme, der er defineret for hver
bane og hvert canvas i baneeditoren.

Hele canvas-omradet Condes eksporterer det omrade, der afgraenses af kortfilens kanter
(hvis der er angivet en).
Omradet udvides med de dele af banen (og postbeskrivelserne), der

gar uden for kortet.

Omradet, som banen  Condes eksporterer et omrade, der defineres af det mindste
daekker rektangel, der omslutter banen (uden postbeskrivelser osv.)

Postbeskrivelser og banesymboler (forbudte omrader, vaeskeposter osv.) medtages, nar
de ligger inden for graenserne af ovennaevnte omrade.

Hvor mange af hver bane?

Disse indstillinger er kun relevante og tilgeengelige, ndr der er valgt en fast papirstarrelse
under sideopsaetning for PDF-filen. Hvis standard-sidestarrelsen er valgt, tilpasses starrelsen
af hver side til banen

o Enkopi af hver bane. Udskriver EN kopi af hver bane. Hvis der er plads til flere baner pa
den valgte sidestgrrelse, placerer Condes s& mange forskellige baner som muligt pa en
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side.
Hvis banens layoutramme er stgrre end den valgte sidestarrelse, deles banen over flere
sider, medmindre du har markeret "Udskriv kun 1 side af hver bane".

o Fyld siden med kopier af banen. Fylder en side med ens kopier af banen (hvis der er
plads til mere end én kopi).

Udskriv kun 1 side af hver bane
Selv om banen ikke kan vaere pa én side, eksporteres kun den farste side.
Eksportér alle valgte baner pa samme kort

Alle de valgte baner placeres pa samme kort. Nyttigt til treeningsavelser med flere
baner

Gengivelses-indstillinger ...

Klik pa denne knap for at dbne dialogboksen PDF-gengivelse

Opsetning af PDF-fil

Du kan vaelge mellem Alle baner i én PDF-fil og Hver bane i sin egen PDF-fil.

Sideopseetning

Klik pad knappen PDF-sidestarrelse ... for at abne dialogboksen Eksport-sideopsaetning

Klik pa knappen Marginer og overlap ... for at bne dialogboksen Baneudskriftens udseende
. Knappen er kun relevant og tilgaengelig, nar du har valgt en fast sidestgrrelse.

Bagsider

Brug denne mulighed til at udskrive klassenavn/banenavn/holdnavn/holdnummer osv. pa
kortets bagside.

Condes tilfgjer en ekstra side efter hver kortside. Den ekstra side viser banens navn og/eller
stafetholdets nummer og tur og er beregnet til at blive udskrevet pa kortets bagside pa en
printer, der kan udskrive dobbeltsidet.

Du kan veelge at udskrive bagsiden farst eller kortsiden farst. | nogle tilfaelde fungerer det
bedst at udskrive den side med mindst blaek/toner far siden med mere.
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13.16.2.1PDF-gengivelse

Dette er en underdialogboks til dialogboksen Eksporter baner som PDE. Indstillingerne bestemmer,
hvordan bane, kort og grafik gengives pa PDF-siden.

Til overprint bruges

Indstillingen bestemmer, hvordan overprint-effekt handteres i PDF-filen, bade for
kortets farver og for banepatrykket.

Der er to muligheder: "Overprint-operator" og "Blend-tilstand DARKEN".
Standardindstillingen er "Blend-tilstand DARKEN".

Der er stort set ingen synlig forskel pd "Overprint-operator" og "Blend-tilstand
DARKEN".

Nar du veelger "Overprint-operator”, skal du sikre dig, at det program, der bruges til at
vise og udskrive PDF-filen, er indstillet til at simulere overprint-effekt. Bruger du f.eks.
Adobe Reader, skal Adobe Reader indstilles til at vise overprint-effekt, ellers ignoreres
effekten.

Med Blend-tilstand DARKEN er sddanne hensyn ungdvendige.
Indlejrede bitmaps
Begraens indlejrede bitmappers oplgsning

Hvis kortfilen eller et grafikobjekt er en bitmapfil, gengiver Condes normalt bitmappen i
den oprindelige oplgsning i PDF-filen. Hvis du vil seenke oplgsningen af bitmapperne i
PDF-filen, kan du bruge denne mulighed. Det kan give mindre PDF-filer pa bekostning
af lavere kvalitet og mere slgrede bitmaps

Oplosning af grafik-objekter omdannet til bitmaps

Condes gengiver grafikobjekter, der oprindeligt er WMF/EMF-filer, som bitmaps i PDF-
filen. Indstillingen bestemmer oplgsningen af disse bitmaps. Standard er 600 dpi,
hvilket er tilstraekkeligt i de fleste tilfaelde. Du kan szette oplgsningen hgjere til tryk i hgj
kvalitet.

13.16.3Dialogboksen Eksporter baner som EPS

Brug dette vindue til at eksportere kort og baner til Encapsulated PostScript-filer (EPS).

EPS er et format, som trykkerier bruger, og du kan normalt sende EPS-filer direkte til trykkeriet til
tryk af bane og kort eller til patryk pa eksisterende kort. En EPS-fil bruges ogsa, nar banen skal
importeres i et tegneprogram som Adobe lllustrator til videre layoutarbejde.

Du har flere muligheder ved eksport til EPS-filer.
Condes kan eksportere:

1. hver bane til en separat EPS-fil. EPS-filens omrade tilpasses banen. Muligheden er nyttig, nar
EPS-filen skal bearbejdes yderligere far tryk.

© 2026 Finn Arildsen



Dialogbokse og visninger 211

2. Condes kan samle flere baner (eller kopier af samme bane) pa én side. EPS-filens omrade er fast,
for eksempel A3, og Condes fylder siden ud. Det passer, nar filerne sendes direkte til trykkeriet.

De to muligheder svarer til dem, du finder i dialogboksen Udskriv kort med baner til udskrivning af
baner.

Husk at kontrollere resultatet, nar du har lavet EPS-filerne. Der findes flere gratis programmer, der
kan lzese EPS-filer, for eksempel IrfanView og GSView (GhostScript). IrfanView viser filerne lidt groft,
men er lidt hurtigere end GSView. GSView viser til gengeeld filerne paenere og mere glat.

Veelg, hvilke baner der skal eksporteres

Veelg de baner, der skal eksporteres, ved at seette flueben pa listen over baner til venstre.
Hvis du veelger "Baner", eksporteres alle baner.

Canvas-indstilling

Fra canvas

Indstillingen bestemmer, hvilket canvas — dvs. hvilket kort og hvilket grafik-layout — der
bruges til eksporten. Vaelg et bestemt canvas for kun at bruge dette canvas' kort og
grafik-layout, eller veelg Brug print-layouts for at bruge de canvas-er, der er indstillet i
hver banes udskriftslayouts. Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt
canvas.

Eksportér i canvassets udskriftsmalestok

Indstillingen er som standard sl3et til, sa eksporten sker i den udskriftsmalestok, der er
indstillet for canvasset. Fjern fluebenet, hvis du skal eksportere i en anden malestok.

Medtag kort
Hvis feltet ikke er markeret, udelades kortet i filen.
Eksportér alle valgte baner pa ét kort

Seet flueben for at udskrive alle valgte baner pa samme kort. Det er beregnet til
treeningsgvelser, hvor man Igber flere forskellige baner efter hinanden.

Omrade, der skal medtages

Condes har tre muligheder for, hvilket omrade der skal udskrives:

Mulighed Hvilket omrade eksporteres?

Layoutramme Condes eksporterer den layoutramme, der er defineret for hver
bane og hvert canvas i baneeditoren.

Hele canvas-omradet Condes eksporterer det omrade, der afgraenses af kortfilens kanter
(hvis der er angivet en).

Omradet udvides med de dele af banen (og postbeskrivelserne), der
gar uden for kortet.
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Omradet, som banen Condes eksporterer et omrade, der defineres af det mindste
daekker rektangel, der omslutter banen (uden postbeskrivelser osv.)

Postbeskrivelser og banesymboler (forbudte omrader, vaeskeposter osv.) medtages, nar
de ligger inden for graenserne af ovennaevnte omrade.

Sideopseaetning

Brug denne gruppe indstillinger til at styre sidestarrelsen i hver eksporteret fil, og hvad der
vises pa hver side.

Sidestarrelsen kan saettes til "En bane pr. side", en raekke foruddefinerede standardstarrelser
eller "Anden stgrrelse”.

Hvis du vaelger "En bane pr. side", eksporterer Condes hver bane til en separat fil. Filens
"bounding box" svarer til starrelsen af det eksporterede omrade.

Hvis du vaelger en foruddefineret standardstarrelse, seettes filens "bounding box" til den
valgte standardstarrelse, og du kan vaelge mellem at fylde siden med kopier af samme bane
eller med sa mange forskellige baner, som der er plads til pa den valgte sidestarrelse.

Hvis du vaelger "Anden starrelse", kan du indtaste sidens mal. Ellers virker muligheden som
ved en foruddefineret standardstarrelse.

Du kan veelge mellem papirretningen "Staende" og "Liggende".

Hvis du vaelger "En kopi af hver bane", forsgger Condes at f& banerne pa s fa sider som
muligt.

Det betyder, at hvis der er plads til mere end én bane pa samme side, fylder Condes siden
med forskellige baner.

Hvis du derimod har valgt "Fyld siden med kopier af banen”, udskriver Condes kun det, der
kan veaere pa én side, af hver bane og placerer sa mange kopier af banen pa siden, som der
er plads til.

Afstand bestemmer afstanden mellem de eksporterede baner pa siden.

Nar Condes placerer flere baner (eller flere kopier af samme bane) pa en side, bruges en
layoutmetode, der udnytter pladsen pa siden bedst muligt og samtidig g@r det s& nemt
som muligt at skeere banerne fra hinanden.

Banen i sort farve

Hvis feltet er markeret, er bade postbeskrivelser og baner sorte i EPS-filen. Ellers bruges de
farver, der er defineret andre steder.

Medtag kort

Hvis feltet er markeret, eksporteres kortet ogsa.
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13.16.4Dialogboksen Eksport-sideopsaetning

Dette er en underdialogboks til dialogboksen Eksporter baner som PDF og dialogboksen Eksporter
baner som EPS. Indstillingerne bestemmer STORRELSEN af siderne i den eksporterede fil.

Sidestarrelse

Sidestarrelsen kan seettes til

Tilpas siden til banens storrelse

Dette er den almindelige indstilling, der passer i de fleste tilfeelde. Den betyder, at nar
Condes laver en side i PDF - eller EPS -filen, bliver hver side praecis stor nok til hele det
eksporterede omrade, sa du er sikker pa at undga utilsigtet beskeering. Hver side i filen
kan have sin egen starrelse, hvis layoutrammen er forskellig for hver bane.

Et foruddefineret standard-papirformat

Hver side i filen har det valgte standard-papirformats starrelse.

Hvis du vaelger et papirformat, der er stgrre end det eksporterede omrade, kan Condes
fylde siden med flere kopier af én bane eller placere flere baner pad samme side. Det kan
veere nyttigt til tryk pa store papirark.

Hvis det eksporterede omrade derimod er starre end det valgte papirformat, fordeles
det over flere sider i filen (medmindre du har indstillet, at der kun eksporteres én side
for hver bane).

Anden storrelse

Her kan du veelge et fast papirformat, der afviger fra standard-papirformaterne.
Det fungerer pa samme made, som ndr der er valgt et foruddefineret standard-
papirformat.

Bemaerk: Det anbefales kun at veelge et standard-papirformat eller en anden starrelse, hvis
du vil udskrive flere kort pa samme side. Condes placerer flere kort pa samme side. Det kan
veere nyttigt, nar du sender udskriften til et trykkeri til tryk pa store papirark.

13.16.5Dialogboksen Eksporter baner som bitmaps

Med denne funktion kan du lave bitmapfiler med kortet, banelayoutet og
postbeskrivelserne.

Bitmapfiler er saerligt nyttige til at offentliggare kort og baner pa internettet.

Condes eksporterer hver bane som en separat bitmapfil.

Postbeskrivelserne eksporteres med banen, hvis Condes er indstillet til at udskrive postbeskrivelser
pa kortet. Brug menuen Banepatryk/Indstillinger og fanen "Postbeskrivelser" til at indstille, om
postbeskrivelserne eksporteres med banen.

Hvis du veelger "Baner"”, eksporteres alle baner, hver i sin egen fil.

Hvis kortet er georefereret, sa Condes kan beregne world-koordinaterne for den
eksporterede bitmaps gverste venstre hjarne, eksporterer Condes en World File sammen
med bitmapfilen, se Georefererede kort
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Canvas

Veelg et bestemt canvas for kun at bruge dette canvas' kort og grafik-layout, eller vaelg
Brug print-layouts for at bruge de canvas-er, der er indstillet i hver banes udskriftslayouts.
Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas.

Eksportér i canvassets udskriftsmalestok

Indstillingen er som standard sl3et til, sa eksporten sker i den udskriftsmalestok, der er
indstillet for canvasset. Fjern fluebenet, hvis du skal eksportere i en anden malestok.
Filtype

Condes kan lave JPG-, BMP-, PNG- og TIF-filer. PNG-, JPG- og TIF-filer er
komprimerede, sa de normalt fylder mindre pa harddisken og er hurtigere at
overfare via internettet. Komprimeringen giver dog en lille kvalitetsforringelse.

Farvekvalitet

Muligheden findes kun for BMP-filer. Vaelg mellem 16 bit og 24 bit pr. pixel. Til et
orienteringskort er 16 bit mere end tilstraekkelig kvalitet.

Oplosning

Oplasningen bestemmer antallet af pixels (farveprikker) pr. tomme i filen. Jo
hagjere oplasning, jo bedre kvalitet. Filstarrelsen er proportional med kvadratet pa
oplgsningen, sa pas pa ikke at vaelge en for hgj oplgsning. Om Condes kan lave en
bitmapfil i en given oplagsning, afhaenger af, om den faerdige bitmap kan veere pa
harddisken. Og behandlingstiden vokser hurtigt med hgjere oplasning.

JPEG-kvalitet

Bruges til at forbedre (starre fil) eller reducere (mindre fil) kvaliteten af
kortbilledet.

13.16.6Dialogboksen Eksporter baner til OCAD

Med denne funktion kan du overfgre banelayouts og postbeskrivelser fra Condes til
OCAD. Fra OCAD kan du sa udskrive kortet med bane og postbeskrivelser, eller du kan
eksportere PostScript-filer til offsettryk.

Condes eksporterer hver bane som en separat OCAD-fil i formatet OCAD 8, 7 eller OCAD
6.

Postbeskrivelserne eksporteres med banen, hvis Condes er indstillet til at udskrive postbeskrivelser
pa kortet. Brug menuen Filer / Indstillinger for dette lab og fanen "Postbeskrivelser" til at indstille, om
postbeskrivelserne eksporteres med banen.

Sadan ger du:
1 Lav banerne som OCAD-eksportfiler fra Condes med denne dialogboks.
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2

Abn OCAD-kortet, og importér banefilerne i OCAD én ad gangen.

Nar du importerer banelayoutet i OCAD, skal du maske traekke det pa plads, sa det passer
pa kortet. Brug pasmaerker for at opna bedre praecision. Condes kan hjzelpe dig med at
opna den bedste praecision, hvis du indtaster OCAD-koordinaterne for det averste,
venstre pasmaerke i Condes; se forklaringen nedenfor eller klik her.

OCAD version 6:

Hvis du bruger OCAD version 6, skal du ogsa teenke pa banernes og
postbeskrivelsernes farve(r). Hvis du vil udskrive pa en farveprinter fra OCAD, vil
du maske have lilla farve til banen og sort til postbeskrivelserne. Eller hvis der skal
laves patryk pa eksisterende kort, vil du maske have bade bane og
postbeskrivelser i lilla. Eller du vil maske lave dit eget farveskema. Brug knappen
"Farver" til at indstille farverne.

BEMARK, at du skal tilfgje nogle ekstra farver til OCAD-kortets farvetabel.
Ellers kan postbeskrivelserne blive "usynlige”, nar du importerer dem i
OCAD. Condes kan hjeelpe dig med at tilfgje farverne; brug knappen "Farver".

OCAD version 7/8:

Hvis du bruger OCAD version 7 eller 8, behgver du ikke tilfgje farver til OCAD-
kortet. | OCAD version 7 og 8 abner du farst banefilen, der er eksporteret fra
Condes, og bruger derefter menuen "Options" / "Open template..." (OCAD 7) eller
"Template" / "Open" (OCAD 8) for at abne kortfilen.

Bemaerkning om eksport-malestok og udskriftsmalestok:

Veelg,

Condes udskriver altid cirklerne i de dimensioner, der er angivet i banepatryks-
indstillingerne, uanset udskriftsmalestok.

OCAD skalerer derimod cirklernes og teksternes dimensioner, nar der udskrives i
en anden malestok. Hvis du eksporterer en bane fra Condes til OCAD og vil
udskrive den fra OCAD i en anden malestok end eksportmalestokken, bliver cirkler
og tekster derfor for store eller for sma.

Condes kan "modvirke" denne effekt ved at skalere cirkler, linjetykkelser og
tekster modsat af det, OCAD ggr ved udskrivning. For at kunne det skal Condes
kende den planlagte udskriftsmalestok. Eksportdialogboksen lader dig angive
bade eksportmalestokken, der skal svare til kortets malestok i OCAD, og den
planlagte udskriftsmalestok fra OCAD.

hvilken bane der skal eksporteres

Veelg i denne rude den bane, du vil eksportere. Hvis du vaelger nggleordet
"Baner", eksporteres alle baner (hver i sin egen fil). Hvis du vaelger nggleordet
"Alle poster", eksporterer Condes et layout med alle poster i stedet for en bane.

Canvas
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Veelg i rullegardinet det canvas, banen skal eksporteres fra.Vaelg et bestemt canvas
for kun at bruge dette canvas' kort og grafik-layout, eller vaelg Brug print-layouts for at
bruge de canvas-er, der er indstillet i hver banes udskriftslayouts. Se Valg af canvas: Brug
print-layouts eller et bestemt canvas.

Eksportér

Klik pa denne knap, nar du er klar til at eksportere. Nar du klikker pa knappen,
bliver du bedt om at vaelge navn og placering for hver OCAD-eksportfil.

Eksport-malestok

Dette er den malestok, banerne eksporteres i. Hvis Condes-layoutet er i 1:15.000,
er det standard-eksportmalestokken, men hvis du skal importere banen pa et kort
i 1:10.000, sendrer du eksportmalestokken til 1:10.000.

Udskriftsmalestok

Hvis du vil udskrive kortet med banerne fra OCAD i en anden malestok end kortets
malestok i OCAD, skal cirkler og postbeskrivelser ogsa skaleres, sa de udskrives i
den rigtige starrelse. Ellers bliver cirkler og postbeskrivelser forstarret (eller
formindsket), nar de udskrives fra OCAD.

Angiv her, i hvilkken malestok du vil udskrive fra OCAD. Condes tilpasser sa
starrelsen af cirkler og postbeskrivelser, sa de udskrives i den rigtige starrelse.

Filformat
Valg, om der skal laves filer i formatet OCAD 8, 7 eller 6
Farver...

Klik pa denne knap for at indstille farveskemaet for dine baner og
postbeskrivelser. Dette er et vigtigt trin. Lees hjaelpen om farver ved at klikke her.

Koordinat-omsaetning...

Nar du bruger en OCAD-kortfil, bruger Condes og OCAD normalt de samme
koordinater, og der er ikke brug for koordinat-omsaetning. Hvis du bruger en
bitmapfil, eller har flyttet OCAD-kortet i Condes, er der brug for koordinat-
omsaetning, for at banerne placeres korrekt, nar de eksporteres til OCAD.

Laes "Sadan placerer du baner eksporteret til OCAD korrekt" for en udferlig
forklaring.

Klik pd denne knap for at abne en dialogboks, hvor du indstiller omsaetningen.
Knappen er deaktiveret ("gra"), nar du ikke har oprettet nogen pasmeerker.
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13.16.6.1Dialogboksen Farver ved eksport til OCAD

En OCAD-fil indeholder en farvetabel. OCAD's farvetabel definerer de farver, der kan
bruges, og i hvilken raekkefglge de ligger oven pa hinanden (farvelagene).

Import af en bane og en postbeskrivelse i OCAD virker kun korrekt, hvis farvetabellen i
OCAD-kortfilen er indrettet til de "importerede symboler". Banen og postbeskrivelsen skal
ligge i de gverste farvelag; ellers kan de blive daekket af andre kortsymboler.

Banen skal bruge en lilla farve, som allerede findes i OCAD's standard-farvetabel.

Postbeskrivelsen kan bruge den samme lilla farve, hvis den skal vaere lilla, eller den kan have brug for
en sort farve — som IKKE findes i OCAD's standard-farvetabel pa den rette plads (lag).

Ud over grundfarven (lilla eller sort) skal postbeskrivelserne have en hvid farve under sig for at daekke
kortet nedenunder. Desuden er nogle fa postbeskrivelsessymboler tegnet i to lag — f.eks. tegnes fast
bund i en mose ved at leegge en hvid plet oven pa mosestregerne. Der er derfor brug for en ekstra
hvid farve oven pa grundfarven.

Du kan tilfgje farverne manuelt i OCAD-kortets farvetabel, eller du kan lade Condes ggare
det for dig med knappen "Tilfgj farver". Hvis du aendrer farvetabellen i Condes, skal du
under alle omstaendigheder sgrge for at lave de tilsvarende aendringer i OCAD-kortets
farvetabel, sa de to altid er "synkroniserede".

Condes lzegger en farvetabel med felgende farver i den eksporterede OCAD-fil:

1.

Bane (Qverste Lilla)

banesymboler (linjer, cirkler og symboler) pa niveauet "@verste Lilla" efter
|OF's kortspecifikationer

Bane (Nederste Lilla)

banesymboler (linjer, cirkler og symboler) pa niveauet "Nederste Lilla" efter
|OF's kortspecifikationer

Numre

postnumre

Lilla 50%

symbolet for forbudt omrade "Midlertidigt byggeomrade, sprint"

Sort
symbolet "Permanent forbudt omrade"

Postbeskrivelseslinje
grundfarven for postbeskrivelserne

Postbeskrivelsesbaggrund
baggrundsfarven (normalt hvid) bag postbeskrivelserne

| denne dialogboks kan du indstille farverne i farvetabellen efter dine behov

Gem

Gemmer farvetabellen i Condes-lgbsfilen.
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Mine standardfarver

Du kan "gemme" den aktuelle farvetabel som din standard pa din PC. Den gemte
farvetabel bruges, nar du opretter en ny Condes-lgbsfil.

Du kan hente ("Hent") din gemte standard-farvetabel og overskrive de aktuelle
indstillinger i Condes-lgbet.

Condes standardfarver

Overskriver de aktuelle indstillinger med Condes' standard-farvetabel.

Tilfgj Condes-farver til OCAD-kortfilen

Du kan tilfgje Condes' farvetabel til dit OCAD-kort med knappen "Tilfgj farver".
Condes beder om OCAD-kortfilens navn og lader dig derefter angive et andet
filnavn til den opdaterede fil (sa du kan lade den oprindelige kortfil veere usendret).

Hvis de ngdvendige farver allerede findes i OCAD-kortets farvetabel, lader Condes
farvetabellen veere uaendret.

13.16.6.20CAD-koordinater for gverste venstre pasmaerke

Nar du bruger en OCAD-kortfil, bruger Condes og OCAD normalt de samme koordinater,
sa der er ikke brug for koordinat-omsaetning.

Hvis du bruger en bitmapfil, eller har flyttet OCAD-kortet i Condes, er der brug for
koordinat-omsaetning, for at banerne placeres korrekt, nar de eksporteres til OCAD.

Laes "Sadan placerer du baner eksporteret til OCAD korrekt" for en udferlig forklaring.

Ingen omsaetning

Nar du veelger denne mulighed, sker der ingen omsaetning. Condes-koordinaterne
bruges ved eksport.

Omsat Condes-koordinater ved hjelp af det gverste venstre pasmaerke.

Nar du veelger denne mulighed og har indtastet OCAD-koordinaterne for det
gverste venstre pasmaerke nedenfor, omsaetter Condes Condes-koordinaterne til
OCAD-koordinater ved eksport.

dst, Nord

Koordinaterne i OCAD for det gverste venstre pasmeerke. Hvis du har defineret
mere end ét pasmaerke i Condes, bruger Condes det gverste, venstre.
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13.16.7Dialogboksen Eksportér baner som SVG

Med denne funktion kan du lave Scalable Vector Graphics-filer (SVG). En SVG-fil er en
grafikfil, som du for eksempel kan abne i et grafikprogram eller vise i en webbrowser.
SVG-filer er nyttige til at overfgre baner til tracking- og vejvalgsprogrammer.

En eksporteret SVG-fil indeholder banelayoutet og postbeskrivelserne for en bane.

Condes eksporterer hver bane som en separat SVG-fil. Du kan ogsa samle alle baner i én
fil.

Canvas

Veelg et bestemt canvas for kun at bruge dette canvas' kort og grafik-layout, eller veelg
Brug print-layouts for at bruge de canvas-er, der er indstillet i hver banes udskriftslayouts.
Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas.

Eksportér i canvassets udskriftsmalestok

Indstillingen er som standard slaet til, s& eksporten sker i den udskriftsmalestok, der er
indstillet for canvasset. Fjern fluebenet, hvis du skal eksportere i en anden malestok.

Eksportér alle valgte baner til EN fil
Nar denne mulighed er valgt, eksporteres alle de valgte baner til én fil.

SVG-filen indeholder sakaldte metadata, der identificerer de grafiske figurer som poster,
delstraekslinjer, postbeskrivelser osv. Hver post har et metadata-element med world-
koordinaterne, nar kortfilen er georefereret.

13.16.8Dialogboksen Eksporter baner til GPS

Denne dialogboks bruges til at lave data til et GPS-program, for eksempel O-Track

Med et GPS-program kan du analysere dit vejvalg efter lgbet og sammenligne vejvalg med andre.
GPS-programmet kan kgre pa din smartphone og/eller vaere et webprogram.

For at programmet kan vise din rute, skal det have dit GPS-spor. Du kan optage sporet direkte pa
din smartphone eller skal maske overfgre det fra et GPS-ur.

GPS-programmet skal ogsa have kortet og banen. Condes har disse data, og de kan overfgres fra
Condes til GPS-programmet. Det er her, denne dialogboks kommer ind. Nar du som baneleegger
har gjort banerne faerdige, eksporterer du fra Condes kortet og banerne til en fil, som du importerer
i GPS-programmet.

Condes eksporterer data i tre forskellige formater: KMZ, GPX og KML. Hvilket du veelger, afhaenger
af, hvilket format GPS-programmet kan bruge.

KMZ bruges med O-Track (www.o-track.dk). GPX (rute) bruges med GPS Orienteering
(www.hippsomapp.se). KML bruges med MapRun (www.maprunners.com.au).

© 2026 Finn Arildsen



220

Condes Hjeelp

Vigtigt: Kortet skal veere georefereret.
For at Condes kan beregne laengde- og breddekoordinater for posterne og kortet, skal
kortfilen veere georefereret, og der skal vaere indstillet et referencekoordinatsystem.

De fleste — men ikke alle — OCAD-kort er georefererede, og oplysningerne er med i OCAD-
filen. Bruger du en bitmapfil, skal den vaere ledsaget af en World File. Se dialogboksen Kort
for flere detaljer.

Muligheder for eksportformat
KMZ-format

KMZ er det format, Google Earth bruger. En KMZ-fil indeholder kortet og alle banerne i én
fil. Nar du har eksporteret en KMZ-fil, dbner du den i Google Earth for at se kortet og
waypoints.

KMZ-filen indeholder en raekke billeder: Kortet gemmes som et bitmapbillede i JPG-format,
og hver bane gemmes som et sdkaldt GroundOverlay-billede i SVG-format. Fordelen ved
SVG-formatet er, at det er skalerbart. Linjer og cirkler forbliver skarpe, ogsa nar du zoomer
ind.

2 n

Bemeerk: Kort billedet indeholder de grafikobjekter, der er indstillet til at blive vist pa "alle
baner". Grafikobjekter, der er indstillet til kun at blive vist pa "kun denne bane", er IKKE med
i KMZ-filen. Grafikobjekter omfatter tekster, linjer, masker og billeder.

Ud over kort- og banebillederne indeholder KMZ-filen ogsa banerne som lister af
"waypoints". De vises som "knappenale", hvis du dbner KMZ-filen i Google Earth

Bemaerk: Hvis du bruger Google Earth til at se KMZ-filen, skal du vide, at Google Earth
desvaerre ikke kan vise banebillederne i SVG-format — i Google Earth vises banebillederne
som rgde rektangler med et kryds. Du kan sl banelagene fra for at kunne se kortlaget

Som avanceret mulighed — men det anbefales ikke — kan banerne i stedet for SVG
eksporteres som "KML-grafik". KML understatter grafik meget darligt, s KML-grafikbilledet
er ikke szerlig paent. Muligheden KML -grafik virker ikke, hvis du vil bruge KMZ-filen med O-
Track.

GPX-format

GPX bruges af mange programmer til at gemme GPS-spor. En GPX-fil eksporteret fra
Condes indeholder alle baner (som "ruter"). En GPX-fil kan dog ikke indeholde kortet. Nar
du bruger GPX-formatet, kommer kortfilen derfor fra en anden kilde.

KML (simpel)-format

KML er et Google Earth-format, som ogsa bruges af nogle GPS-programmer til at importere
baner. En KML-fil eksporteret fra Condes indeholder banerne som saet af waypoints, ét
waypoint for hver post pa banen. KML (simpel)-eksporten indeholder ikke kortet.

Canvas
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Veelg et bestemt canvas for kun at bruge dette canvas' kort og grafik-layout, eller veelg
Brug print-layouts for at bruge de canvas-er, der er indstillet i hver banes udskriftslayouts.
Se Valg af canvas: Brug print-layouts eller et bestemt canvas.

Eksportmuligheder
Filformat for eksport
Veelg KMZ, GPX eller KML (simpel).
Eksportér kun stafetkombinationer, der bruges af stafethold

Nar denne mulighed er valgt, eksporteres kun de stafet-bane-kombinationer, der bruges af
stafethold, der er oprettet i vinduet Tildeling af stafethold .

Abn den eksporterede fil efter eksport

Nar denne mulighed er valgt, beder Condes Windows om at dbne den eksporterede fil. Hvis
Google Earth ikke er installeret, og der ikke er noget andet program, der kan lzaese filen, kan
Windows ikke dbne den.

Avancerede indstillinger

De avancerede indstillinger bruges normalt ikke og er skjult, medmindre du klikker pa
knappen "Vis avancerede indstillinger".

Eksportomrade

Brug denne mulighed til at vaelge, om kortomradet for hver bane er "Layoutramme”
eller "Hele canvas-omradet". Standardvaerdien er "Layoutramme".

Kort-bitmap
Oplasning

Bruges til at indstille oplasningen af den bitmapfil, der indeholder det
eksporterede kort i KMZ-filen. Standardvaerdien er 300 DPI. Hvis kortet er meget
stort, kan det vaere ngdvendigt at seenke oplasningen, for at Condes har
hukommelse nok til at lave filen.

JPEG-kvalitet
Bruges til at forbedre (starre fil) eller reducere (mindre fil) kvaliteten af kortbilledet.
Daemp kort

Nar denne mulighed er valgt, deempes kortet i den eksporterede fil.
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13.16.90verfar kort og baner til Livelox

Livelox er et analyseveerktgj til orientering. Du kan overfare kort og baner til Livelox direkte fra
Condes.

Overfarslen sker i to trin:
Forste trin foregar i Condes

1. Veelg, hvilke baner der skal overfores
Serg for, at de baner, du vil overfare, er markeret pa listen, og klik derefter pé Neeste

2. Log ind pa Livelox for at give Condes lov til at overfare.
Dette trin foregar i et browservindue.
Condes dbner automatisk din standardbrowser med Livelox' login-vindue.
Hvis du far en "Windows sikkerhedsadvarsel”, der spagrger, om Condes ma kommunikere pa
netvaerket, sa accepter anmodningen.
Du skal have en Livelox-konto for at kunne overfgre. Alle kan oprette en brugerkonto pa Livelox'
websted www.livelox.com

3. Vealg, om du vil overfare som et nyt Livelox-lgb eller opdatere et eksisterende Livelox-lgb.
Muligheden for at opdatere er kun tilgaengelig, hvis du tidligere har overfart lgbet.

4. Klik til sidst pa "Udfer" for at foretage overfarslen
Andet trin foregar pa Livelox' websted
hvor du faerdigger lgbets oplysninger og offentligger lgbet.

Efter overfarslen validerer Livelox de overfgrte data. Hvis Livelox ikke accepterer dataene, viser en
meddelelsesboks en liste over valideringsfejl. Nar du har rettet fejlene, kan du prgve at overfgre
dataene til Livelox igen.

Condes fgrer dig automatisk til det rigtige sted i Livelox, nar overfarslen er feerdig.

Indstillinger for overfgrsel
Eksportér kun stafetkombinationer, der bruges af stafethold

Nar denne mulighed er valgt, eksporteres kun de stafet-bane-kombinationer, der bruges af
stafethold, der er oprettet i vinduet Tildeling af stafethold .

Bitmap-oplasning

Bruges til at indstille oplasningen af den bitmapfil, der indeholder det eksporterede kort.
Standardvaerdien er 300 DPI. Hvis kortet er meget stort, kan det veere ngdvendigt at saenke
oplgsningen, for at Condes har hukommelse nok til at lave filen.

Lobsnavn

Condes lader dig navngive dit Livelox-lgb. Livelox-lgbets navn behgver ikke veere det
samme som Condes-lgbets navn
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Starttid (valgfri)
Labets starttidspunkt. Tidspunktet skal ligge far den fgrste deltagers starttid.
Sluttid (valgfri)

Labets sluttidspunkt. Tidspunktet skal ligge efter den sidste deltagers maltid.

Vigtigt: Kortet skal veere georefereret
For at Condes kan beregne laengde- og breddekoordinater for posterne og kortet, skal
kortfilen veere georefereret, og der skal vaere indstillet et referencekoordinatsystem.

De fleste — men ikke alle — OCAD-kort er georefererede, og oplysningerne er med i OCAD-
filen. Bruger du en bitmapfil, skal den vaere ledsaget af en World File. Se dialogboksen Kort
for flere detaljer.

13.16.1Dialogboksen Eksportér stafethold

Med denne dialogboks kan du eksportere stafethold som filer i XML-format (eXtended
Markup Language). Formatet er fastlagt i IOF's Interface Standards-projekt, og du kan
finde flere oplysninger pa IOF's hjemmeside https://www.orienteering.sport under
menuen IOF / IT Commission / Interface Standards project.

Resultatet er en fil med de stafethold, der er oprettet i regnearket Tildeling af stafethold .

Oplysningerne kan importeres i lgbsadministrationsprogrammer for at lette kontrollen af
klip. Filen indeholder IKKE selve banerne. Du skal derfor ogsa eksportere en banedatafil
fra dialogboksen Eksporter banedata som XML.

Nar du klikker pa "Eksportér”, beder Condes dig om et navn til den fil, de eksporterede
data skal gemmes i.

Tegnkodning

Veaelg mellem "ISO-8859-1" og "UTF-8". Det er tegnkodningen af teksterne i filen.
UTF-8 er kun tilgaengelig, nar Condes kearer i Unicode-tilstand, og anbefales, da
denne kodning kan handtere de 16-bit tegnveerdier, Unicode-standarden bruger.
ISO-8859-1 er Windows' standardtegnseet, og filer med denne kodning kan
afhaenge af tegnseettet pa den computer, der laver filen.
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13.16.1Dialogboksen Importér stafethold

Med denne dialogboks kan du importere stafethold fra filer i XML-format (eXtended
Markup Language). Formatet er fastlagt i IOF's Interface Standards-projekt, og du kan
finde flere oplysninger pa IOF's hjemmeside https://www.orienteering.sport under
menuen IOF / IT Commission / Interface Standards project.

Det kan bruges til at overfgre stafethold fra et lgbsadministrationssystem i XML-formatet
"TeamCourseAssignments”. Se mere under Tildeling af stafethold.

Farst beder Condes dig om navnet pa den fil, der skal importeres.

Hvis filen indeholder data i det rigtige format, viser Condes holdene og angiver, hvilke
hold der allerede findes i Condes' stafetholds-database, hvilke der er aendret, og hvilke
der er nye. Du kan sa veelge de hold, du vil importere, og de overskriver dataene i
Condes' stafetholds-database.

Denne kommando importerer kun stafethold. Hvis du vil importere poster, baner og
klasser fra en IOF XML-fil, se Sadan importerer du banedata fra IOF XML.

13.17 Dialogboksen Klippemgnster

| denne dialogboks kan du redigere klippemgnsteret for en almindelig mekanisk
klippetang. Det er et gitter pa 9 gange 9 prikker, hvor hver prik svarer til en stift i
klippetangen. Mgnsteret vises til venstre i dialogboksen. Ved at tilfgje de rigtige prikker
kan du opbygge klippemgnsteret. Du slar en prik til/fra ved at klikke inde i feltet, der
svarer til prikkens placering.

13.18 Dialogboksen Vaelg farve

Dialogboksen Veelg farve bruges, ndr du vil zendre farven pa et baneobjekt eller et grafikobjekt.
Her kan du vaelge mellem farver i farverummet CMYK eller farverummet RGB .

Du kan indtaste en veaerdi for C, M, Y, K i procent (0 % - 100 %). Nar alle fire vaerdier er O, er farven
hvid.

Du kan indtaste en veerdi for R, G, B mellem 0 og 255. Nar alle tre veerdier er 0, er farven sort. Nar
alle tre veerdier er 255, er farven hvid.

Nar du skifter mellem RGB og CMYK, holder Condes den resulterende farve sa teet som muligt pa
den eksisterende farve. Omregningen fra RGB til CMYK og omvendt kan dog ikke vendes praecist
tilbage, sa hvis du skifter mellem de to farverum, sendrer farven sig en smule.

Nar du bruger RGB-farver, kan du enten indtaste RGB-vaerdierne i felterne eller bruge de
"sekskantede" paletter og lysstyrkebjeelken til at vaelge en farve.
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13.19 Dialogboksen Standard-klippemgnster

| denne dialogboks kan du redigere klippemgnsteret for en almindelig mekanisk klippetang. Det er
et gitter pa 9 gange 9 prikker, hvor hver prik svarer til en stift i klippetangen. Mgnsteret vises til
venstre i dialogboksen. Ved at tilfgje de rigtige prikker kan du opbygge klippemgnsteret. Du slér en
prik til/fra ved at klikke inde i feltet, der svarer til prikkens placering.

Brug feltet Kontrolnummer til at angive, hvilken post mgnsteret hgrer til.

13.20 Dialogbokse til indstilling af layoutramme
13.20.10pfarsel (dialogboksen Indstillinger for layoutrammen)

Bemeaerk: Dialogboksen Indstillinger for layoutrammen indstiller det canvas, der er aktivt i
gjeblikket. Hvis du vil indstille et af de andre canvas-er, skal du fgrst veelge det
pageeldende canvas pa rullelisten.

Layoutrammen er et rektangel, der indrammer det omrade af kortet, der skal udskrives.
Den kan bruges til at udskrive en del af kortet, for eksempel nar banen kun daekker et lille
omrade, og du ikke vil udskrive hele kortet.

Hvert canvas har sin egen layoutramme og sine egne rammeindstillinger.
Du indstiller layoutrammen direkte i baneeditoren.

Brug menuen "Bane-redigering” / "Vis/skjul layoutramme" til at vise eller skjule
layoutrammen.

Markér layoutrammen ved at klikke pad rammen. Traek i et af hjgrnehdndtagene eller
sidehandtagene for at aendre starrelsen pa layoutrammen. Traek et vilkarligt sted pa
rammen for at flytte layoutrammen.

Du kan indstille rammens udseende ved at dobbeltklikke pa rammen.

Brug saerskilte indstillinger for layoutrammens storrelse og placering for denne
bane

Velg denne mulighed, hvis layoutrammens nuveerende starrelse og placering kun
skal geelde for den aktuelle bane. Hvis den ikke er markeret, bruges en feelles
layoutramme.

Tillad flytning og tilpasning

Brug mulighederne "Las layoutrammens storrelse” og/eller “Las placeringen af
Layoutrammen" til at lase/lase op for flytning og eendring af stgrrelsen pa
layoutrammen
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13.20.2Ramme (dialogboksen Indstillinger for layoutrammen)

Bemaerk: Dialogboksen Indstillinger for layoutrammen indstiller det canvas, der er aktivt i
gjeblikket. Hvis du vil indstille et af de andre canvas-er, skal du fgrst vaelge det
pageeldende canvas pa rullelisten.

Layoutrammen er et rektangel, der indrammer det omrade af kortet, der skal udskrives.
Den kan bruges til at udskrive en del af kortet, for eksempel nar banen kun deekker et lille
omrade, og du ikke vil udskrive hele kortet.

Hvert canvas har sin egen layoutramme og sine egne rammeindstillinger.
Du indstiller layoutrammen direkte i baneeditoren.

Brug menuen "Bane-redigering” / "Vis/skjul layoutramme" til at vise eller skjule
layoutrammen.

Markér layoutrammen ved at klikke pa rammen. Trzek i et af hjgrnehandtagene eller
sidehandtagene for at aendre starrelsen pa layoutrammen. Traek et vilkarligt sted pa
rammen for at flytte layoutrammen.

Du kan indstille rammens udseende ved at dobbeltklikke pad rammen.

Tegn layoutramme
Markér dette felt for at tegne layoutrammen som et farvet rektangel.
Runde hjgrner
Rammen har runde hjgrner.
Rammetykkelse
Bredden af den linje, rammen tegnes med.
Margen
Bredden af den hvide margen inden for rammelinjen.
Ramme-farve

Rammelinjens farve.

13.20.3Dialogboksen Tilpas layoutrammen til papirstorrelsen

Brug denne dialogboks til at eendre starrelsen af layoutrammen , sé den passer
til en given papirstarrelse. Layoutrammens gverste venstre hjgrne forbliver
uaendret, og layoutrammens starrelse andres, sa den passer til den angivne
papirstarrelse.
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13.21

Du kan angive sidestgrrelsen som

a) starrelsen af en standard-papirtype, eller

b) en anden starrelse , hvor du indtaster layoutrammens bredde og hgjde

Nar du veelger mulighed 1) standard-papirtype, kan du ogsa indtaste en margin .
Brug margenen til at kompensere for det omrade langs papirets kanter, som
printeren ikke kan udnytte. Layoutrammen far den valgte standardstarrelse
minus margenen.

Dialogboksen Banelaeggerens notater

| denne dialogboks kan du skrive notater om den post, bane eller det delstraek, der er
valgt.

Notaterne gemmes i Condes-lgbsfilen og vises i en tipboks, nér du holder markaren over
postcirklen eller delstraekket.

Rediger et notat ved at klikke pa det rektangel, der indeholder notatet. Du kan tilfgje et
nyt notat med knappen "Ny" og slette et eksisterende med knappen "Slet".

13.22 Indstillinger for postbeskrivelser

13.22.1Dialogboksen Postbeskrivelser - fanen "Hvor"

Pa denne side angiver du, hvilke CANVAS-ER og hvilke BANER der bruger dette postbeskrivelses-
objekt.

Postbeskrivelsen bruges pa

Veelg de canvas-er og baner, hvor postbeskrivelsen skal vises.
Hjeelp til de andre sider i denne dialogboks:
e Fanen Hvilken

e Fanen Udseende

e Fanen Skrifttyper

13.22.2Dialogboksen Postbeskrivelser - fanen "Hvilken™

Brug denne dialogboks til at redigere egenskaberne for det valgte postbeskrivelses-objekt.
Vis bane-del

Med denne indstilling kan du lave en postbeskrivelse, der kun daekker en del af banen.
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Det kan veere nyttigt, hvis postbeskrivelserne for forskellige dele af banen skal placeres
forskellige steder pa kortet.

Del

Vistedel  Postbeskrivelsen viser den eller de dele af banen, der svarer til det, der vises pa
kortet. Hvis banen ikke har kortskifte, er denne mulighed den samme som "Hele

banen"
Hele Viser hele banen
banen
Del x Viser netop denne del af banen. Hvis delen ikke vises pa kortet, vises

postbeskrivelses-objektet heller ikke.

Start fra linje / Antal linjer

Bestemmer, hvor mange linjer af postbeskrivelsen der vises. Overskriftslinjerne teeller med, sa
den gverste linje kan vaere den farste overskriftslinje. Det kan bruges til at dele
postbeskrivelserne op pa forskellige steder pa kortet — nyttigt, hvis der ikke er plads til hele
postbeskrivelsen ét sted.

Vis overskrifter
Vis kun overskriftsfelter

Seet flueben for kun at vise overskriftslinjerne. Overskrifterne omfatter feltet med lgbets navn
og dato, feltet med de klasser, der lgber banen (hvis relevant), og feltet med banens navn,
leengde og stigning.

Vis bane-kombination
Seet flueben for at vise stafetkombinationens kode over postbeskrivelserne.
Vis en bestemt bane

Normalt har "alle poster"-kortet postbeskrivelser for alle poster. Du kan dog ogsa placere et
postbeskrivelses-objekt for en bestemt bane.

Du kan placere postbeskrivelser for flere baner pa "alle poster"-udskriften og bruge den som et
feelles kort, hvor Igberne selv kan tegne delstraekkene for deres egen bane ind med blyant.

Hjeelp til de andre sider i denne dialogboks:
e Fanen Hvor

e Fanen Udseende

e Fanen Skrifttyper
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13.22.3Dialogboksen Postbeskrivelser - fanen "Udseende”

Brug denne dialogboks til at redigere egenskaberne for det valgte postbeskrivelses-objekt.
Starrelse

Dette er sidelaengden af felterne i postbeskrivelsen.
Farve

Klik pa det farvede felt for at eendre postbeskrivelsens farve.

Seet flueben i "Baggrund gennemsigtig" for at fjerne den hvide baggrund bag postbeskrivelsen
Symbolsk eller tekstuel

Veelg, om postbeskrivelsen skal vaere symbolsk eller tekstuel. "Den relevante klasse eller bane
afger" betyder, at indstillingen for den klasse eller bane, der vises i postbeskrivelsen, afgar, om
den er symbolsk eller tekstuel.

Sgjlejustering

Her angiver du, hvilket hjgrne postbeskrivelsen justeres efter. Justeringen kan vaere venstre eller
hgjre og top eller bund.

Eksempel: Ved justering efter gverste venstre hjgrne ligger dette hjgrne fast pa kortet, og
postbeskrivelsen "vokser" s& nedad og mod hgjre.

Pointlgb, sortering
Veelg, om postbeskrivelsen for en pointlgbsbane skal sorteres efter indholdet i felt A eller felt B.
Pointlab, vis i felt A

Veelg, hvad postbeskrivelsen for en pointlgbsbane skal vise i felt A: pointvaerdien,
postnummeret eller ingenting.

Pointlab, vis i felt B

Veelg, hvad postbeskrivelsen for en pointlgbsbane skal vise i felt B: pointvaerdien, postkoden
eller ingenting.

Hjeelp til de andre sider i denne dialogboks:
e Fanen Hvor
e Fanen Hvilken

e Fanen Skrifttyper

13.22.4Dialogboksen Postbeskrivelser - fanen "Skrifttyper”

Brug denne dialogboks til at redigere egenskaberne for det valgte postbeskrivelses-objekt.
Skrifttyper

Klik pa et skrifttypefelt for at abne en dialogboks, hvor du kan aendre skrifttypen.
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Overskrift
Skrifttypen i postbeskrivelsens overskriftsfelter.
Numre
Skrifttypen i postbeskrivelsens kolonne A.
Koder
Skrifttypen i postbeskrivelsens kolonne B.
Dimensioner
Skrifttypen til tekst i postbeskrivelsens kolonne C-H.
Tekstuel beskrivelse
Skrifttypen til tekstuelle postbeskrivelser.
Yderligere tekst
Skrifttypen til eventuel yderligere tekst i postbeskrivelserne.
Hjeelp til de andre sider i denne dialogboks:
e Fanen Hvor
e Fanen Hvilken

e Fanen Udseende

13.23 Indstilling af baneobjekter
13.23.1Egenskaber for forbudt omrade

| denne dialogboks kan du aendre egenskaberne for det valgte forbudte omrade.

Det forbudte omrade bruges pa
Markér en eller flere baner pa listen.
Markér et eller flere canvas-er pa listen.

Udfyldning
Der er flere skraveringsmgnstre for forbudte omrader. Se IOF's kortspecifikationer for,
hvornar hvilken skravering skal bruges.
% “Forbudt omradde" er det mest almindelige manster, og det er (i gjeblikket) feelles for
alle sportsgrene.

Til sprintlgb er der desuden

“Midlertidig byggeplads"
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“
% "Forbudt omrade (passérbart pa nederste niveau)" - bruges, nar et skraveret omrade i
"to niveauer" pa kortet indgar i et forbudt omrade.

De foreeldede

"Permanent forbudt omrade" fra ISOM 2017 bevares som mulighed af hensyn til
bagudkompatibilitet.

% "Farligt omrade" fra ISOM 2000 bevares som mulighed af hensyn til
bagudkompatibilitet.

Ramme

Ingen ramme: Omradet er ikke afmaerket i terraenet

Fuldt optrukket ramme: Omradet er afmaerket hele vejen rundt i terraenet (f.eks. afspaerret
med band)

Stiplet ramme: Omradet er afmaerket med mellemrum i terraenet

Linjetykkelse: Som standard tegner Condes rammelinjen efter kortspecifikationen. Du kan
tilsideseette det og indtaste din egen tykkelse af rammelinjen
Som standard omslutter rammen (hvis Fuldt optrukket eller Stiplet er valgt) hele omradet.

Du kan bruge veerktgjet Teend/sluk segment \i til at sld rammen til/fra pa enkelte
segmenter (mellem to knaekpunkter).

13.23.2Egenskaber for gennemgang og gennemgangsomrade

| denne
Kode
Ge

dialogboks kan du sendre egenskaberne for det valgte gennemgangsobjekt.

nnemgangens kode. Koden bruges, ndr gennemgangen tilfgjes som obligatorisk

gennemgang pa en bane.

Vises pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises gennemgangen pa alle
baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises gennemgangen

pa

alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.

Banepatryk

Brug indstillingerne pa denne fane til at

» tilsideseette standard-banefarven og/eller tilfgje en hvid kant om
gennemgangssymbolet.

= tilsideseette standardplaceringen af gennemgangen i det @verste/Nederste Lilla lag, nar
banen flettes ind i kortets farvelag. En gennemgang vises normalt i det Nederste Lilla
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lag. I nogle tilfeelde (se IOF ISSprOM) skal et passagesymbol dog vises i det @verste Lilla
lag.
Postbeskrivelse
Fanen bruges til at indstille
* om gennemgangen vises i postbeskrivelsen, nar den er med pa en bane.
» den tekst, der bruges til den tekstuelle postbeskrivelse.

= yderligere tekst, der vises i et separat felt under beskrivelsen af gennemgangen.

13.23.3Dialogboksen Banesymbol

Et banesymbol kan vaere et symbol for vaeskepost, farstehjeelp, forbudt rute, MTBO ensrettet rute,
MTBO forhindring, MTBO forbudt at passere eller MTBO farligt afsnit .
| denne dialogboks kan du andre egenskaberne for det valgte banesymbol.

Banesymbolet bruges pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises banesymbolet pa alle
baner, ogsa baner, der oprettes senere

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises banesymbolet
pa alle canvas-er, ogsa canvas-er, der oprettes senere.

13.23.4Egenskaber for pasmaerke

Et pasmaerke har én indstilling
Synlig pa udskrifter

Fjern fluebenet, hvis pasmaerket ikke skal vaere synligt ved udskrivning af dette canvas. Hvis
det er usynligt, kan pasmaerket heller ikke bruges ved kalibrering til banepatryk.

13.23.5Dialogboksen MTBO forbudt rute

| denne dialogboks kan du sendre egenskaberne for den valgte MTBO forbudt rute.

MTBO forbudt rute bruges pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises MTBO forbudt rute pa
alle baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises MTBO forbudt
rute pa alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.
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13.24 Indstilling af grafikobjekter

Du kan indstille banesymboler og grafikobjekter til at blive vist pa et hvilket som helst udvalg af
baner og canvas-er.

Show on
All courses

- Veelg baner og canvas-er i rullegardinerne i objektets

|fcanvas 11

egenskabsdialogboks.

[CTAIll canvases

Text|@ Canvas 1

Ost(Jcanvas 2
(Jcanvas 3
(O canvas 4
(Jcanvas 5
Map fiame

Nar du veelger "Alle canvas-er" eller "Alle baner", vises objektet altid,
uanset om den aktuelle bane og det aktuelle canvas er markeret

Husk, at et canvas kan veere "sammenkaedet”, sa det viser de samme
symboler som et andet canvas. Se Canvas / Poster for flere detaljer.

13.24.1Dialogboksen Tekst

Denne dialogboks bruges til at redigere egenskaberne for et tekstrektangel. For at oprette et

tekstobjekt bruger du vaerktgjet Tekst A og klikker pa kortet, hvor teksten skal placeres.

Et tekstrektangel vises oven pa kortet. Det kan indeholde en "fri tekst", som du indtaster, eller
standard-tekster som Igbsnavn eller kortets malestok.

Vises Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises tekstobjektet

pa pa alle baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen
Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er”, vises
tekstobjektet pa alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.

Tekst Veelg enten "Standard-tekst" eller "Indtastet tekst"

er Ved "Standard-tekst" markerer du felterne for de standard-elementer, der skal med.
Ved "Indtastet tekst" skriver du teksten i redigeringsfeltet.

Tekst  Justering

Venstre, centreret, hgjre eller lige margener.
Skrifttype...

Klik pa denne knap for at veelge skrifttype, starrelse og farve for den skrift, der skal
bruges.

Tekstfarve
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Brug farveknappen til at veelge en farve. Standardfarven er banepatrykkets farve.
Brug overprint-effekt

Seet flueben for at vise teksten med overprint-effekt

Ramme Markér dette felt for at tegne en rektanguleer ramme om teksten.

Markér "Runde hjgrner" for at runde rammens hjgrner; du kan ogsa indstille
rammelinjens tykkelse.

Baggru Veelg en farve til tekstrektanglets baggrund.

nd Gennemsigtighed

Traek skyderen for at indstille tekstbaggrundens gennemsigtighed. Omradet kan
veere helt gennemsigtigt, sa tekstbaggrunden er usynlig, eller helt ugennemsigtigt,
sa tekstbaggrunden er daekkende. Husk, at gennemsigtighed ikke er tilgaengelig
ved udskrivning pa en PostScript-baseret printer.

Indre margin

Indtast margenen mellem teksten og tekstrektanglets kant.

Rotatio Indtast en vinkel i grader mellem 0 og 360 for at dreje tekstobjektet. Objektet drejes
n mod uret om sit midtpunkt.

13.24.2Dialogboksen Linje

| denne dialogboks kan du eendre egenskaberne for det valgte linjeobjekt.
Linjen bruges pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises linjeobjektet pa alle
baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises linjeobjektet pa
alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret p4 listen.

Linjebredde

Dette er linjens bredde i millimeter.
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Linje er stiplet
Seet flueben for at fa en stiplet linje
Stiplings-laengde
Indtast leengden af hver streg i mm
Mellemrum-laengde
Indtast leengden af hvert mellemrum i mm
Linje-farve
Brug farveknappen til at veelge en farve. Standardfarven er banepatrykkets farve.
Brug overprint-effekt
Seet flueben for at vise linjen med overprint-effekt
Gennemsigtighed

Traek skyderen for at indstille linjefarvens gennemsigtighed. Farven kan vaere helt
gennemsigtig, sa linjen er usynlig, eller helt ugennemsigtig, s linjen er daekkende. Husk,
at gennemsigtighed ikke er tilgeengelig ved udskrivning pa en PostScript-baseret
printer.

13.24.3Egenskaber for maskerings-omrade

I denne dialogboks kan du aendre egenskaberne for det valgte maskerings-omrade.
Vises pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises maskerings-
omradet pa alle baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises maskerings-
omradet pa alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.

Flade-farve
Klik pa farvefeltet for at veelge maskerings-omradets farve.

Traek skyderen for at indstille maskerings-omradets gennemsigtighed. Omradet kan vaere
helt gennemsigtigt, sd maskerings-omradet er usynligt, eller helt ugennemsigtigt, sa masken
er deekkende. Husk, at gennemsigtighed slas fra ved udskrivning pa en PostScript-baseret
printer.
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13.24.4Dialogboksen Grafikobjekt

Denne dialogboks bruges til at indstille grafikobjektet.

Et grafikobjekt er et billede, som du kan placere oven pa kortet. Det kan veere et logo, en
signaturforklaring, et forstarret udsnit af kortet eller et hvilket som helst andet billede.

Ved at bruge grafikobjekter sammen med tekstobjekter kan du designe dit eget kortlayout.

Et grafikobjekt kan enten bruge grafik direkte fra en fil (Condes kan bruge bitmapfiler, Windows
Metafiles og OCAD-kortfiler), eller det kan bruge et "udsnit" af et kort fra et andet canvas.

Vises pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises grafikobjektet pa alle
baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises grafikobjektet
pa alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.

Hvorfra

Her forteeller du Condes, om grafikken skal hentes fra en separat fil, eller om der skal bruges
grafik fra et kort pa et canvas

Fra en fil

Brug knappen "Veelg fil ..." til at angive stien til den grafikfil, grafikindholdet skal
laeses fra.

Brug "Genopfrisk fra fil" til at opdatere grafikindholdet, hvis den oprindelige fil er
blevet opdateret.

Brug kortet fra et canvas
Brug rullelisten til at angive, hvilket canvas kortet skal hentes fra.
Vis banen pa kortet

Markér dette felt for at vise banen pa det kort, der kommer fra et andet
canvas. Det kan for eksempel bruges til at vise et forstarret udsnit af kortet
med banen — se Tilfgj et forstgrret udsnit af et kort

Bane-del

Hvis banen har kortskift, kan du veelge, hvilken del af banen der skal vises.
Se Vis flere dele af banen side om side pa samme side for et eksempel p3,
hvordan denne mulighed bruges.
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Nar du indstiller grafikobjektet til at bruge grafik fra en fil, laeser Condes grafikfilens
indhold og gemmer det i Condes-lgbsfilen.

Bemeerk fglgende:

e NA&r du udveksler Igbsfilen med andre, er grafikobjektet "indlejret" i Condes-filen,
sa du ikke behgver at udveksle grafikfilerne separat.

Lebsfilen vokser i starrelse for at rumme grafikindholdet, og du skal passe pa ikke
at tilfgje for mange meget store grafikobjekter.

Nar den oprindelige grafikfil eendres, afspejles det IKKE automatisk i Condes. Du
kan bruge knappen "Genopfrisk fra fil" til at laese indholdet af den opdaterede
grafikfil ind i Condes, eller du kan bruge "Veelg fil .." til at importere grafik fra en
ny fil.

Fra et canvas:

Nar du indstiller grafikobjektet til at bruge kortet fra et canvas, opdateres grafikken
automatisk, nar kortet opdateres.

Baggrund
Mal hvid baggrund

Markér dette felt for at tegne en hvid baggrund bag grafikobjektet.
Gennemsigtighed
Traek skyderen for at indstille den hvide baggrunds gennemsigtighed. Omradet kan
veere helt gennemsigtigt, s den hvide baggrund er usynlig, eller ugennemsigtigt,
sa baggrunden er deekkende. Husk, at gennemsigtighed slas fra ved udskrivning pa
en PostScript-baseret printer.

Skalering

Brug denne indstilling til at bestemme grafikobjektets stgrrelse i forhold til den oprindelige
starrelse.

Du kan ogsa skalere grafikkens stgrrelse ved at markere grafikobjektet og treekke
hjgrnepunkterne med musen.

Beskeer fra
Brug denne indstilling til at bestemme beskaeringen af grafikobjektet fra hver side. Males i mm.

Du kan ogsa beskeere grafikobjektet ved at markere det og traekke punktet midt pa siden.
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13.24.5Dialogboksen Condes-logo

Denne dialogboks bruges til at redigere egenskaberne for et Condes-logo-objekt.
Condes-logoet bruges pa

Markér en eller flere baner pa listen. Nar du markerer "Alle baner", vises Condes-logoet pa alle
baner, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen

Markér et eller flere canvas-er pa listen. Nar du markerer "Alle canvas-er", vises Condes-logoet
pa alle canvas-er, ogsa dem, der ikke er markeret pa listen.

Skalering

Indtast en procentdel af standardstarrelsen for at &ndre Condes-logoets starrelse.

13.25 Dialogboksen Om CONDES

Dialogboksen Om CONDES viser produktoplysninger og giver adgang til oplysninger om den
computer, programmet kgrer pa. Dialogboksen dbnes fra menuen Hjzelp.

Systemoplysninger

Viser Windows-dialogboksen Systemoplysninger med oplysninger om computeren, f.eks.
styresystem, processor og hukommelse.

13.26 Dialogboksen Maleband

Se Maleband
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14

Statuslinje

Map file scale: 1:10.000 | Print scale: 1:10.000 5110 143.762 -156,55, 289,70 CAP| NUM)| SCRL
[ ———————————

Statuslinjen vises nederst i Condes-vinduet.

Statuslinjens venstre del beskriver, hvad menupunkterne gar, nar du holder musemarkgren over
dem. Feltet viser pa samme made en beskrivelse af vaerktajsknapperne, nar du holder
musemarkgren over dem, far du klikker.

Statuslinjens hgjre felter viser fglgende:

Felt Beskrivelse
Kortfilens Den aktuelle kortmalestok
malestok

Udskriftsmalest  Den aktuelle udskriftsmalestok. Klik pa feltet for at dbne dialogboksen Kort og
ok a&ndre udskriftsmalestokken.

World- World-koordinaterne for musens aktuelle position. De vises kun, nar kortet er

koordinater georefereret. Du kan veelge, om de "ra" metriske koordinater eller
laengde/bredde skal vises, i dialogboksen Editor

Papirkoordinate Musens aktuelle position i papirkoordinater, dvs. i millimeter pa kortet
r

CAP Caps Lock er slaet til
NUM Num Lock er slaet til
SCRL Scroll Lock er slaet til
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- A -

Afmeerket bane 173, 179

Afmeerket bane med poster 173,179
Afmaerket bane-linje-farve 192
Afmeerket rute 167

Afstand 157,167,191, 202, 210
Afstand mellem cirkel og linje 191
Alle canvas-er 103

160
Automatisk opdatering, nar kortfilen sendres
Automatisk sammensat hold 198

Bane 63

Banedata 12
Baneeditoren 146
Baneeditorens vaerktgjslinje
219
227
Baneleegning med Condes 12
Banelaengde langs det logiske vejvalg 63
Baneleengder 63
Banenavn 179, 184
Banepatryk 12, 196
Banepatrykkets farve
196
192
Banepatryks-symboler
Baner 146
Baneredigering-standard-vaerktgjslinje
Bane-regneark 180

Banetype 173,179

Australsk engelsk
160

146
Bane-kombinationer
Banelaeggerens notater

196
Banepatryksfarve

Banepatryks-farve
190

146

Baneudskriftens udseende 157
Belastning 49

Beregnet leengde 173
Beregning af baneleengden 63

Beskaer 95
Beskaering 89
Beskaering af kortet 89

Bitmap 128,213
36,184, 213
ei[en separat kortfil til dette canvas 184
Brug overprint-effekt for banepatryk 192
Brug overprint-effekt for postnumre 192

Brug PostScript pass-through 160
Brug print-layouts 57,103, 202, 207, 210, 213, 214,
219

Brug samme kort som et andet canvas
Brug samme layoutramme for alle baner
Brug seerskilt layoutramme for hver bane
Brgdtekst 160

Buk 54

-C-

Canvas

184
226
226

146, 184

Canvas og navigationsbjzelken
Canvas-veelger 103
Centrer udskrift 202
Cirkel 191

Cirkler 189

ClassList 111

CLE 146
Condes-logo
CourseData
CourselDs

-D -

Dansk 160

Defineret udskriftsomrade
Delstraek 56
Delstraeks-klipning 191
Detaljer for kontrolkort-layout 159
Dialogboksen Aktive baner for canvas
Dialogboksen Bane 173
Dialogboksen Bane - Avanceret
Dialogboksen Bane - Banepatryk
Dialogboksen Bane - Hiem 175
Dialogboksen Bane - Stafet 178
Dialogboksen Banesymbol 232
Dialogboksen Bitmap-detaljer
Dialogboksen Condes-logo
Dialogboksen Delstreek 182
Dialogboksen Eksporter banedata som XML

146

144
111
205

202

193

176
179

187
238

205

© 2026 Finn Arildsen



242 Condes Hjeelp

Dialogboksen Eksporter baner som bitmaps 213 Dialogboksen Vaelg symbol 165

Dialogboksen Eksporter baner som EPS 210 Dialogboksen World-koordinater 188
Dialogboksen Eksporter baner som PDF 207 Diamant 69

Dialogboksen Eksportér baner som SVG 219 Diamanter (Phi-slgjfer) 175
Dialogboksen Eksporter baner til GPS 219 Dimensioner 191, 229
Dialogboksen Eksporter baner til OCAD 214 dpi 187

Dialogboksen Eksportér stafethold 223 Dupliker en bane 24
Dialogboksen Eksport-sideopsaetning 213 Demp 146

Dialogboksen Farver ved eksport til OCAD 217

Dialogboksen Grafikobjekt 236 - E -

Dialogboksen Importér stafethold 224

Dialogboksen Indstil banepatryk 196 Editor 160

Dialogboksen Indstil kort 184 Egenskaber for gennemgang og
Dialogboksen Indstil layoutramme 226 gennemgangsomrade 231
Dialogboksen Indstil poster 189 Egenskaber for maskerings-omrdde 235
Dialogboksen Indtast licenskode 152 Eksport 76,210, 213,214
Dialogboksen Klippemanster 224 Eksport af banelayout 12
Dialogboksen Kopier/importér objekter 183 Eksport fra flere canvas-er 103
Dialogboksen Kort 184 Eksport-mélestok 210,213
Dialogboksen Kortets georeferering er eendret 195 emf 36, 184

Dialogboksen Kort-farvelag 194 Encapsulated PostScript 210
Dialogboksen Kort-signaturer 194 EPS 128,210

Dialogboksen Linje 234 EPSG 38

Dialogboksen Mapper 160

Dialogboksen Metafil-detaljer 187 - F -

Dialogboksen MTBO forbudt rute 232

Dialogboksen Maleband 238 Farligt omrade 230
Dialogboksen Nummerformat for banepatryk 196 ~ FARSTA 180

Dialogboksen Ny bane 179 FARSTA-gafling 180
Dialogboksen Om CONDES 238 Farvekvalitet 213
Dialogboksen Post 166 Filtype 213

Dialogboksen Postbeskrivelser 227 Finsk 160

Dialogboksen Poster 189 Fjern en post fra en bane 23
Dialogboksen Rapport-udskrivning 160 Fjern punkt 134
Dialogboksen Slgjfe-detaljer 181 Flere canvas-er 12
Dialogboksen Standard-klippemenster 225 Flet 184

Dialogboksen Stigning for delstraek 183 Flet banepatrykket ind i OCAD-kortet 184
Dialogboksen Symbol 165 Flyt 88,95

Dialogboksen Tekst 233 Flyt kortet 194
Dialogboksen Tekst pa bagsiden af kortet 197 Flyt postcirklen 146
Dialogboksen Tur-fordeling 180 Flyt postnummeret 146
Dialogboksen Udskriv kort med baner 202 Forbudt omréde 139,230

Dialogboksen Udskriv lgse postbeskrivelser 204 Forbudt rute 141
Dialogboksen Udskriv mgnster-kontrolkort 205 Formatering 233
Dialogboksen Udskriv postbeskrivelser 204 Forstarret udsnit af et kort 96
Dialogboksen Veelg farve 224 Forventet antal 184

© 2026 Finn Arildsen



Stikordsregister

243

Forventet antal deltagere 184
Forventet postbelastning 167
Fransk 160

Fuldt optrukket ramme 230
Farste kontrolnummer 157
Farste postkode 160
Farstehjeelp 141

-G -

Gafling 180

Gaflingens opfarsel 173,180

Gaflinger 80, 178, 205

GEM til mine standard-indstillinger 191, 196
Gendan Condes standard 191, 196
Gennemse baner 146

Georefererede PDF-filer 40
Georeferering 38

Georeferering og world-koordinater 38
Geospatial PDF 40

GeoTIFF 38

Google Streetview 137

GPS 128,219

GPX 219

Grafik 144

Grafikobjekt 94, 95, 236

-H -

Hegn 230
Hele canvas-omradet 210
Hele kortomradet 202

HENT fra mine standard-indstillinger 191, 196

Hurtig start 22

Hvid baggrund 233

Hvid kant 52

Hvid kant pa delstraeek 191
Hvid kant pa postcirkler 191
Hvid kant pa postnumre 191
Hvilken kortfil 184

Handtering af forskellige udskriftsmalestokke for

samme bane 28,32

Import 183

Importér 111

Indre margin 233

Indsamlet 50, 169
Indstillinger for dette lgb 157
Indszet en bane fra Klippebordet 24
Indsaet gafling 82

Indszet og slet stafet-gaflinger 178
Indseet post 133, 146

Indsaet punkt 134

Indszet standard-gafling 178
Indseet tur-gafling 178
Ingenramme 230

IOF 12

IOF XML 111

-] -

JPG 36,184,213
Justering 233

- K -

Klassenavn 184

Klasser 25,184

Klasse-regneark 184

Klip et stykke ud af et delstreek 135
Klip segment 135

Klipning (dialogboksen Post) 170
Klippemgnster 170, 225
Klippemgnstre 51, 160
Klippetang 51, 160, 170, 224
KMZ 219

Koder 229

Kom hurtigti gang... 22
Kombinationer 205

Kontrolkort 205
Kontrolkort-layout 157
Kontrolkort-layout, detaljer 159
Koordinat-omsaetning 218
Kopi 179

Kopiér en bane til Klippebordet 24
Kopier objekter 183

Kort 12,184

Kort og banelaegning 12

Kortet er eendret 188

Kortfil 36, 184
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Kortfiler.. 36
Kortfil-malestok 184
Kortoversigt 159
Kortskift 202
Kortskifte 57
Korttype 157
Kortvend 57

- L -

Labyrint 59

Lav din fgrste bane... 22
Layout 157
Layoutramme 88, 210, 226

Licenskode 152

Linje 54,56, 191

Linjetykkelse 191

Link dimensioner 190

128, 222

Logoer og grafik 12

Leengde 63,173

Leenkede poster 189

Laenket til et andet canvas 184
Labets filnavn under postbeskrivelserne
Lebsdato 157

Lebs-guide - side 1 153
Lebs-guide - side 10 156
Labs-guide - side2 153
Lebs-guide - side3 153
Labs-guide - side4 153
Labs-guide - side5 154
Lobs-guide - side6 155
Labs-guide - side 7 155
Labs-guide - side8 156
Labs-guide - side9 156

Lgbsnavn 153, 157

Las 146

Las layoutrammens stgrrelse 225
Lasop 146

Las placeringen af layoutrammen 225
Las/las op for postplaceringer 146

-M -

Magenta 146
Manillamaerke

Livelox

50, 169

157

Mappe 160
Mapper 160
Margen 160, 226

Markeringsstatus 50, 169
Maskér kortet 88
Maskering af kortet 90
Maskerings-omrade 144
Medtag kort 210

Menuen Canvas 123
Menuen Delstreek 121
Menuen Filer 116

Menuen Layoutramme 124
Menuen Objekter 125
Menuen Stafet 122

Metafil 187

Midlertidig byggeplads 230
MTB 179
MTB-O-bane
Mal 173
Mal med fuld afmaerkning 167
Mal med opfangende afmaerkning
Mal uden afmeerkning 167
Maleband 136

Malestok 184

Malradius 191

-N -

Normal bane 173,176, 179
Normal post 167

Norsk 160
Notater 227
Nummerformat
Numre 229
Ny forbudt rute 141

Ny farstehjeelp 141

Ny gennemgang 140

Ny grafik 96, 144

Ny linje 143

Ny MTBO ensrettet rute 142

Ny MTBO forbudt rute 142

Ny MTBO forhindring 142

Ny obligatorisk gennemgang 140
Ny passage forbudt-linje 140

Ny post 137,171

Ny postbeskrivelse 138

173,179

173,179,196

167
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Ny slut pa afmaerket rute 138
Ny start 138

Ny tekst 99, 143

Ny vaeskepost 140

Nyt Condes-logo 99, 144

Nyt forbudt omrade 139

Nyt gennemgangsomrade 140
NytiCondes 11 16

Nyt maskerings-omrade 144
Nyt MTBO farligt afsnit 143
Nyt MTBO forbudt at passere 142
Nyt mal 138

Nyt pasmaerke 140

Nyt stafethold 198

-0 -

Obligatorisk gennemgang 167

OCAD 36,128,184,214

OCAD-koordinater for gverste venstre pasmaerke
218

OCAD-kortets layout-lag 184
ocd 36

Omdgb kun 171

Omdgb og erstat 171
Omdgb post 171

Omradet, som banen daekker 202,210
Om-skalér post-koordinater for dette canvas 194
Opfarsel (dialogboksen Indstillinger for
layoutrammen) 225

Opgavelinje 146

Oplgsning 213

Opret enbane 146

Opret en ny bane 24

Opret en ny klasse 25

Opret en ny post 23

Opret en post 146

Opret passage forbudt-linje 140

O-Track 128
Overfar kort og baner til Livelox 222
Overlap 157

Overprint-effekt 160, 184, 192, 196
Overprint-effekt eller @verste/Nederste Lilla 41
Overprint-effekt for "overprint"-farver i OCAD-kort
184

Overprint-effekt for banepatryk 196

Oversigt 159
Overskrift 229

-P-

Papirretning 210

Pasmeerke 140, 232
Pass-through 160
PDF 207
PDF-fil 128
PDF-gengivelse 210
Pixels 213

Placering af et grafikobjekt 94

Placering af tekster og Condes-logoer 99
Pointlgb felt A 229

Pointlgb felt B 229

Pointlgb sortering 229

Pointlgb-point 169

Pointlgbsbane 173,179

Post 23

Post med afmaerket rute 167

Post med afmaerkning til kortskifte 167
Post med kortskifte 167

Postbelastning 167

Postbeskrivelse 112,138, 167,227
Postbeskrivelse (dialogboksen Post) 167
Postbeskrivelsens udseende 173
12,72,73,184
Postbeskrivelser - fanen Hvilken 227
Postbeskrivelser - fanen Hvor 227

Postbeskrivelser

Postbeskrivelser - fanen Skrifttyper 229
Postbeskrivelser - fanen Udseende 229
Postbeskrivelsernes udseende 157
Postbeskrivelsessymboler 160
Postcirkel 49

Postcirkel (dialogboksen Post) 168
Postcirkel-radius 191

Poster 23,146,173,189

Poster i valgfri reekkefalge 173
Postkode 167

Postkoder for "alle poster" 196
Postnummer for kortskiftepost 157
Postnumre 196

Post-regneark 173

PostScript 160

PostScript-printere 160
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Prik i postcirkel 157,179 Skravering 230
Printerformat Liggende 202 Skrifttype 233
Program 160 Skrifttyper 196, 229
Program-udseende 160 Skrifttyper for postnumre og kontrolnumre 191
Praecisionsorienteringsbane 173,179 Skeerm 50, 169
Pre-O 167 Sletenbane 24
Prze-O (dialogboksen Post) 170 Slet en klasse 25
Patryksfarver 192 Slet en post 23,173
Slet post 172
- R - Slut pa afmaerket rute 146
Slgjfer 69, 175
Radius 191 Sommerfugl 69
Ramme 88, 226, 230, 233 Sommerfugle 175
Ramme (dialogboksen Indstillinger for Sportsgren 157
layoutrammen) 226 Sportsgrene 19
Ramme-farve 226 Sprog for menuer 160
Rammetykkelse 226 Sprog for symboler 160
Rapporter 12,160 Stafet 180, 202
Rapport-skrifttyper 160 Stafetbane 80, 178
Rediger baner 146 Stafet-gaflinger 173
Rediger en bane 24 Stafetter i Condes 80
Rediger en klasse 25 Stafet-ture 173,178
Rediger en post 23 Standard-indstillinger for denne PC 160
Registrering 152 Standardmappe for kortfiler 160
Regneark 173,184 Standardmappe for Igbsfiler 160
Regneark med stigning for delstreek 183 Standard-tekst 233
Rotér 136 Start 173
Rotér et banesymbol 136 Startpunkt 167
Rotér et grafikobjekt 136 Startradius 191
Rubrikstgrrelse 159 Status og ekstra tekst 169
Runde hjgrner 226 Stigning 173
Reekkefglge af grafikobjekter 96 Stiplet ramme 230
Starrelse 229
- S - Svensk 160
SVG 128,219
Samme beskaering af cirkler og linjer 189 Symbol  72,73,112
Samme symboler 189 Symbolbaserede 184
Se baner 152 Symboler 160
Separat kortfil 184 Symbol-palette feltbredde 160
Sidemargin 157 Symbolskabelon 167
Sideopsaetning 210 Sgjlejustering 229
Sidestgrrelse 210 Sadan angiver du postbeskrivelsen for en post 48
Sidste post 65 S&dan angiver du teksten til tekstuelle
Simulér overprint-effekt pa PostScript-printere 160 postbeskrivelser 75
Skalér 95 Sadan angiver du, om postbeskrivelser er symbolske
Ski-O-bane 173,179 eller tekstuelle 73
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Sadan beregner du banens stigning 64

Sadan beregner du postbelastning 49

Sadan bruger du et standardsaet af poststativer (og

klippemganstre) til flere lgb 51

Sadan bruger du mere end én sidste post 65

Sadan bruger du statusmarkeringer til at holde styr

pa postudsaetningen i skoven 50

Sadan bryder du rammelinjen pa et forbudt omrade

68

Sadan bukker du delstraekslinjen mellem to poster

54

Sadan deler du postbeskrivelser pa kortet

Sadan designer du et grafik-layout 88

Sadan eksporterer du en postbeskrivelse fra Condes

til dit tekstbehandlingsdokument 76

Sadan finjusterer du placeringen af en cirkel 48

Sadan fjerner du en del af delstraekslinjen mellem to

poster 56

Sadan fjerner du en del af en postcirkel 49

Sadan fjerner du et hul, der er klippet i linjen mellem

to poster 56

Sadan flytter du kortet, hvis alle poster er kommet ud

af position 38

Sadan far du en kortfil 36

Sadan ger du - malestokke ved udskrivning og

eksport 104

Sadan handterer du baner

Sadan handterer du klasser

Sadan handterer du kortskifte 57

Sadan handterer du poster 23

Sadan importerer du banedata fra IOF XML

Sadan klipper du delstraekslinjer automatisk

Sadan klipper du en delstraekslinje 56

Sadan kommer du hurtigti gang 22

Sadan karer du Condes pa en Mac 25

Sadan laver du en bane, der gér over flere kort

S&dan laver du en stafetbane 82

Sadan overfgrer du data til et

l@bsadministrationsprogram 111

Sadan placerer du baner eksporteret til OCAD korrekt
110

Sadan placerer du en postbeskrivelse pa kortet 72

Sadan redigerer du vejvalgslinjer og afmaerkede ruter
57

Sadan rydder du op i poster, der ikke leengere bruges
51

72

24
25

111
55

59

Sadan skifter du kortet pa et canvas 37

Sadan sletter du et symbol fra en postbeskrivelse
73

Sadan tegner du en hvid kant om postcirkler
Sadan tegner og bruger du vejvalg 66
Sé&dan tilfgjer du nye postbeskrivelsessymboler eller
andrer eksisterende 112

Sadan udskriver du banenavn eller stafetholdnummer
pa bagsiden af kortet 106

Sadan udskriver du kort og baner 102

Sadan viser du tekst i et felt i postbeskrivelsen
Sadan viser du to symboler i samme felt 72
Sadan aendrer du kortets udskriftsmalestok 38

-T-

Tekst 73,143,233

Tekster 12,99

Tekster, Pointlgb og Status (dialogboksen Post)
169

52

73

Tekstfarve 233

Tekstuel beskrivelse 229
Tekstuelle 184

Tildeling af stafethold 199

Tilfgj en post 173
Tilfgj udskaeringspunkt 135

Tilpas layoutrammen til papirstarrelsen
Tilpasning 95

Tilpasning af et grafikobjekt
To symboler 72
Tomt hold 198
Tur-gafling 180
Tysk 160
Teend/sluk segment

- U -

Uafhaengige poster
Udseende 229
Udskriftslayouts
Udskriftsmalestok
Udskriv. 202
Udskriv flere banedele pa samme kort
Udskriv flere dele pa samme canvas
Udskriv kort 202

Udskriv som enmands-stafet

226

95

135

189

103, 202
184

30
28

178
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Udskriv som tekst 173 Zoomud 146
Udskrivning fra flere canvas-er 103 A&ndr starrelse 88, 95
UTM 38, 160 Abn Igbet igen, nér Condes startes 160

-V -

Valg af canvas 103

Valgfri reekkefalge 173

Vejledning 22

Vejledning til at flytte kortet 194

Velkommen til Condes! 12

Vis flere dele af banen side om side pa samme side
97

Vis mal pa alle banedele 179

Vis OCAD-kortets baggrundskort 184

Vis postkoder for poster i valgfri reekkefalge 196
Veelg baneobjekt 132

Veelg Condes standard-banefarve 192

Velg grafikobjekt 132

Veelg IOF-farve til OFFSET-tryk 192

Veelg layoutramme 152

Veelg vejvalgslinje 133

Veerktgjslinjen Bane-symboler 146
Veerktgjslinjen Special-symboler 146
Vaeskepost 140, 232

- W -

wcd 22

WGS84 160
Windows MetaFile 36
Windows MetaFiles 184
wmf 36, 184

World File 38,188, 213

Yderligere dimensioner og skrifttyper 191

Zoomind 146
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